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Requisitos De Hardware

Music 1 version 6 se ejecuta en Windows 7, XP, Vista, NT y 2000. El tamafio instalado de la
solicitud, la coleccion de canciones y archivos de copia de seguridad sera de entre 20 y 60 MB,
dependiendo del nimero de canciones en tu biblioteca. Cada dia cuando se inicia Music 1 una copia de
seguridad de tu biblioteca se crea automaticamente. Music 1 mantiene hasta siete copias de seguridad
(uno por cada dia de la semana que se ejecuta.) En el directorio 'Dailybak’. 512 MB de RAM es el minimo
requerido. Mas RAM siempre es mejor. Si su maquina tiene menos de un giga de RAM, por favor, cierre
todas las otras aplicaciones mientras se programa con la M1.

Recomendacién De Copia De Seguridad

Sélo hay un archivo que debe de reserva, salvo en un medio externo al menos una vez cada
semana. Ese es el archivo de la coleccidn de la estacion. Es el que puedes ver en el directorio con la M1.
M1 extension. Este archivo contiene todos los datos de la cancidn, reloj y el formato. Lo Unico que no
figuran en el archivo es el archivo de registro. Estos son por lo general en el "Registros" subdirectorio
dentro del directorio de la M1. Usted puede copiar la carpeta Registros de medios externos si se quiere,
pero no es critico.

Cada dia, al iniciar M1, crea un clon de la biblioteca y parques en el subdirectorio llamado "dailybak".
Usted siempre tendra entre cinco y siete copias recientes de la biblioteca archivados en el disco
duro. Pero, si el disco duro se cae y no tienes una copia de seguridad de su.m1 archivos en
soportes externos, usted esta en algun grunido de largas horas de trabajo recreando todo.

Por lo tanto, copiar. M1 archivo a un disco duro externo, una vez a la semana. Al final de este
manual hay mas detalles acerca de las funciones de copia de seguridad de Music 1.

La Restauracion De La Carpeta Dailybak

Si alguna vez usted necesita restaurar rapidamente su coleccidn de vuelta a un estado anterior, M1
mantiene un nimero de copias de seguridad (clones) de su archivo de biblioteca. Hay un tutorial
en video en la pagina web M1 y / o blog que muestra como hacer la restauracion.



Orientacion - Programacion De De Music 1 De Una Manera
Este es el programador de Interactivos™.

Si ha utilizado otro programador de musica, es importante que usted entienda la diferencia
fundamental entre Music 1 y lo que has trabajado antes.

Todos los programadores de musica van a encontrar problemas como este. Como cualquier
programador de la musica hace su trabajo, con frecuencia se encuentran en las franjas horarias
del dia en el que, en ese momento, todas sus opciones de cancidn violaria uno o mas de sus
reglas de formato. La diferencia entre programadores M1 y otro esta en la manera en que fueron
concebidos para hacer frente a estos problemas.

Estilo Antiguo programadores de musica trabajan de esta manera: Se programa la musica
todo el dia en un proceso automatizado. Cuando llegan a una ranuras donde todas las opciones
de cancidn violaria una regla de formato, el software puede hacer una de dos cosas.

Se puede establecer que tomar una decisidn e insertar lo que piensa que va a ser el "menos
objetable" cancién de acuerdo a sus reglas de formato. A continuacion, 'sefiala ' violacidénes de la
regla. O bien, el programador podria ser dirigido a salir de la ranura "no programado".
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Después de todo el dia se ha programado, el usuario se clava en el registro, encuentra las
banderas y / 0 no programadas ranuras y manualmente editar el registro y hace correcciones.

Music 1 Funciona De La Siguiente Manera: Esta disefiado para programacién interactiva ™. Esto
significa: hacer registro de los cambios y ajustes en el flujo de la musica durante la ejecucién de
la programacion. En lugar de tratar de ensefiar el software a pensar como tu a la esperanza de
gue hara que todas las opciones que te hacen cuando se encuentran problemas de programacion,
M1 esta disefiado para detectar los problemas para usted, después de parar y le permiten hacer
la programacion o la decision de edicidon sobre la marcha, durante el proceso de programacion, en
lugar de después.

Esta es la forma mas eficiente para hacer el trabajo y la entrega de las rotaciones categoria mas fiable
y precisa, también.

Usted puede tener un programa de Music 1 de la forma de los programadores antiguos! Con
tres clics del raton, puedes decirle a Music 1que programe el registro de todo sin parar. A
continuacion, puede editar el registro y hacer frente a violacidnes de regla. Sin embargo, esto no
es recomendable, ya que es mas tiempo para editar la musica de los registros después de todas
las franjas horarias del dia se han programado y se crea menos la coherencia en las rotaciones de
la cancion.

Programacion interactiva es realmente muy simple y eficiente, pero como con cualquier herramienta,
hay algunas técnicas basicas para aprender. Lo primero que debe hacer es ver los videos de
demostracidn de programacién. Hable con Steve Warren o Neil Campbell de Music 1 antes de
empezar a configurar su categoria y el formato de los relojes. Deja que te ayuden a lo largo del
camino. Un poco de orientacién a medida que comienza le ayudara a evitar algunos errores
simples y comunes. El soporte técnico es facil y gratis. Por favor use, hable con nosotros

y empieze a trabajar con M1.

Conceptos Basicos De Configuracion
Es necesario hacer estas cosas para conseguir que Music 1 funcione:

Importacion De Datos De Bibliotecas

M1 puede importar datos de la biblioteca de cualquier archivo de texto. Si esta cambiando de
otro programador de la musica, la coleccién de datos se pueden exportar desde que uno con un
ancho fijo o un archivo de texto delimitado. O bien, los datos pueden ser exportados de la base
de datos de la automatizacion de sistema de emision. Teniendo en cuenta ambas opciones, es
mejor para la exportacion de otro programador, porque mas datos de la cancidén esta disponible.
bases de datos de automatizacion del sistema en general, no tienen campos para cosas tales
como el tempo, el género, la introduccién o final. Estos campos de datos no son requeridos por
M1, pero van a ser necesarios para el fin de establecer las reglas de formato y controlar
apropiadamente el flujo de la musica.

Hable con el apoyo M1 tecnologia de asistencia. Mientras que usted puede hacer la importacién de
datos (videos en el sitio demuestran), estamos felices de hacer la importacidén para usted.

Music 1 puede importar automaticamente. Mp3 etiquetas que han sido exportados fuera de freeware
MediaMonkey editores de etiquetas y Mp3Tag. Esta es la forma en que varios difusiéon por
Internet que estan usando nuestro software obtienen sus datos en M1. Video en el sitio se
muestra como.

Crear Categorias



Después de que su coleccion de datos se importa, tendrd que crear su propia masica y las categoria de
no-musica para sus promociones, forros, pistas de voz, los parachoques, teatralizadores y
programas de formato largo. Cada categoria debe tener al menos una "tarjeta" en ella. Por
supuesto, la mayoria de categorias tendra un montdn de cartas. Recuerde 'shuffle' tus
categorias de cancidn antes de la sesidn de programacion de primera.

Ponga Su Orden De Programacion.

M1 hace varios "pases" a través de la programacion. El "corto" categorias con el menor nimero de
canciones deben estar en la parte superior de la lista de categorias por lo que sera la
programacion en las primeras pasadas. Las categorias grandes con muchas canciones deben
programar en los pases finales. Las categorias de la No-MuUsica debe estar en la parte inferior de
la orden de rango categoria por lo que voy a programar por ultimo.

Crear Relojes Formato.

Puede crear tantos relojes como necesites, pero probablemente no necesitara tanto como lo hizo con
su planificador pasado. Por ejemplo, si usted tiene un programa semanal sindicado Top Hit
mostrar el resultado de cuenta atrds que se ejecuta cuatro horas, lo mas probable es que
necesitan un solo reloj para él. (Contactar con el soporte M1 tecnologia para obtener consejos y
ayuda para manejar programas sindicados o varias horas y los bloques de programa.)

Sugerencia: Clonar un reloj maestro. Como la mayoria de los relojes tienen un contenido similar
categoria Musica y normas similares, usted puede ahorrar tiempo mediante la creacidén de una
base o reloj maestro. Afadir categorias a la misma y establecer las reglas ... a continuacidn,
utilice el comando Clonar para crear un duplicado del reloj. Dar al clonar un nuevo nombre y
luego hacer las modificaciones y cambios que sean necesarios.

Crear Formatos De Dia

Un Formato de Dia es un cartel del reloj. Contiene ranuras 24 'horas'. Hace clic en el formato de los
relojes en la hora donde quieras. Cualquier reloj puede ser usado en tantas horas como

que usted desea. Usted va a necesitar tres DayFormats (Entre semana, sdbado y domingo). Algunas
estaciones necesitan siete

Instale el DayFormats a la red DayFormat. Esta consta de 7 ranuras, una para cada dia de la
semana. Esto le dice a un musical que se alinean en marcha de los relojes de formato a utilizar en
cada uno de los siete dias de la semana.

Establece La Interfaz Del Sistema De Automatizacion.
Cada vez que guarde un registro nuevo, M1 crear dos, una para si mismo y de que, otra en el formato
de archivo especifico que su sistema de automatizacién de las necesidades. El archivo de registro
M1 crea por si misma se guarda en una subcarpeta de la musica de una carpeta. Normalmente,
ésta se denomina: Registros. Usted puede ver el nombre de la carpeta en la ficha General de la
pantalla de Parametros del sistema.

Dile M1 donde guardar la lista de temas / archivos de registro se crea para su emision / sistema de
automatizacion.
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Entrar / exports lista de los mundos mas utilizado sistemas de difusidon de automatizacidn se instalan.
En la ficha Sistema> Automatizacion, abrir el campo de seleccién Formato y seleccione el nombre
de su sistema. Si la estacién de su uso no esta ahi, M1 tiene una funciéon que nos permite disenar
un archivo de exportacion adecuada.

Pre-programacién de Check List
Hay algunas cosas a comprobar antes de iniciar el registro de la musica en primer lugar.

* Categorias cancidn debe estar en su orden de programacion deseado. Categorias con el menor nimero
de canciones en ellos debe estar en la parte superior de la orden de programacion. Categorias de
la musica no debe ser movido por debajo de las categorias de musica en orden de importancia.

* Categorias cancidn debe ser mezclado con el cuadro de "artista independiente" marcado en la ventana
de reproduccion aleatoria. Con algunas categorias, como usted lo hace, puede recibir un mensaje
que dice: "no artistas totalmente separados en 50 pasos". Si recibe este mensaje, baraja varias
veces mas. Obtendra el mensaje cada vez. Esto significa que M1 no puede hacer una separacion
artista completo dentro de la categoria. Después de haber barajado varias veces mas,
desplazarse por la lista de categorias y buscar canciones del mismo artista que puede ser muy
juntos con el fin de 'ranking'. Ejemplo: Si una cancién del mismo artista

esta en el puesto # 10 y otra en el puesto # 12 a continuacion, seleccione una de ellas y mover
manualmente hacia arriba o hacia abajo en orden de importancia, lejos de la otra. El objetivo es
que las canciones del mismo artista distribuida uniformemente a través de la lista.

* Las categorias deben estar en "horario con multiples opciones". El nimero maximo de opciones deben
fijarse bien en un 10-15% de la cantidad de canciones en la categoria o configurar
automaticamente.

* Relojes (s) debe ser colocado en el DayFormats (cuadricula reloj line-up). DayFormats se debe asignar
a cada uno de los siete dias de la semana.

* Listas de verificacion de rotacién de prediccién para cada categoria. La cuadricula le muestra lo que el
patréon de rotacidn de la categoria serd. Los cuadros azules en la parrilla de mostrar lo que el
patrén de la reprogramacion sera para cualquier cancién individual en la categoria. Se dice que si
una cancidn en la cateogry esta prevista en el inicio seleccionado Dia / hora, la misma cancion
mas probable es que para recibir repetir en las horas en las plazas azules otras se ven. Si usted
ve un patron de rotacion que no es aceptable para usted, leer mas sobre la red de rotacion de
prediccion mas adelante en este manual.
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Categorias

Musica nombres de las categorias aparecen en letra oscura, no aparecen las categorias de musica en
la fuente de luz.

Hay cuatro tipos de categorias
Categoria Musica

Una categoria de este tipo contiene sélo las tarjetas de cancion. Una categoria de musica también
puede contener un 'paquete’, que es una categoria dentro de una categoria.

Non-Music Category

Una categoria de este tipo contiene no sélo las pistas de musica y se utiliza para revestimientos,
promos, IDs de la estacidn, jingles, pistas de voz y programas. categorias no la musica también
se puede utilizar para programar comandos y macros para la automatizacidon de los sistemas
digitales.

Selection Category

Este es un tipo especial de la categoria de musica que permite una cancion para estar en dos
categorias al mismo tiempo. La aplicacidn mas comun es cuando una categoria se utiliza la
seleccion de programacién para el "tema". Por ejemplo, una estacion de Oldies podria tener un
especial "The Beatles" horas. Un Beatles "Seleccidon" categoria podria ser creado, entonces se
utiliza en el reloj de la horaespecial. Durante el resto de la semana, las canciones de los Beatles
se programara a partir de sus categorias regulares. En el especial de una hora las canciones se
programara dentro de la categoria de los Beatles de seleccion. Como otro ejemplo, si la estacion
funciona un local Top 20 muestran la cuenta regresiva a la semana, los éxitos actuales no deben
trasladarse fuera de las categorias regulares que M1 a programar. Una categoria de seleccién se
pueden crear, copiar los éxitos del momento en él y organizada con el fin de cuenta regresiva de
programacion.

Una categoria de seleccion sélo contiene copias de las tarjetas de cancién, pero cada cancién sigue
residiendo en su categoria regular (la que se muestra en la tarjeta de cancién). Una cancién no
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se mueve a una categoria de seleccidn, pero copian en ella. La "copia" es en realidad una referencia
a la cancién para que la tarjeta de cancién es idéntico cuando se ve desde su principal categoria
de musica, o de la Categoria Seleccion.

Para copiar una cancién a una categoria de seleccién, haga clic para seleccionar la categoria de
"maestro" en la cancidn (s) de residencia. Haga clic y arrastrar la cancion a la categoria
Seleccién. Mantenga presionada la tecla de control, haga clic en la seleccién de una serie de
canciones que se mueve al mismo tiempo. Recuerde, esto no se mueve cualquiera de las
canciones de su actual categoria de musica.

Para eliminar una cancidn de una categoria de seleccidn, abra la tarjeta de cancion dentro de la
categoria de seleccién y haga clic en el botén "Eliminar".

System Categories

Estas cuatro en la parte inferior de la lista de categorias. No se puede agregar a los relojes de
formato. No tendran la categoria Puesto NUmero.

El (borrado canciones) categoria es donde una cancion se coloca primera vez que se elimina de
cualquier otra categoria. Para quitar completamente una cancion de la base de datos de la
coleccién, en primer lugar, se debe mover / eliminado en esta categoria a continuacion, se
elimina de (eliminado canciones). Si abre la tarjeta dentro de la cancion de (canciones
eliminado) categoria y de nuevo haga clic en el botén "Eliminar", la cancion se eliminaran por
completo. Puede eliminar todas las masas de las canciones en la lista mediante la apertura de la
categoria (eliminado canciones), a continuacidn, seleccione una o mas canciones y haciendo clic
en la tecla Supr en el teclado.

El (suprimido temas) opera categoria para los articulos no la musica de la misma (canciones
eliminado) hace sobre los articulos de musica.

Las (nuevas canciones) y categorias (temas nuevos) es donde las canciones y las unidades no-musica
son puestas por primera vez cuando un archivo de biblioteca de importaciéon desde un archivo de
texto, siempre y cuando los datos del archivo de texto no tiene "categoria" de las canciones. Por
lo general, una exportacion de otra musica

programador tendra un campo de datos de categoria M1 y se puede configurar para crear los
nombres de categoria utilizada en el planificador anterior y el lugar de las canciones en forma
automatica, ya que las importaciones.

Creating Categories
Haga clic en el botdn de categoria. Abra el menl Categoria y seleccione Nuevo. Seleccione el tipo de

categoria que desea crear (musica, no musica, la seleccion).
éw Track Tools Impaork  Wiew
& M R .|
B pename Selection =]

E Delete Mon-fiusic _L| I—

Include in previous scheduling group Cerl+-I Music search

Mon-rusic search
a2

2 Beatles Early Smazh 2 Look Out (Here Comes Tomorrow)
3 Beales Later Smash 3 A World Without Lve

Music 1 le pedira que el nombre de la categoria de entonces su nombre de la categoria aparecera en
la parte superior de la lista Categoria y el marco de la derecha estara vacia. Aléjese por lo
menos una cancién en la categoria, o afiadir manualmente una nueva tarjeta.
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Para crear y agregar una nueva tarjeta, haga clic en el icono de "Nueva pista". O abrir cualquier otra
cancién de tarjetas y haga clic en el botén "Nuevo".

Track Tools Impork  Miew

= Links ‘ ” Formats

i

es c Artisks E Logs
2] DI | 8] & lfr-spins =l

Hame vy B o Artist
Mew trackly Montgomery Gentry

fl The New Track button creates a new song card. If
-n{ the button is not on-screen, open the View menu and

B select "Design Toolbar"
rL r—

Al crear una nueva categoria que no tiene que entrar de inmediato todas sus canciones, o pistas de
musica no en él. Sin embargo, lo mejor es poner una cancion o pista derecha de distancia e
incluyen Duracion o Tiempo de ejecucion en la tarjeta. M1 necesita esto para calcular
correctamente y mostrar un formato de divisiones en un reloj. . Si un nombre de categoria
cada vez aparece en los relojes sin una rebanada de pastel correspondiente (s6lo una
delgada linea), entonces usted no tiene una pista / tarjeta con una longitud adecuada
de esa categoria.

Usted puede crear tantas categorias como sea necesario y el nombre de ellos nada. Hay un limite de
30.000 y el numero de pistas que puede tener en su biblioteca. Sin embargo, la eficiencia, es
mejor tener solo las canciones que estan jugando, o puede estar jugando en el futuro, en la
biblioteca.

Muchas categorias no musical contendra sélo una pista. Si crea categorias de jingles y promociones,

la categorl'a puede tener tantas pistas que sean necesarios.
B3+ Category  Track Import  Wiew System  About

Q Tracks n Artists | = Links| ” Farmats fj;tlg Logs :_'1_". Reports £.ﬂ\cc0unts 33 Orders _J Billirg

ﬁ|{_é| | |@|E J|E|{} {_}J"_,,ﬂlz-Tempn-Gender jl J | JJJJJ;E

Mame «|| Rank Title Aurtist Tempo Gender

-
—

Maove selected Category up
or down in scheduling order

POST POWER I

Cranberries

1 Linger
2 If | Ever Lose My
3 I'm The Only Dne Tra
Damn | Wish | Was Your Lover Sophie B. Hawkin®

Sting Male

egull HSB::":nt 5 Little Mixz I_:an'l Be Wriong Spin Doctors )
= b Silence Delerium & Sarah McLachlan W edium
L]
. : You can custom-design 10 different
To move a selected song up or down in T b . . .
R Category "views", with each view displaying
the card stack rank’ order, use the blue different data columns. This view shows
up/down arrows. Or, click to select the Title Arist Tempo an-d Gender
) song, hold the Ctrl key and use the ’ ! P ’
Ea_ch category can have its own up/down arrow keys on the keyboard. ¥y desi her vi
unique color on the format clocks. | ou may want to design other views
To set or change a color, click into T3 Aun-Around Bles Traf Showing such things z Timing, Date Added,
the color selection area to the left 14 Jealousy Natalie M| 10tal Plays, Alburn, Hit Date and many
of the category Numnber & Name. 15 Missing Everythin other fields.
e TITTEy b ustai Mo Doubl| 5.1 designing. give each view its own
19 HOLD 17 | Don't Want To Mizs A Thing  Aerosmith) 15e  Then you can quickly switch fram
20 ADD STUFF 18 Run Collective) one view to another using this selection
2 Nevfs!ﬁ Minutes 19 There She Goes Sixpence | menu.
22 3 Minute Break 20 Hook Blues Traverer ™T a3t TdIe

Bl 72 4 Minute Rreak
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B3+ Category  Track Import

Wiew  System  About

@ Tracks c Artists | _E2 Links | 0 ii‘:ﬂi Togs Wl Accounts G-ﬁ Orders -J Billing
~——
ﬁ“ {}‘ ‘ ‘(@l&‘ J|E| L ﬂ|2 Tempo - Gender ﬂ |Gender 'M “Lung ~|= E_J%ﬂ
'\
= Al T_'“E Add a Packet to the Category |- e
1 Power Cirrents MSlow
2 Mediyh current G STing M S Tow
3+ POWER RECURREWT . i
= —— MFast
Launch a Song Search Create a new Song Card MSlow
Fast
7 New Songs Delenum & Sarah McLachlan Hediun
g POWER B0's 7 Found Out About You Gin Blozsoms Fast
9 AC g & I'll 5ta 1 Slow
100 Hip § oooct the Tracks (Song List) View 3 Man | Select the Rotation Prediction Chart View MFast
11 Wes 10 Follow Fast
12+ Mairt ™ 11 Fields O Gold Sting Slow
' Formnats E Lags | -2 :‘- Reparts ﬁ fccounts G“’? Orders J

ﬂ |2- Tempo - Gender j |Tit|e

= s

F=

|| Ranjgr Title Artict
" Ling IR 7o
p 211 g Propetties Arkisk
3 I'm 1 Association ge
AD Maove colurmn right Beqinning wkins
am
N 5 Litde o Gl Cart Launches the Mass-Changes
. DB ) SelLail function. With this. you can
& Siler h . rah McL - o
Chart Position apply a characteristic to a lot
4 S Composer of songs at the same time.
e [ For example, you might want
Right-click on a Column Header and a pop-up window will to add a new Sound Code to a |
appear. Here, you can use Properties to change the Font and group of songs, or maybe
alignment of the column. “ou can move the column to the left change the Tempo of some
or right, add a new column or delete the column. sangs.
If you select "Field", another pop-out window will appear and int Medium  Female
you can select a different field of data to replace the column you |ype Gin Medium  Female
have selected. [
Fast Female
M5low Male

—

Category Views

roomoYywrant ToOmmisS A TT Ld

Puede disefiar hasta 10 diferentes puntos de vista o mostrar su categoria. Un punto de vista le puede

mostrar solo el titulo y el artista. Otro podria mostrar el titulo, artista, Tempo y de Género. Todos

los campos de datos en una tarjeta de cancion se puede anadir a una vista de categoria y
dispuestos en un orden de eleccion.

Para el disefo de una nueva vista, tener una lista de categorias de la pantalla. Abra el menu Ver>
Seleccionar pistas ver y seleccionar una de las vistas / diez nombres a encontrar alli.
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Category  Track Tools  Import

| Cateqories c Artists | _° v Music caFegnrles ] ks :E Logs '_‘E Reports
» Mon-rnusic categories
9 >4 9| & 2l 4| 1 Gender i
Hame Fename tracks wiew v 1-spins | Title
New colurmn 3 Tempo lucky mar
g Euwt:jﬁtuld 4-Hit Date desperati
ol- uts .
4 Legend v Design koolbar M i told you
5 Edeo e BT cryin’ day
& Core Library 2 dc ?._mtISt — Firecracks
7 Xmas 6 R VY 3 )iDoes He L
8 Resting 7 R :few; these are
et
9 Sweepers 8 ta, teardrops

A continuacién, abra el menu Ver y seleccione Cambiar nombre Ver temas y dar un nombre a su
nueva vista.

Para agregar una nueva columna a la vista o abra el menu Ver y seleccione Nueva columna. O bien,
coloque el puntero sobre uno de los titulos de vista, haga clic derecho y seleccione Nueva
columna. Una nueva columna aparecera con un titulo de una letra del alfabeto. Haga clic en la
letra de la rubrica y seleccione Campo

] :E Logs ;‘:". Reports % System ‘
=l = -|E £ Al |&X
st Title ~ -
itgomery Gentry lucky man .ﬂ.lb!.lm
inda Lambert desperation ALEE T
Associakion Movecolumn left
e To change/select the data that will | Birthday
h Tud @0P€Ar In a column, right-click on the ark Mewt column
,aMd column heading and select "Field", | | Catesary Do LG
then select the desired data field | Sl
s from the pop-up list | | Composer
or g ] Content
cy Lawrence tl 1 waz a daddy too w
w Keith burnin' midnight Ending
n russell you won't be lonely long File
McGraw if you're reading this Gender

Algunos campos se pueden mostrar en dos "estilos" diferentes. Cuando se agrega un campo que
como un estilo, el estilo de campo se convertira en activo (el campo de seleccidn central en la parte
superior de la lista de categorias de canciones). Si agrega un campo de tempo, a continuacion,
puede seleccionar 'corto' y Tempos se mostrara como SL, ME y FA. O bien, puede seleccionar
"largo" y tiempos se mostrara como lenta, media y rapida.
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it

‘ormats E Logs ;‘_“. Reporks

ﬂl:i- Gender Tempo j |Tempu j (}J| E[}

EREr

“!| RBank Title Artist _ Tempo
-l flﬂight tlain Alan Jﬂ[:k :E..I. ................................ : Fast
2herecomessummer  locash cowbovs Fast
3 Some data fields allow for a "style” setting. Here, the Tempo g™
4| heading is selected (middle field). The tempo can be displayed as ft
B "Long” (Medium, Fast, Slow) or "Shert” (ME, FA, SL). !u
[ um
7| Other fields that have Styles are: Date Added, Hit Date and hm
g Gender. -
I If a field has a Style, when it is selectd (middle field) the Style E

:1“ option will be active in the {third field).

Otros campos que tienen "estilo" muestra son: Fecha, Final, de género, Hit Fecha y cédigo de sonido.

Para quitar una columna de una vista, haga clic derecho en el nombre de la partida y seleccionar
Eliminar columna.

Para cambiar el orden de las columnas, haga clic derecho en el encabezado de una columna y
seleccione Mover a la izquierda o Mover a la derecha.

Impnrtystem About
Brtists _* Links | ” Formats E Logs :_-L'__"- RM_\
I@' v | |J‘+ ﬂh Gender Tempo  ~ |C.,. = | A:f\\H. = == = &
Nam A:'J' ?Pi“_s To switch from one Category View to another, click |
2- Timing : :
open this selection field.
4+ Sound Code mmg . .
i 5-Hit Date With a View selected, open the Menu>View and
Music 1 you'll find some options for naming the view and
View 10 "% | changing things about it.
View 2 + |ght |
bTracks 6 tell me you frankie ballard Medium
T Pretty Good At Drinkin® Beer billy currington Medium
8 way out here josh thompson Medium

Click and Drag Song Cards to a Different Category

Seleccione la categoria en la tarjeta de cancidn es en la actualidad. Haga clic izquierdo y mantenga
en el titulo de la cancidn y arrastrelo a la columna de la izquierda con el nombre de la categoria
en la que desea mover la cancion.
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r|{L | Ql:} J E| U’ﬁ“’ L°'| 21 To Move a song to a different category, point at the song, left-click
Name ~!| | and hold and slide the pointer to the Categories list. When the
; m::mct:::: Category you want is highlighted, release the button.
e e e EE e In this example we are moving Kryptonite from the Regular
4 POST POWER Recurrent to the Older Gold category.
5 Hegular Recurrent

l[icnd:

6 2nd New Songs

5 Here With Me Dido o

7 New Sang: rptonite 3 Doors Down

8 Oider Gold L}ﬂ 7 vellow .+~ Coldplay Medium

9 AC 80's ' 8 If You're Gone Matchbox 20 Slow
10 Hip 8D's k e 'Guw for This Girl Evan and Jaron
11 Weather .'.\* _'....nl ol 10 Evg[).rthing You Want Vertical Honzon Medium
12 + Main H—— 11 Wonderul Everclear Medium

13 Root Folder
14 Carand Arsamb 1

12 Other Side Red Hot Chili Peppers

B3 Category Track Import  Wiew System  Ab
#__""9 Tracks c Artists

Hold the Ctrl key and click to select multiple songs. Then, with the
& Links | . mouse key held down, drag the pointer to select another category.

Male
Male
Male
Male
Male
Male

= Release the mouse button and the selected songs will be moved into |
[ E
ﬁ\‘{}‘ | |Q|: J‘E‘ 0 _Lthat category. Inthis example, we are moving songs by Norah Jones |
Mame and Geaorge Strait from the Hot LP Cuts cateogry to the category

Hot Cumrents named Tracks List. |
i Z10ng SUMMeT adays Tary Anan Wrast

3 P'ima_'-" Gold 3 Tell Yer Mama Norah Jones Medium
; 5""“:“[ : [:éy 4 train #10 Tim McGraw
'atf sLs Ej 5 catch all the fish Brad Paisley Fast
b Station Promo = _
7 TopDiHourdD b a thousand miles Fr 0 nowhere Dwight Yoakam
& ODpeners George Strait
9 Album YoiceTracks Steve Earle Medium
10 Medium Cunrents Rosanne Cash M5 low
11 Resting ake up screamin Gary Allan Medium
17 Xmas Pnwer S J. [ T I B . YT
Bank |Title Artist Tempo
1 freight train Alan Jackson Fast
2 here comes summer locash cowboys Fast

3 Jesze James Clay Walker M edium

4 from a table away SUNNY SWEEney MF ast

6 tell me you get lonely frankie ballard M edium
Pretty Good At Drinkin' Beer billy currington M edium
way Medium

| To select a range’ of songs, click to select the first

songs (#3 in this example), then hold the Shift key on |

10 onl¥ 4e keyboard and use the up or down arrow on the | Fast
11 up € keyhoard to select more songs. | Fast
Fast

Packets

Estas son las categorias, dentro de las categorias. La mayoria de directores de musica nunca utilice

los paquetes, pero pueden ser muy Utiles para algunos. Estos son algunos ejemplos.

-- Una estacién de Rock Clasico esta jugando 15 canciones de los Rolling Stones en sus "70's"

categoria. Nueve de las canciones son considerados los "Super Hits" y el director musical quiere

Gender
Male

Male

Male

Male
Female
Male

recibir los rotacion completa y regular. Los otros seis son buenas canciones, pero el MD no quiere
gue jueguen tan a menudo como el super hits. Por lo tanto, una nueva categoria se crea llamado
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"Piedras Pak". A continuacién, esta categoria se afiade a la "70" categoria. Ahora el paquete se
giran como si se tratara de una sola cancion. Cada vez que se programa, una de las seis
canciones en el paquete sera dado de baja en la ranura.

-- Una estacion Evangelio es jugar tres versiones de "Swing Low Sweet Chariot" en su "tradicional"
categoria. El director de la musica no quiere la canciéon que se programaran tres veces con tanta
frecuencia como los otros titulos en la categoria. Asi que un "Swing Low" categoria se crea, las
tres versiones se mueven en ella, entonces la categoria se afiade a la "tradicional" categoria
como un paquete. Ahora, "Swing Low ..." estd programado como "una" cancién, pero una versién
diferente juega cada vez que esta programado.

También puede utilizar los paquetes para las funciones de rotacién especial y Unico. Por ejemplo,
supongamos que desea dar formato a una rotacion Oldie que es principalmente Uptempo. Usted
puede crear dos categorias Oldie. "Oldies Uptempo" y "Exitos de Downtempo". A continuacion,
cree una categoria denominada "Maestro Oldies". En esa lista de afiadir tres paquetes: "Uptempo
Oldies" dos veces y "Downtempo Exitos de" una sola vez. En el formato de Relojes, instalar sélo
los "Exitos de Master" categoria. Esto entonces le daria un giro Oldie y el flujo de musica que es
de 2 a 1 Uptempo.

Los paquetes se pueden agregar a las categorias mas de una vez. En el ejemplo # 1, el director de la
musica podria agregar el paquete de piedras a los "70's" categoria dos veces. Las canciones en el
paquete ahora conseguir mas exposicidn, pero seguiria siendo Airplay mucho menos que los 9
golpes estupendos.

To Add A Packet To A Category

Mew Packet button

| Tracks G adtists | o Links‘” @ — :
Ly|[5-#it Date ~|]
&

(o= | Dfte- v[EE] o[|
Ham

1 Hot Currents | Add Packet g' ts

2 Hot LP Cuts b

3 Frimary Gold Medium Currents P

4 Classics Resting i

5 Tracks List Stones Pak

& Openers Tracks List b

7 it

g g0 adc_i a F'au:l_tet to a Category__ select the category Eney

g 3 that will contain the packet Click the "New Packet" y
10 3 button. From the Add Packet pap-up screeen, select i,
11 w the Category that is to become the packet.
13 CUITEents ts
14 0Id Liners OK Cancel e
15 Stones Pak

o T nmmn wanna

El paquete se sumara a la categoria en la parte inferior de la lista. Lo mejor es mover los paquetes
hasta la mitad superior de la categoria, no les deja en la parte inferior del rango de categoria y
orden de programacion.

Add A Packet To A Format Clock

Después de una categoria se ha convertido en un paquete dentro de otra categoria, no esta
normalmente disponible para ser colocados directamente en un formato de reloj. Si usted quiere
ser también capaz de agregar el paquete a un formato de reloj, haga clic para la vista a las
normas y poner una marca en la casilla "paquetes se pueden colocar sélo en el reloj."
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1£ weamner |
13 - Power Gold

Packets are usually not added to Format clocks, as they are
contained within another Category to be scheduled as if they
[new songs) were a single song. If you do want to add a packet directly
[new tracks) to a clock, select the Packet in the category list, cliek the

[deleted songs) | ¢ 5teqory Rules button and put a check in this box.
[deleted tracks]

|v Packet can be placed alone on clock

Report statistics grouping | j

B3+ Category  Track Import  Wiew  Swskem  Abouk

@ Tracks c artists | _® Links ‘ . Formats EE Logs
ﬁ|{}| | |c@|§ J‘E| j‘+ﬂ|2-Pla}!Humher j |

L
= Reparts

MName « || Rank |Title
I 1 Hot Currents 1 the eagle
2 Hot LP Cuts 2 skin
3 + Primar “Id 3 i loved her First

i 4 stay with me
Station Promo - P

+ 5ign and the names of the packets it contains érd

in will appear below the Categaory name. ]
t. no problem
. 13 Xmas Regular _H 11 the baby
14 ¥maszHnld i e .

Categorias que contienen los paquetes tienen un signo + junto al nombre de la categoria.
Haga clic en el signo + y los nombres de los paquetes (s) que figura en la categoria que
aparecera, sangria, debajo de la categoria principal.

B3 Category  Track Import  Wiew  Swskem  About

Q Tracks c Artists | _®T Links | ” Formats :E Lags
ﬁ|{}| | |‘@|E J|E| I ﬂ|2—Pla}fHumher j |

iy
= Reports

Hame «|| Rank Title
1 Hot Currents 1 the eagle
2 Hot LP Cuts 2 skin

3 - Primary Gold 3 i loved her first
Classics

Tracks List

4 stay with me

E D h ATy
6 Station Pro| : e
TopOfHow . . |
8 The Primary Gold category containsa ~ jpna ery
9 Album Voic| packet category named: Classics forward
10 Medium Cu w life
11 Resting m ro-mo-smoessno chirt, no problem
12 ¥mas Power _” 11 the baby
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To Remove A Packet from a Category:

Abra la categoria que contiene el paquete. Haga doble clic en el nombre del paquete dentro de la
categoria para abrir el paquete de la misma manera se abre una cancién de tarjetas. Haga clic en
el boton Eliminar en la parte inferior de la ventana.

= Song gl

General | Custom | Hours Links Rotation | Motes Histary
Title [Legend HitDate|
Artist 1| ~| ChartPeak|
Artist 2 | ~|  Runtime[:00
Cart | Ending [coid - |
Category |PDwer Gold j Intro ’I]I]i
File | o 1 I _g_”[mi
Preview 13| M 1 pEMOVE a packet from a category, n_|[o

59:50.99 [ double-click on the Packet name (withinthe  [ut [[o
category list). It will open to display a Song
Gender card that contains on the name of the Packet
UE e and the Category itis in. Click the Remave
Tempo In button and the category will be taken out of the
Tempoout| | Category an_d will once again become a
Texture [ | regular music category. If you have added tlhe
packet more than once to the Category, you'll
Texture In need to remove every instance of the packet
Texture Out before it again becomes a regular category.

Mnndl—
lenl—ﬁ-rnu F____

Key Out | -
0K | Cancel | New ‘ Remove | K- .(-
416 Brooks & Dunn The Long Goodhye
417 PACKET Legend
vl 4

Category Scheduling Order

Music 1 horarios haciendo varias pasadas a través del dia. En primer lugar, programara la categoria
gue se encuentra en la parte superior de la lista de nombres de categoria. Después de la
programacion de esa categoria plenamente, a través de la medianoche 23:00, se hara otro pase
la programacion de la segunda categoria, luego el tercero. Normalmente, usted querra la
categoria con el menor nimero de canciones que en la parte superior de la lista de categorias y
los otros debajo de ella en orden ascendente de acuerdo al nimero de titulos en cada categoria.
La categoria de activo que contiene el mayor nimero de canciones deben estar en la parte
inferior de la orden de programacion.

Las categorias no musical se colocan generalmente en la parte inferior de la lista, por debajo de las
categorias de musica. Como casi no hay reglas que se aplican a las categorias de no-musica, no
importa donde estas se colocan en el orden de programacion.
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Cambiar el orden de programacion, haga clic para seleccionar una categoria, a continuacion, hacer clic
en el azul flechas arriba / abajo por encima de la lista de categorias para mover la categoria a la
posicion deseada. También puede mantener pulsada la tecla Mayus y pulse o mantenga pulsada
la tecla ARRIBA y ABAJO teclas en su teclado para mover una categoria arriba o hacia abajo en el
orden de programacién muy rapidamente.

Ponga las categorias no utilizadas en la parte inferior de la lista de categorias. Pero, incluso si una
categoria no utilizada esta por encima de las categorias que se utilizan en la rotacion, se
planteara ningun problema. M1 saltar Ultimos categorias no utilizadas, ya que los horarios. Las
categorias que no sean puestos en cualquiera de sus relojes formato activo no sera programada.

No se puede cambiar el orden de programacién de un paquete independiente de la categoria que lo
contiene. horarios de Musica 1 siempre paquetes inmediatamente después de la programacion de
la categoria 'maestro' que contiene el paquete.

B.- iCategory  Track Import  Wiew Swskem  About

§ Tracks c Artists | T Links | . Formats E Logs
| ‘ | |<@I§ J|E| e ﬂlz-PlayHumher j |

< Reports

£y Mame «|| Rank Title
1 Hot Currents 1 i miss you
2 edium Currents kir
3 Potie Cuts Set the Scheduling Order |
5 i Put categories with the fewest ly
6 number of songs at the top of the
7 Ftation Promo category list; categories with the
8 [TopOfHowrlD most should be in the lower rank
9 [Openers positions. Non-music categaries |
" ‘;"'::t'i‘:l:“'““ac"s can all be in any order below the .'.’“l
¥ ¥ L]
: 1 ez Poveer music categories. i
13 Xmas Regular . 1
14 ®masHold You may move unused music
15 OId Liners categaories to the bottom of the
[new songs) stack. Categories that are not |
[new tracks) used in 'active' format clocks will "
(deleted songs) not be scheduled. =t
[deleted tracks])
18 'm in

19 way out here
20 hold that thought

e PN

B3« Category Track Import  Yiew  Syskem  Abouk
E Logs

Q Tracks c Artists | %2 Links‘”Fu:urmats

| SETTTO®- ]88 [ |[sMypate [}

“hpe

Mame « |1 B3nk | Artist
Hot Currents 1 Rascal Flatts
Hot LP Cuts 2 Tim Mclaraw

1

2

3 Primary Gold 3 Brad Paisley

4 L =

5 | Use these arrows to move a Category up or down in A0S

g | scheduling rank/position. Alternately, select the llan

7 | category, hold the Ctrl key and use the up/down e Strait
g | arrows on the keyboard. Chesney
9 Xmas Power aisley
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Recycling Categories

Esta funcidn es muy raramente utilizado, pero para algunas estaciones muy bien formateado con
bibliotecas pequefias y algunas categorias de alta rotacién (juega la repeticion), puede ser
bastante Util. En un ejemplo, un musical de un usuario tenia un total de cerca de 225 canciones
en la biblioteca. Naturalmente, todas las canciones de la biblioteca recibid la repeticion de
rotacién muy alta. El director musical se refiere principalmente a los patrones de repeticion de
rotacién y de las canciones durante los 06 a.m.-7 p.m. hora. Si la biblioteca estaba programada
normalmente a través de la totalidad de las 24 horas del dia, los patrones de rotacion no se como
se desee.

Si las horas de la noche fueron sacados de la mezcla, las rotaciones estaban entonces en un
modelo aceptable para este director musical.

Con el reciclaje, MuUsica 1 se puede programar una categoria a través de las horas de la noche, a
continuacion, a una hora por la mafiana seleccionados, comenzara la programacion de la
categoria como si la programacién de un dia para otro no hubiera tenido lugar. Esto suena
confuso al principio, pero el concepto es simple.

En esencia, lo que hace es reciclado para permitir que las categorias especificadas tener dos patrones
de rotacion, uno para las horas de la noche y otra para el resto del dia. Funciona asi: el poder
actual categoria se va a reciclar de la medianoche a 5am horas. Cuando una sesion de
programacién nuevo empieza, las canciones en la 'parte superior de la categoria de pila "son,
digamos, los que ocupan puestos rango 7, 8 y 9. M1 comienza la programacion de la categoria, y
llena todos los espacios de alimentacion actual desde la medianoche a través de las 5 am. Luego,
con el reciclaje, que basicamente pasa por alto el hecho de que esas horas estaba previsto y
comienza la programacién de las corrientes de energia a las 6 am con canciones 7, 8 y 9 en la
parte superior de la pila, como si no se habia previsto en las horas previas y el 06 a.m. hora fue
la primera hora del dia.

Para configurar el reciclaje, el primer punto de vista Dayformat que lo incluyen. En el "reciclaje de
campo", entrar en la 'partida’' hora para el reciclaje.

B File
E Artists

=l

-

Q -ategories . Links ” Formats E Lags
”HT{] '| é| Total hours |24 * | Clocks

Clock Lineup {not used)
Sunday Recycle fram 6 AM Basic Clock
bt Hew Clock

12 AM recycle Basic Clock Hew Clone

1AM recycle Basic Clock
2AM recycle Basic Clock
3 AM recycle Basic Clock
4 AM recycle Basic Clock
5AM recycle Basic Clock
6 AM Basic Clock
F oM Bazic Clock
Recycling is DayFormat-Specific. 5o, you may have some categories
recycling on Weekdays, but not on Weekends.

On the Dayformat screen, set the Recycle From hour. The songs that
schedule in the Midnight hour {from recycled categories) will again be
rescheduled beginning at the first non-Recycled hour; in this example it's Gam.
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A continuacién, vaya a cada categoria que se va a reciclar, haga clic en el volumen de negocios a la
vista de cuadricula y poner una marca de verificacion en el cuadro de reciclaje. Sélo las
categorias que se especifica, se reciclara.

‘”J’M‘EE

f;:ﬂ! Logs Reports

% Svskem ‘
lv Recycle hangell]_ﬂ;l Flip lﬂ_ﬂj 126 |Musit: hours ﬂ

over: 10 hours 0 minutes

r

18 plays per week 75 plays per month
Starting:| Monday j At: | 6:00AM j [ Show calls

12 1 2 3 4 5 &6 7 & 9% 1011 12 1 2 3 4 5 & |

Mon
Tue
Wed
Thu
! Wh t [ tt
Sat Ml | Reciwncl?a.ctahs otation chart wil
Sun show the recycled hours in
Mon light blue and the regular
Tue hours in dark blue.
Wed
T B B e o

La red de prediccion de rotacidn espectaculo de luz cuadrados azules en los cuadros de horas durante
la noche donde el reciclaje se lleva a cabo.

Song Rank Scheduling Order

Canciones de una categoria son generalmente programadas en orden aproximado de Rank, 1-2-3-4-5.
Ahora bien, esto no siempre ocurre porque las reglas de formato entran en juego.

Si una cancién no puede ser programada de forma inmediata cuando se trata de la parte superior de la
pila de tarjetas, porque una regla de formato lo impide, M1 se trate de programar la cancién que
se sigue en rango, a continuacidn, se programa la pasa en la proxima ranura. Asi, el orden de
programacion de las canciones podria ser algo como: 3-1-4-2-5

Esto es normal, natural y bueno. Sin embargo, en algunos casos es posible que desee M1 a
absolutamente y siempre horario de las canciones en el orden de importancia como las ha
arreglado. La "pila de tarjetas" el orden, en otras palabras.

Para que esto suceda, en el menu Reglas, seleccione "Girar en orden de importancia Unica" y que el
numero maximo de opciones establecido en Automatico (y # 1 en el cuadro de opciones)
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EEREEET "

Mame -

2 - Power Gold

Legend o

(" Rotate with multiple choices

Tracks: 30
Selection Method

r of choices

Hot-LP Cuts

s Rotate in rank order only: )
_—l-l""-'.-

Edge
Core Library

To schedule a category in Rank order, on the
Rules window, click Rotate in rank order only
button. Have the Maximum number of choices
Set Automatically, the number in the box will then
be: 1

Title gparaﬁun 00 [ Setan

Previous day séparation |(0:50:00 [ Seta
ong in |[l_ day part{s) before repeating in any da

Categories

Hour Restricted Songs

[~

Dentro de cada categoria, todas las canciones girara de manera uniforme, cada cancion consiguiendo
el mismo numero de "obras" como todos los de las otras canciones en la categoria. La excepcion
es para las canciones que son horas de restriccion. Por ejemplo, si una categoria Hits actual
cuenta con 25 canciones y la rotacién categoria incluye las canciones conseguir 35 juegos a la
semana, si una de las canciones es hora restringidos y prohibidos en la programacion de 6 am a

mediodia, a horas, 1/40 de la emision de semana ,

la cancion restringido sdlo recibira alrededor

de 26 giros a la semana (75% of 35).
= Song El

General | Custom Hours Links

Firecracker

Josh Turner

20121 2 3 4 sEAEBEEI1011121 2 3 4 56 7 8 91011

Rotation | Motes Histary

Sun | |

O |s

When a song is Hour Restricted it will not be
scheduled in the selected (red) hours
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5
General Custom  Hours Links Rotation | lHotes

play something country Brooks & Dunn

0121 2 3 4 s AEBEI11121 2 3 4 5 6 7 8 91011

Sun |___________ __|
|_Hon| : : 2l
! ; “
; I O
s s Y =
Fri \ e
Sat | | v E
To Hour Restrict a song, use the pointer to /

select the hours / area.... __—-—-/
_...then click the Red button. "'/

Flipping Hour-Restricted Songs

8|Sl v B

S

Name * Tracks: 152
1 Hot Currents A
2 Hot LP Cuts Selection Method
3 Primary Gold {* Rotate with multiple choifgs ¥ Do not flip play in restricted hour
4 Classics Maximum number of choices |30 1@ sutematientip
5 Tracks List i
6 Openers {~ Rotate in rank order only
; : When a category contains Hour Restricted songs, it can be set to either Flip the songs
9 % when they come to the top of the stack in one of the restricted hours, or to not flip them. |
atically
:'1] z Generally, you should set small categories with a hotfheavy rotation (like Current Hits) Gy ay
to Flip. And set large categories with a long turnover (of one day or more) to Mot Flip. i
13 M heduled since last pla

Cuando las canciones que se mueven de una hora restringido a la parte superior de la pila de tarjetas
en un tiempo limitado, M1 les espera, la espera de la primera ranura disponible donde puede ser
la cancion programada. Asi, si una cancion no esta restringido y se deja en el horario de 6 a 9
horas de la manana, y si esa cancién llega a la parte superior de la tarjeta de programacion de
pila durante esas horas, M1 va a esperar hasta la hora 10 a programarlo. Esto puede convertirse
en un problema en las categorias de alta rotacién que tienen todas las canciones dentro de ella la
programacién de tres o mas veces cada dia. La cancion horas con restriccidon se programarian con
demasiada frecuencia en la hora de las 10, la primera hora donde no esta restringido.

Para aliviar este problema, M1 'tirén' canciones hora restringida cuando se presenten para la
programacién en horas de las canciones restringido. "Flip" significa "pasado"”, o trasladando a la
parte posterior de la pila de tarjetas como si se hubiera programado en la hora restringido.

Categorias con 'estricto' rotaciones, los que programan sus canciones varias veces cada dia debe ser
normalmente permiten voltear. Por ejemplo, una estaciéon con una categoria caliente actual tiene
sus canciones de programacion seis veces al dia, repitiendo cada 4 horas. Una cancién es
restringido y no se les permite jugar entre 6 y 10 am. Si la cancidn llega a ser programado en la
hora de 8am del lunes y se voltea, se programara el proximo en la hora del mediodia. El martes,
si la cancidn aparece en la hora 9 de la mafiana se voltea,
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se programara el proximo en la hora 13:00. El miércoles, si la cancién aparece en la hora de las 7
am, que se volcd y el préximo programa en la hora de las 11 horas.

Esto tiene el beneficio adicional de prevenir las canciones horas con restriccién de repetir-
programacion muy juntos en la franjas horarias no restringidos. Por ejemplo, si las corrientes
calientes son normalmente todos recibieron 40 giros a la semana, y si una de las canciones es
restringido y no se les permite horario entre las 6 am y el mediodia, el 25% de la jornada de
difusién, la mayoria de directores de musica no le gustaria la cancion restringida para obtener un
total de 40 giros cada semana, programacion de la cancion con mas frecuencia que la norma en
los otros 18, las horas no restringidas. Si la cancion se voltea, se reciben 30 vueltas de una
semana, un 25% menos que los demas en la categoria

Categorias con un gran niumero de canciones y un volumen de negocios de varios dias o mas,
normalmente no debe estar marcado por Flip porque las canciones restringida podria recibir
juega mucho menos que se puede desear. Por ejemplo, un "Oldie" categoria se puede fijar para
un volumen de negocios de 5 dias, todas las canciones de la categoria de conseguir seis vueltas
de un mes. Si una cancion se limita a jugar en una o varias franjas horarias, que podrian trabajar
que mover de un tirdn la cancidén podria dar lugar a que conseguir un par de vueltas de un mes, o
incluso menos.

Music 1 version 7 tiene un algoritmo avanzado que puede impedir que los no volcé las canciones de
siempre en la programacion de las proximas horas a disposicion de las Naciones Unidas-
restringido. Asi, si una cancion se limita a jugar en el 6 a 9 a.m. horas, no siempre se

programara en la hora de las 10 am.

Recomendacién General: Permitir categorias de alto volumen de negocios de canciones Flip
restringido. Categorias de conjunto con la rotacién de bajo volumen de negocios en No
Flip.

M1 Doesn’t Operate As A “True” Card Stack

M1 programara cada cancién en la categoria antes de repetir cualquiera de ellos. Cuando la ultima
cancion ha sido programada, M1 se iniciara la programacion de la categoria de nuevo desde la
parte superior de la pila de tarjetas. Si una cancion esta en la posicién ocupan la posicion # 4 en
la categoria, pero pasa a ser la séptima cancion programada en una sola pasada a través de la
categoria M1, cuando comienza la programacion de la categoria de nuevo (después de todas las
canciones han sido programadas), la cancién todavia estara en su original posicién # 4 rango.

Con una tarjeta de pila real, si la tarjeta de la cancion fueron la séptima un 'tratado’, seria Puesto # 7
en el paso siguiente a través de la categoria. Con M1, cada tarjeta en una categoria mantiene su
posicién de rango hasta el momento en que la categoria se baraja, o hasta que manualmente se
mueve hacia arriba y hacia abajo en el orden de clasificacion categoria.

M1 no funciona como una tarjeta de pila real, porque en el desarrollo temprano del software hemos
descubierto que hacerlo de esa manera provoco el duro-a-sitio para canciones pronto se
convierten en apilados uno junto al otro en el orden de clasificacion. canciones "dificiles de
colocar" serian los que habia reglas de formato mas restrictivo. Por ejemplo, si el director de la
musica permitid sdlo cuatro canciones lentas por hora en los relojes de la manana, antes de una
categoria que tiene todas las canciones lentas apilados en la parte inferior de la lista y seria mas
dificil para programar y mantener el equilibrio tempo correcto.
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El M1 "rango" pila funciona mucho mejor. Las canciones vienen en un poco de semi-arrastrando los
pies durante el funcionamiento regular de las reglas de formato porque entran en juego. M1 no
siempre se programara la 1-2-3-4-5 canciones. A menudo puede ser que sea: 2-5-1-4-3.

Shuffling of Currents is Important

Las canciones en las categorias que se programo en primer lugar cada dia tienen mas posibilidades de
programacién consistente en 1-2-3 para Rank ya que estos seran los primeros en la
programacién de "aprobado" a través de cada dia y asi sera menos probable que sea afectado por
el artista o el tempo de separacidon u otras normas de formato.

Por esta razén, es bueno mezclar las categorias que tienen sdlo un par de canciones en ellos para
cambiar el orden de clasificacidn y refrescar el patrén de la repeticiéon. Un shuffle una vez a la
semana de las categorias mas pequefias es de gran ayuda. ¢Los shuffle justo antes de programar
uno de sus dias de fin de semana porque después de que el shuffle, el paso siguiente a través de
la categoria tendra algunas de las canciones, por necesidad, para conseguir una repeticion mas
temprano que lo normal, debido a que el orden de clasificacion ha cambiado.

Es menos importante categorias shuffle gran frecuencia, las personas con mas de 100 canciones, y / o
categorias que se utilizan sélo una o dos veces por hora en los relojes de su formato. Estas
categorias conseguir mas al azar en la programacién, es menos probable que la programacién
siempre en orden de importancia.

Para mezclar, la categoria debe ser ordenados en orden de importancia. Haga clic en el "ranking"
encabezado de columna para meter en orden de importancia. A continuacién, abra la pista>
menu Shuffle.

B3 Category WMIEEM Impork  Wiew System  About

’m Mew " Formats | ‘E Logs | -;':" Reports_‘
m— -
Elil—| Print EA The Shuffle songs

command is under
the Track menu.

Prim
4 Clas H 5 catch all the fish

E Teanbalint

Cuando shuffle, normalmente querra los tres casillas; Shuffle, Artistas independiente Banderas claro
Jugado. )
a Artists

ui, Shuffle Tracks

= % Repoarts

E Logs

& Llinks ‘ . Farmats

4 | AEH

Curd 7 shuffle Songs ¥ Separate Artists v C

iMug
OK Cancel

Shuffle=Clear Played Flags

Mdusica 1 no volvera a programar cualquier cancion hasta que todas las canciones dentro de la
categoria se han programado. Mantiene una jugada de carrera-cuenta a asistir a este. Llamamos
a este recuento de las banderas de juego y / o el nUmero de reproduccidn. Si bien es un nimero
real adjunta a cada cancién las banderas juego son, esencialmente, un si / no hay nada. Si, la
cancién se ha programado en este paso a través de la categoria, o no, no lo ha hecho. Se puede
ver mediante la adicidén de un "Escuchar NUmero" columna a una vista por categorias. Si nos
fijamos en los nimeros Juego de una categoria, todas las canciones deben tener uno de los dos

numeros.
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No hace ninguna diferencia lo que los nimeros son: 24 y 23, 11 y 10, 110 y 109, etc Las canciones
con el mayor nimero se han programado en el paso de corriente a través de la categoria. La
primera cancion en la lista con el nUmero mas bajo esta a continuacion, en la actualidad el "top"
de canciones en la categoria, lo que significa que seran los primeros de la categoria para ser
programado en el nuevo registro del dia, se carga.

ﬂ |2- Play Humber j |Plﬂ}' Humber jJﬂ| j = E%ﬂ_é

21| Rank' Play Number |Artist Title Length
1 428 Lincoln Brewster Spin 2:34
2 428 Thouzand Foot Crutch Forward Motion 348
3 428 The Almost Hands 358
4 428 TobyMac City On Our Knees 4:28
L} 427 All Star United B eautiful Way 2:36
[ 428 Stellar Kart Sunzhine 304
¥ 428 Hawk Melzon Let = Dance 307

Play NMumber a yes/no indicator. The higher number means "Yes, this
song has scheduled in the current pass thru the list." The Lower
number means "No, it hasn't yet scheduled in this pass.™ It is not
important what the numbers are. It is important that there only be
TWO numbers. In this example the numbers are 428 and 427 There
is only one song with 427. That song is currently at the Top of The
Scheduling order, meaning: when the next schedule is run, "Beautiful
Way" will be the first song to be scheduled from this category. M1 will
then give it the Play Number 428 and, with all songs then having the
same Play Number, M1 will then begin scheduling the category from
the top of the list. When the song "Spin” is next scheduled, it will get
the Play Number: 429, etc.

Cualquier shuffle reorganiza la pila de tarjetas, por lo que el proximo paso "a través de la categoria
necesariamente tienen algunos patrones de rotacién irregular en algunas canciones. Por ejemplo,
si usted tiene una categoria recurrente con 19 canciones en el mismo, un juego por hora con
cada cancién consiguiendo un volumen de negocios 19 horas, cuando shuffle y claro las banderas
jugados, una cancidn que estaba en posicion ocupan la posicion # 15 y habia sido la Ultima
cancién programada en la categoria al guardar el registro de la mdsica mas reciente, podria ser
cambiado de puesto para clasificar a la posicién # 3 y por lo tanto, ser elegible para jugar de
nuevo muy rapidamente cuando comience el registro siguiente.

Si shuffle y no aclara el jugador, banderas, todavia se traducira en una pocas ubicaciones desigual de
algunas canciones justo después de la confusion. Por ejemplo, tenemos una categoria de Oro con
100 canciones en ella y un dia 02.05 horas el volumen de negocios. Una cancién estaba en
posicién ocupan la posiciéon # 30 y programada a las 11 pm en el registro guardé por ultima vez
antes de que el shuffle. Después de nuestra shuffle se mueve para clasificar a la posicion # 80.
No teniamos claro las banderas por lo que conserva su pabelldn jugados. Todas las otras
canciones que no tienen banderas antes de que el shuffle se tiene que programar, antes de esta
cancion se convierte en elegible para una nueva cita. Por lo tanto, el poder tener un volumen de
negocios de + 3 dias esta vez en lugar de la jornada normal de 02/05 horas propagacion.

Lo que hay que recordar es, cuando shuffle, si claro jugado banderas o no su solucidn, es inevitable
gue algunas de las canciones en la categoria tendra un juego irregular, algo muy diferente del
patrén de rotacion regular de la categoria. Pero luego la cancién y todos los demas en la
categoria se asentard en el patrén normal, la rotacidon constante que ha disefiado para la
categoria.
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w| Shuffle Tracks

I+ Shuffle Songs |+ Separate Artists

OK

n Night . o ]

nSlow | YWhen shuffling a category, it is usually best to  fsh

Power |Check all three options. se McCartne
Current ce Springste

Shuffling - Artists Not Fully Separated

Cuando le dices a M1 con artistas shuffle y separados que proporcionalmente les hacia fuera.
Ejemplo: Tienes una categoria con 100 canciones. Hay cuatro canciones de los Beatles en la lista.
Mdusica sera un intento de difundir de manera uniforme en toda la lista.

Con un poco de las categorias que contiene varias canciones de artistas varios, es matematicamente
imposible que el software para hacer un "perfecto" de separacién en todas las canciones de cada
artista. Asi, después de 50 'pasa’' por la lista musical de uno se detiene y le dard un mensaje que
dice "50 pasa- Los artistas no estan completamente separados ". Cuando esto sucede, baraja la
categoria tres o cuatro veces mas. Usted obtendra el "no totalmente separados" alerta cada vez,
pero las separaciones artista serd un poco mejor. A continuacién, debe desplazarse por la lista,
podras ver que se hace un mejor trabajo de separacion de canciones de cada artista. Sin
embargo, es posible encontrar algunos que todavia estan muy juntos a su medida. Asi pues,
usted puede moverlos manualmente ademas, cambiar la posicion de una cancidn rango en la lista
de categorias.

5 X

v Shuffle Artists not fully separated in 50 Flags
passes.

'5 When shuffling, if the "50 passes" message appears, |
ani Shuffle the category several more times. The message will
s« appear each time, but the songs by same-Artists will ]
ca become better separated. Then scroll up and down the
¢l list and when you see some songs by the same artist
Ha close together in rank order, manually move one of them
Clq up or down several slots.

tar
lagsics
Cartney & W =

Ino Band T4 Baby YouTe A Kich Man(K)

15 Magical Mystery Tour(R)

Cambiando la Posicion de Rango de una Cancidén

Para cambiar el rango de las canciones o tracs haga clic en el titulo de la cancién en la lista de
categoria, luego haga clic en las flechas azules Arriba/Abajo que se encuentran arriba de la
palabra “Rank”. Para hacer esto mas rapido, mantenga presionado el boton “SHIFT” vy use las
flechas arriba o abajo en su teclado. Con la Barra de Herramientas de Disefio (dentro del Menu
“Ver” en la pantalla de Categorias), aparecen dos flechas azules pequefias “Arriba/Abajo” arriba
de la columna “Rango” de la lista de categoria. Estas flechas tambien se pueden usar para
cambiar el rango.
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L H| = EEE)
1=/ Title Artist
1 Tell Me To My Face The Hallies

2 Look Out (Here Comes Tomorrow) The Strangers

3 A World Without Love Peter And Gordon
4 Jumpin' Jack Flash Rolling 5

5 The Universal Soldier Danavan

6 L To move a song up or down in Rank (scheduling | Searchers
7 Bit arder) position in a category, select the song, then fg Clark Five
— 8 Def use these arrow buttons. ' Hollies
9% | Pete Best Combo
10 Daj Alternately, you can use the Ctrl key and the ling Stones
1 up/down arrows on the keyboard. Kinks

12 To 5% (=i}

Agregar Cancion y Tracs

Para crear una nueva cancion o tarjeta de trac, abra la Categoria y haga clic al boton New Track (Trac
Nuevo).

Tools Import  Wiew
_'.E lﬂ. Formats E Logs
{20 B 8] M l[spins &l
ame ;1 nk

This button creates a new Song Card p

—r

'l‘ Fa

=

Artisks

o My Face

y Sma
o Sma

O, abra cualquier tarjeta de cancion y haga clic en el boton “New”.

Texture Out | o e

—

Mood You can also create a new card by clicking the
KeyIn Mew button at the bottom of any Song Card.
~

Key Out ~TTSCT5 T

OK | Cancel New Delete | ﬂﬂﬂﬂ

Debera tener en la pantalla una categoria de musica para agregar una canién. Debera tener en la
pantalla una categoria no musical para agregar un trac no musical.

Por configuracion de Defecto, la categoria que se han abierto al hacer clic en el boton New Song se
entré en el campo Categoria en la tarjeta nueva cancién. Usted puede cambiar antes de cerrar la
nueva tarjeta. Si usted tiene el poder actual categoria abierta y la cancion que esta agregando es
entrar en los "Resultados recientes", usted puede cambiar el campo Categoria antes de hacer clic
en el botdn Aceptar para guardar la tarjeta de cancion.

Convertir Tracs

Existen dos tipos de Categorias y Tarjetas, Musica and No-Mdusica. Al importar nuevos datos a la
libreria de un archivo de texto, aveces articulos No-Musicales pueden importarse a tarjetas de
Musica, o Canciones pueden importarse a tarjetas no-musicales. Estos requieren ser convertidos
al tipo correcto. Haga clic para seleccionar el nombre de la cancién/trac, abra el menu del Trac
y seleccione Convertir. Luego escoja la categoria donde quiere poner el trac.
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Busqueda de Cancion

En el menu de Categorias, haga click en el icono de Busqueda. Aparecera una pantalla de busqueda
en la cual podra ingresar lo que quiere buscar. Puede seleccionar las Categorias que deberan
ser incluidas en la busqueda, Artista etc.

@ Tracks c Artists | _®T Links ‘ O Formats E Logs
J|EE B 17 M ﬂh- Gender Tempo

Al = 1

To lauch a search, click the Search button.

Primary Altributes Advanced
Aatizt
[type the first part of the artist name here... :: E:'(':::‘
Primnary Gold
-.and a list of near-match Artist
names will appear here. Select ;:::;'—'"
the one you want to search. Ximas Power Select any or all
Xmas Regular -
—— Categories to search.
Medium Currenmts
(new Songs)
{deleted songs)
'Im-[
Alsum | |
m,,[ j Harrow a search using
Length any of these fields.
Minimum |00 Mairmum |1:20:00 [ Fit to thme
Cart |
To search Non-music
Folder [ j categories and cards,
Fite | click this button.
Hit Date Chart Position
From | Through me[_ rnrmgnl_
'Iaﬂk Twﬂ f-_ i......... ........E }( i
* Music " Mon Music |Fa Cancel Erase Criteria ‘

Cada vez que hace una busqueda aparecera una lista nueva de blsquedas dentro de la Categoria.
Primero se nombraran por nimero, Busqueda 0, Blusqueda 2, Busqueda 2, etc y apareceran con
letra italica. Puede Nombrar y Guardar una busqueda. Entonces, al escojer una busqueda
guardada, se iniciara automaticamente a aparecera la lista de canciones encontradas. Esto es
Util para busquedas que se repiten a menudo como “tocadas en periodo”, la cual encuentra un
grupo de canciones y muestra el total de veces que se ha tocado dentro del periodo de una
semana o un mes.
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Searches can be saved. After you've entered
search criteria, right-click on the temporary Search

name and give it a permanent name. In the future,
when you click on a Saved Search, the data will be
instantly found and displayed.
3 Edge Rename Search 2
4 Core Librar
. b Xmas
& Resting Please enter a name for this search: [
¥ Sweepers
8 News Block] | htempo Oldies Search]|
9 30 Second
10 Old Liners ]
11 Fromos [v Sawve this search 1
12 Weather
13 - Power Gold Cancel
Legend |
E £ Emﬁ U ay
Travis Tr
[new songs] Faith Hill

Al hacer clic con el boton derecho al nombre de blsqueda, puede darle un nombre diferente, puede
editar los detalles especificos o lo puede borrar.

BUsquedas que no se guardan seran borradas al cerrar la sesién de M1.

Imprimir Lista de Cancion

Cuando ha disefiado uno o mas reportes de canciones (instrucciones vienen mas adelante) en
cualquier momento al ver las canciones, puede abrir el menu del Trac y seleccionar Imprimir.
Aparecera otro menu que le permitira seleccionar el formato de reporte que ha disefado e
imprimir la lista de canciones que esta viendo. Puede imprimir cualquier categoria o lista de
busqueda de cancion.

B3+ Category BEEEM Tools Import  View

&Y cotegord P ks Formats Kad Form
A categore L  pis | 99 e

JQ ﬂﬂ Shuffle H&M |—1-spins &M,:m
“| Rank | Artis| |.:::|es::::: ﬂa | Rank A1
e ;mr | X

& war artist-gender
2 Fdge  Convert tracks it I rlsrl 3 K
. . ege 4 m
You can print any Category by selecting the Eh Artists 5 e
Category then opening the menu: Track=Print. b spot repork > A
odr After you give the Print command, M1 will let | B
9 90 Second Break W 8 taylo you select which of your pre-defined report ta
m nidliners q Tram formats to use. T
Ti
This quick-print function also works with a a:
IFound—Song set. So when you do a search, if [ Ti
you want to print the list to paper or atext file, | p
you can do it. Ti
.I-‘I

Grafica de Prediccion de Rotacion

Esta ventanilla es muy Util para la programaciéon. Una rotacién bien planeada le dara mejor flujo de
musica, menos violaciones de reglas y sesiones de programaciéon mas cortas.
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La Cuadricula de Rendimiento de Promedio le muestra lo que sucedera con una sola cancién dentro
de la categoria. Todas las canciones dentro de una categoria tendran el mismo arquetipo.

Ji@‘j

Recyee | Finfo |- 108 frotanours <]
1To see the / | Recyc Change ll]— + F|I|-:l ’n_ﬂ_| 168 |Total hours
! Categor}f Average turnover: 1 19 hours 54 min — ] -
Rotation chart. SR Tl o e bt The grid shows that if a song first
click this button. i = - schedules on r‘ufll:mda_wj.r at 6am, that
starting:|Monday  ~| At [g00am |l | o0 song will most likely be re-
12 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 schedule in all the hours where the
ks Mon I:' blue boxes appear. You can 1
Tue change the starting Day and Hour |
Wed D as you choose.. -
Thu lj
Fri
The grid shows what will D
happen to any one song in the
category. And the pattern you EI
see will be the rotation/repeat
play pattern that will happen
with all songs in the category. D
Fri
Sat D
Sun _lil

Generalmente, programadores de musica quieren que las canciones de alta rotacién (cada cancion
tocandose entre 5 y 7 veces por dia) se programen en diferentes horas de un dia a otro. Si una
cancion se programa el Lunes a las 10 de la mafana, esa misma cancién debera programarse el
Martes a las 9 u 11 de la manana.

Para las categorias que estan programadas para tocarse 2 o 3 veces al dia, el programador de musica
querra que las canciones esten separadas durante el dia. Si una cancién esta programada para
tocarse el Lunes a las 7am, 1pm y 5 pm, esa misma cancion debera programarse el Martes
aproximadamente a las 10am, 3pm y 9pm.

Para categorias con canciones programadas a tocarse solo una vez por semana, el programador de
musica no querra que la misma cancion se toque cada Lunes durante la mafiana si no que tal
vez se toque el proximo Domingo en la tarde.

Antes de poder ver la Grafica de Repeticidon de una categoria debera primero Crear las Categorias y
Relojes de Formato vy sequndo, Instalar los Relojes y los Formatos del Dia. Graficas de
Repeticidon pueden mostrarse solo para categorias que estan en un reloj de formato “activo”

Planear Rotaciones de Categoria

Las rotaciones de canciones son el resultado de una formula basada en dos nimeros. 1) El nUmero

de canciones en la Categoria, y 2) el nimero de veces que se usa la Categoria en los Relojes de
Formato.

Cambiar cualquier nimero puede tener efectos drasticos en la rotacion. La caja “Cambiar” dentro de
la grafica de Prediccidon de Rotacion le ayuda a planear una mejor rotacion para cada categoria.
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CIEIEEN
Name “I| T Recycle crangelo  +|-| Fpjo  +|-| 168 |Totainours ~]

1 Hot Currents
2 Hot LP Cuts Average turmover: ¥ days 4 hours § minules
ey et weeh 15 plays e mondh
; E:‘:’:i.“ Stirtig.]mm ﬂ At |1mm jl"' Show calls
; ; 2 1 2 3 4 5 & T 8 9% 1914921 2 3 45 67T 8 5 1001
§ This Primary Gold category n
8| has 152 songs in it. The
3| rotation pattern looks pretty d
10
111 good. A song that schedules i
13| Monday at Noon, will next [.

| schedule Wednesday at 4pm,

then Friday at 8pm, moving

through all the dayparts over a

two-week span of time.

Para ver que sucederia si se agregaran o se quitaran canciones de la categoria Oro Principal, usamos
la caja “Cambiar”. Al hacer clic en el botdon - (menos) unas doce veces, nos dariamos cuenta
gue sucederia si se quitaran 12 canciones de la categoria.

RIS SR

1 Hol Cuments
2 Hol LP Culs 2 days 0 hours 0 minutes

4 plays per week 15 plays per month

4 Clazsics x
- x 5h alls
5 Tracks List Et.“.""u|""""‘°"'~“r ﬂ M-l'lmrn ﬂr il
6 Openes 2 1 2 3 4 § 6 7T & % MMM 1 2 3 45 67T 8 9N
7 ~
g R lsing the Change box and the +
1

i and - buttons, we can see what

11 s would happen if we added or

13 M removed a certain number of

" 1 songs from the category. Here

s O

o we see if we removed 12 songs

i{ from Primary Gold, the rotation

[f would be very bad. Songs in the
category would tend to schedule

over and over in the same hour.

Sun |
Es importante examinar cuidadosamente la grafica de Prediccién de Rotacion para cada categoria
antes de hacer algun cambio.

La caja “"Cambiar” no cambia nada, solo muestra “lo que sucederi si”. Si ve que la rotacién
funcionaria mejor si agrega o quita canciones, debe agregar o quitar canciones manualmente a
esa categoria.
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Las cajas “Dia de Comienzo” y “Hora” pueden ajustarse para mostrar la rotacién de canciones en una
categoria de diferente punto de inicio. Normalmente, la rotacion sera igual desde cualquier punto
de inicio. Pero, puede haber un poco de variacion ya que una categoria talvez no se use por
igual durante todo el formato.

Al hacer clic en la caja Show Calls, la grafica mostrara las veces que la categoria se usa durante
cada hora durante la semana.

Starting: | At | ¥ Show calls:

12 1 2 3 4 5 6 7 & 9 101492 1 2 3 4 5 & 7 & 9 10 11
Sun 313 3[3]3[3][a]3|a3[a]a]3\a3[3]3]3][3][3][3]3]3][3]3]
'“““333333333333}333333333331
T“'33333333333; I3 3|33 3| 3| 3| 333
WBII3--;*;«*\*\'\-\-\1';-\'\-\-\-\'\3333331
L I = 3[3]3|3]3]3[
Fri When you click the Show Calls box, the

3 . o . HEIEIEIEIEIR
sat [5 Rotation Prediction chart will put numbers AR EEEE
sun [ !ntq the hour boxes. Thgse number A EIEIEIEIEIE
Mon [ 5 mdlcatethe number of times the_ selected atatatataty
. category is formatted/called for in each of

3| | the hours of the week. 3[3)13/3[{3]3)1
Wed [ 5 IEIEIREIEIE
1““3.5.:.:.:.:.:.:.:.:.:.:.!'111?3333331
Fri ™5 AEIEIEEEEBHEEREEEEREEREEEEREEREEREEREREE
Sat 313333 333333333333 3[3|3|3]z[3a1
[~ Recycle Change s|-| Fiplo  +|-| 168 [music hours ~]

Total hours
‘Music hours

Average turnover: 2 days 4 hours & minutes

4 plays per

Stﬂrﬁ"ﬂ=|l'u'lunday ﬂ At: |12:l]l]pm ﬂ [~ Show calls

P £ £ a r ' = i o

FT VT £ Y A T F g 9

The Average Turnover Hours/Minutes figure can be
calculated on Total Hours in the week (168) or on Music Hours,
W which is the number of hours in the week where music is actually
scheduled. The Music Hours calculation will omit hours where
you may be running long-form or syndicated programming. !‘:

-]

La calculacién de Horas de Musica es mas correcta por que solo toma en consideracién horas de
musica. Pero esto aveces no es preciso por que pueden haber unas horas de musica en que la
categoria no se este usando. O, puede ser que durante los dias entre semana, las canciones
dentro de una categoria repiten cada 4 horas, pero durante el fin de semana la categoria tiene
menos rotacién y las canciones se repiten cada 6 horas. Entonces, es posible que M1 calcule que
el promedio sea de 5 horas con 25 minutos. Ese nUmero seria correcto para la semana en total
pero no necesariamente para ciertos dias en particular. Los cuadros azules
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en la Grafica de Prediccion de Rotacidn si son muy precisos en la prediccidon de la rotacion o
repeticion de una cancion.

Antes de que pueda ver la Grafica de Prediccion de Rotacidn de una Categoria primero debe 1) Crear
las Categorias y Relojes de Formato. 2) Instalar los Relojes en los Formatos de Dia. 3) Instalar
los Formatos de Dia de defecto para cada dia de la semana default. Horas en que no hay musica
programada no forman parte de la férmula.

Cosas gque debe buscar al observar la grafica
® Canciones que se repiten durante la misma hora con frequencia.

® Canciones que probablemente no se toquen durante todas las partes del dia.

Es mejor que haga cualquier cambio para poder tener una rotacidn bien balanceada desde el principio
en vez de forzar la computadora a usar reglas para evitar rotaciones no deseadas. Por ejemplo,
si ve en la grafica que dentro de la rotacién “Corriente Mediano” hay canciones que tienden a
programarse durante la misma hora dia tras dia, es mejor cambiar la rotacion al agregar o
borrar algunas canciones de la Categoria y asi evitar tener que lidiar con tantas violaciones de
reglas durante la programacion.

Arreglar una Rotacion “Mala”

El modelo de programacién siempre es una formula matematica basada en dos cosas: 1) La cantidad
de canciones en una categoria; y 2) Cuantas veces se usa una categoria dentro de los relojes.

Si una de las rotaciones de categorias no es de su agrado, hay tres cosas que puede hacer. 1)
Cambiar la cantidad de canciones dentro de la categoria; 2) Indicarle a M1 a “Rotar” cierta
cantidad de canciones cada dia, o, 3) Cambiar la cantidad de veces que se use la categoria
dentro de los relojes de formato activos.

| Recycle Change |+2 +| -

Average turnover: 3 days 5 hours 32 min

+|-| 168 |Totalhours

L]
2pla | Jse the + and - buttons for the Change box on
start the Rotation Prediction chart to see how the
category rotation would change if you added or
removed X-number of songs from the list.

L T T T S S S S S — — T T 1

Flip

=

Mon

Por lo normal, lo mejor es cambiar la cantidad de canciones dentro de la categoria. Use la cajita
“Cambiar” para ver como cambiaria la rotacion si agregaria o quitaria canciones de la categoria.
Use los botones “+” y “-” junto a la cajita “Cambiar” para aumentar o disminuir ese nimero.
Inmediatamente la grafica cambiara para mostrar la nueva rotacion.

Usar la cajita “Cambiar” no cambia la rotacion; solo muestra “lo que sucederia si...”. Ud. debe
agregar o quitar manualmente la cantidad de canciones que desea al ver la rotacion deseada.

La Caja Flip Sl afecta la rotacion de la categoria.
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Al contrario de la cajita “Cambiar” que se utiliza para planear la rotacion, la cajita Flip hace el cambio
a la rotacioén.

[~ Recycle Change 0 +|-| Fhipjt +|-| 168 Total hours ~

Average turnover: 2 days 13 hours 5 minute
2 plays per week 11 plays per month

Starts { | ma | I o 1]

The FLIP box does have an effect on the category. '5 G
mon VWhen you enter a number here, M1 will 'flip' that
Tus Many songs within the category each day, as you
load a new log, before M1 begins scheduling.

Wed
TwT—T T T T T 1 1T 1 T 11

Esta funcidn se utiliza en Categorias en las que desea cierta cantidad de canciones pero que con esa
cantidad la rotacion no es aceptable. Y en casos en los que no quiere cambiar las veces que se
utilize la categoria en el formato activo.

Este es un ejemplo: una estacion puede tener una categoria de “Power-Hits” con 9 canciones.
Entonces puede que se programen 3 Power-Hits cada hora, las 24 horas del dia. Esa seria una
formula mala por que las canciones caerian dentro de las mismas horas cada dia. Si las
canciones 1, 2 y 3 se programan a la media noche el Lunes entonces las canciones 7, 8 y 9
serian las Ultimas tres canciones programadas dentro de la hora de las 11 de la noche, lo cual
haria que al comenzar el log del Martes, las canciones 1, 2 y 3 se programarian nuevamente a la
misma hora todos los dias.

Si el programador le dice a M1 que hay que “rotar” o “flip” dos canciones, entonces al iniciar el log
del Martes, M1 rotaria las canciones 1 y 2 y la hora de la media noche seria programada con
canciones “Power-Hits” 3, 4 y 5. El Miércoles, rotaria las canciones “Power-Hits” y empezaria
con #5,6vy 7.

Al hacerle clic al botén + junto a la cajita “Flip”, las cajitas azules mostraran inmediatamente que
sucederia si se cambia la rotacién.

Tenga Cuidado con La Funcién de “Flip”. Es mejor ajustar la rotacién con el contenido de
la categoria (niUmero de canciones), o cambiar la cantidad de veces que se utilize la categoria
dentro de los relojes activos para que la rotacion sea aceptable. Si es que llega a utilizar el Flip,
mantenga ese nUmero muy bajo; 1 0 2, 3 a lo mucho. Una gran cantidad de “flip” puede
resultar en problemas de reglas.

Regla de Rotacion de Dia

Ud. puede asegurar que M1 programe canciones dentro de una Categoria en una o mas partes del dia
antes que se programe en la misma de nuevo. Esta regla se aplica mejor a categorias mas
grandes.

Categorias de “Hits del Momento” pueden programar tipicamente canciones dos veces en una sola
parte del dia, entonces si le indica a M1 a programar esas canciones en por lo menos 1 otra
parte del dia antes de repetir en cualquier otra, simplemente no funcionaria.
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- on the Category Rules screen -

Frevious play separation | (£30:00 [ Set automatically

Allow repeal play after m X% of nacks have scheduled since last play
Schedule a gong in I_I day panfz] before repeating in any day pat

Alteinative Categories *

1 N B
a ; 1
This box tells M1 to ensure that all songs in the
category schedule in at least X-number of

Dayparts before repeating in any one Daypart.

Tenga much cuidado con estaregla. Probablemente no la necesite. M1 es confiable
y consistente con la programacion de canciones. Si la grafica de Prediccidn de Rotacién muestra
una programacion aceptable en que las canciones caen dentro de una parte del dia antes de
programarse en cualquier otra, la Regla de Repeticion de Parte del Dia no se requiere.

Si, en la grafica de prediccion de rotacidn, ve que unas canciones se van a repetir en una parte del
dia antes de programarse en otra necesita implementar esta regla para prevenir que ocurra €so,
es posible que cause mas pausas durante la programacién, ya que la programacion natural de
las canciones en la categoria sera restringida con mucha frecuencia. Es mejor ajustar la rotacion
en ves de poner una regla en esa situacion.

mm|"w., | .ll:lg:m“ ﬂf‘smm;
12 4 2 3 4 5 6 7T & % W01 1 2 3 45 &7 & 9 101

Tue

Wed .

—_ Orange Squares on the Rotation :.
- Prediction chart indicate a conflict

Sat with the Daypart Rotation rule.

Sun

Tue
Wed
Thu
Fri
Sat

Sun .'l

Cuando se implementa una regla a la rotacion de alguna parte del dia y ve cuadros anaranjados, eso
indica que las canciones se toparan con frecuencia esa regla. Si se deja asi, el tiempo que se
toma para hacer la programacién se alargara ya que M1 encontrara esa regla con mas
frecuencia.
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Reglas de Categoria

Rotar con Opciones Multiples es la fijacidon normal para todas las categorias. Durante la
programacién, cuando M1 encuentra un espacio donde la cancién esta arriba y no puede
programarse, hay mas opciones y puede escarvar dentro de la lista de canciones para encontrar
una que no viole una regla del formato. Si Rotar en orden de rango solamente es elejido, M1
tiene que programar esa categoria en una orden. Esto se utiliza normalmente para programas
de tipo “countdown” para asegurar de que las canciones se programen en una order de 1-2-3.

Maximo nimero de Opciones Esta caja fija la “profundidad de bisqueda” o “nivel de escarvar”
para la categoria. Esto le indica a M1 que tanto puede buscar dentro de la categoria para
encontrar la cancion adecuada ya que la que esta en la posicién #1 viola una regla. M1 siempre
tratara de programar la cancidon que esta en la posicidon #1. Si eso no funciona, intentara
programar la que sigue y luego programar la que no se programd en el siguiente espacio.
Cuando ninguna de las canciones se pueden programar en un espacio debido a varias violaciones
de reglas, M1 se parara y mostrara cuales son las opciones y el por que no se pudo programar
las canciones.

B3 Category  Import  Swstem  Abouk

Q Tracks c Artists | T Links‘” Farmats

LIS LS
I Tracks: 21
Click the Rules Check icon to see the > Selection Method
Gategory Rule screen. t+ Rotate with multiple choices ¥ Do not flip play in restricted hour
/ Maximum number of choices ’4_ ¥ Set automatically

E Logs -:':". Reports E,A,i Accounts ari Orders J Billir

In almost all cases, the category should

be set for "Rotate with multiple choices." /) | ¢ Rotate in rank order only

Maximum number of choices should be
Set Automatically. If set manually, the =
number should be approximately 15% of
the number of tracks in the category, but
no larger than 30 or less than 2 Allow repeal play aft

Rotate in Rank Order is used when you
absolutely want all the tracks in the
category to schedule in the 1-2-3 category
rank order. This should be set for
"Countdown" -type categories.

Title Separati

jous play separati

T4 Second Account-1 _T Schedule a song

Tipicamente la maxima cantidad de busqueda se fija automaticamente. Si decide fijar esa cantidad
manualmente, debera ser aproximadamente de 10 a15% del total de las canciones dentro de la
categoria. Entonces, con 84 canciones en la categoria como se muestra aqui, fije la busqueda
entre 8 y 10 canciones. Para una categoria con 35 canciones, fije entre 3 a 5. Esta cantidad
nunca debera ser mas del 25% de una categoria y nunca hay por qué fijarlo a mas de 30
canciones a pesar del tamano de la categoria. Busquedas muy grandes pueden degenerar la
confiabilidad de una rotacion planeada sin mejorar el flujo de musica. Ademas, una maxima de
busqueda grande puede hacer que la programacién sea mas lenta.
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Title Separation

La mayoria de las estaciones no necesitan esta regla Marco, ya que no estan jugando mas de una
version de muchos, o ninguna de las canciones. Por lo tanto, este cuadro siempre se puede
establecer en: 00.

Title Separation -00 | Set automatically

Schedule asongin| 1 art[s] before repeating in any day part
-

p-d

Unless your station plays a lot of songs recorded by ;
different artists (same song/different artist), there is no IE|
need to use the Title Separation rule. Do not click the IE‘
Set Automatically box. If you get a number into the field
(like: 12:00:00), mannually type 00 into the box. IE‘

o oo

| Do not allow a track to play in any hour it plays in too frequently

Algunas excepciones son Nostalgia emisoras con formato que pueda tener en su coleccidn varias
versiones de una canciéon como "Fly Me To The Moon", cantada por diferentes artistas. O una
estacion Evangelio formato jugar varias versiones de muchas canciones tradicionales. Una
separacion manual se puede configurar, hasta un maximo de 12 horas, sin embargo inferior
plazos son mejores, ya que requiere menos tiempo de calculo. Si la separacién es a las 12 horas
y horario de 13 canciones de una hora, significa que antes de programar todas y cada una ranura
para la categoria, se debe comprobar de nuevo 156 titulos (12 X 13) y titulos por delante 156 de
un total de 312 canciones con el fin de observar que la cantidad de separacién titulo.

Si el aparato se casilla estd marcada, M1 total el nUmero de versiones diferentes del mismo titulo en
las categorias cancion activa de rotacidn y calcular la cantidad promedio de tiempo entre
repeticiones titulo que se puede esperar y entrar en que a medida que el ajuste, o entrara en 12
horas, lo que sea menor.

Titulo de separacién sélo funciona con "otras" categorias. Por ejemplo, si usted tiene "Fly Me To The
Moon" en 60 categorias y otra version de la cancién en la categoria 50, a continuacion, M1 sera
que las dos versiones no programa demasiado juntos. La regla de separacion titulo no se aplica
dentro de una categoria individual. Por lo tanto, si tiene dos o mas versiones del mismo titulo en
el catgegory mismo, independientemente del ajuste de la separacion del titulo, M1 no observar la
regla. En tales casos, el director de musica debe comprobar para asegurarse de canciones del
mismo titulo se reparten proportionlly en toda la categoria. En la categoria de 100 canciones de
Navidad, por ejemplo, si hay tres versiones de "Noche de Paz" que debe ser suficiente acerca de
acerca de con cerca de 30 puestos de rango entre ellos. Entonces, M1 a programar de acuerdo
con la mejor cantidad de separacién del titulo como se puede lograr.

Previous Day Separation

Esta regla sdlo deberia establecerse para las categorias que tienen muy "apretada" rotaciones, como
éxitos actuales, en los que las canciones se van a repetir una o dos veces en todos los horarios
todos los dias. Esta regla no es necesaria para las categorias que tienen mas de un volumen de
negocios de 36 horas.

Si un ajuste de la hora se introduce aqui, a continuacién, una violacion de la regla se dispara si se
intenta programar una cancion dentro de la cantidad especificada de "ventana" desde el
momento en la cancién jugado el dia anterior.

Si introduce 30:00 de la separacion, es decir, si una cancién jugado ayer a las 6:15, M1 no permitira
que sea programada para hoy 05:45-6:45 ... o 30 minutos cada lado de la tiempo que se jugd
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ayer. En realidad, M1 observa esta regla basada en el tiempo la cancién "terminado" el dia
anterior. Por lo tanto, si se tratara de una cancion de 3 minutos y el lunes se programa a las
6:15, a continuacion, el martes, M1 no dejaria que se programara hasta después de la 6:48, 30
minutos después de tiempo, entonces "fin" de la cancién de la dia anterior.

Musica 1 no permiten establecer esta separacion en un valor mayor que el mas pequefio de
separacion prevista en la ventana del volumen de negocios medio entre los juegos en cualquier
dos dias consecutivos (menos de 30 minutos).

Title Separation :00 [ Set automatically
Frevious play separation | 0-30-00 [ Set autumatically
Allow repeat play after | 50 X of

have zcheduled zince last play
Schedule a song in| 1 day part[s] before r

':"E Previous Play Separation time is only useful for
r 'tight rotation' categories, those that have songs

2 r naturally being rescheduled one or more times

ing in any day part

]

3r every day.
- b If a category has a turnover of 36 hours or T
greater, don't check the Set Automatically button [
[ D{and manually enter 00 into the box. e days
[ D

Si deja que M1 establece esta norma de forma automatica, a continuacion, se calculara el patrén al
dia siguiente de la repeticion de las canciones en la categoria y luego ajuste la hora en la mitad
de lo que normalmente se esperaria. Por ejemplo, si una estacién de Medio Categoria corriente
Hits tiene un patrén de rotacidn que tiene una cancidn que los horarios de un dia a las 6 am y al
dia siguiente, dos horas mas tarde a las 8 am, a continuacién, M1 establecera la separacion juego
anterior en 1:00:00 (una hora).

Alternative Categories

Esta funcion se utiliza sélo si se ejecuta M1 en el modo de programacidn automatica. Si programa en
el modo de disefio y recomendd Manual de Programacién, entonces usted no debe entrar nada en
estas cajas.

Alternative Categories

1| ‘_———-..\ j
2| ) -
3 =
[~ Do /

-

- Do not enter anything in the Alternative Categories
Dol oxes unless you are going to always have M1 b®

[ Do| scheduling in the Automatic mode.

Al programar en el modo automatico, esta funcién permite M1 a buscar hasta en tres categorias
alternativas para encontrar una cancién para llenar una ranura si todas las canciones de la
categoria que se esta programando viola una regla de programacion. Por ejemplo, si una
categoria de potencia de oro tiene un niimero maximo de selecciones fijado en el 10, y si durante
la programacién M1 viene con una ranura de formato en todas las opciones cancion tiene en ese
momento en la categoria de potencia de Oro violaria una norma de las ranuras, a continuacién,
M1 podria ser dirigido a buscar en oro como una alternativa secundaria. Sentido, se podria
programar una cancion de Oro de secundaria en la ranura de alimentacién de oro.

Hasta tres categorias alternativa podria ser instalado. Asi, si una categoria denominada Luz de oro
fueron la segunda alternativa, si M1 no podia llenar la ranura de alimentaciéon de oro con una
cancion que no habia violado una norma, se veria a Gold secundaria. Si ninguna de las canciones
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de la profundidad de busqueda (NUmero maximo de opciones) en la parte superior de la lista de
oro secundaria podria ser programada en la ranura, M1 se veria a la luz de oro, para llenar la
ranura.

El programador buscara automaticamente esta categoria si se habilita el uso alternativo opcién de
categorias en la ventana de la Regla refuerzos dentro de la funcién de registro de la musica.
Nosotros no recomendamos el uso de esta funcion porque tiene el potencial de alterar
drasticamente la colocacidn de rotacion de las canciones en las categorias seleccionadas como
alternativas.

Esta funcion es util alternativa Categorias principalmente a un director musical que personalmente
debe programar los registros diarios de las estaciones multiples cada dia y que no tiene el tiempo
para programar todos de forma interactiva.

No Permita Que Una Cancidon Se Repeta Con Demasiada Frecuencia En
Cualquier Hora

[+ Do not allow a track to play in any hour it plays in too frequently

o not allow a track to play in the same hour on consecutive days
[~ Do not en jst separation

Use this rule only for‘problematic categories that contain a
large number of Hour-Restricted songs. When categories
have a lot of songs with hour restrictions, those songs
might not rotate with an acceptable pattern. You could end
up with tracks coming up in the first un-restricted hour too
often. This rule works to prevent that from happening.

Again, don't apply this rule to any Category that contains
none, or anly a few hour-restricted songs.

No Permita Que Una Canciéon Se Programe En La Misma Hora En Dias
Consecutivos

[~ Do not allow a track to play in any hour it plays in too frequently
[+ Do not allow a track to play in the zame hour on conzecutive days

o not enforce artist separation

~
If a Category that has the songs scheduling one or two
times a day and contains a few hour—restricted songs,
use this rule. For example, if a New Hits category is
set to schedule all the songs in it twice a day and one
of those songs is restricted to not play between 6 and
10am, the restricted song could be at the top of the
category card stack and be ready to schedule each
day in the 10am hour. This rule prevents that from
happening on consecutive days.

Esto es algo de una norma redundante porque M1 tiene dos formas para hacer frente a una hora de
canciones restringido. Por lo general, la Flip / comando Voltear éNo es todo lo que sea necesario.
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CAEIEES g

Hame - Tracks: 152

1 Hot Currents
2 Hot LP Cuts

Selection Method

3 Primary Gold % Rotate with multiple choikgs ¥ Do not flip play in restricted hour

4 Classics Maximum number of choices |30 "

5 Tracks List

& Openers " Rotate in rank order only

; : When a category contains Hour Restricted songs, it can be set to either Flip the songs

9 % when they come to the top of the stack in one of the restricted hours, or to not flip them. |

tically
:'1] i Generally, you should set small categories with a hot/heavy rotation (like Current Hits) [ticall_l,l
to Flip. And set large categories with a long turnover (of one day or more) to Mot Flip. i

13 M heduled since last pla:

En lugar de utilizar el "No programe en la hora misma en dias consecutivos" regla, por lo general es
mejor utilizar el "No tiréon ..." ajuste. Esta cuestién se aborda y se explica en en una pagina
anterior de este manual.

Report Statistics Grouping

Esto sélo se utiliza para los informes. Es una forma de "grupo" de categorias, junto con fines de
informe estadistico. Por ejemplo, supongamos que tiene tres "corrientes" Categorias; pesados,
medianos y ligeros. Si crea un informe de la cancion y musica de instruir a 1 a las estadisticas de
impresion de porcentajes Categoria, puede ver que el Heavy obtuvo 14% del total de Airplay,
Medio tiene el 10% de airplay total y la luz tiene un 5% del total de Airplay. Usted puede crear un
"grupo" llamado "Corrientes" y establecer la Agrupacidon en cada una de las tres categorias
actuales de "Corrientes". Entonces, cuando usted hace un informe estadistico, que se veria que
"Corrientes" tiene el 29% del total de Airplay. En otras palabras, un musical se veria en las tres
categorias, agregar sus porcentajes juntos y producir la estadistica como una unidad en lugar de
tres.

= System Settings E‘
System  About
General Attributes Autormation Traffic Import | Advanced
Gandear “‘—H rield Names
1 [Birthday 1 |currents
— ? [user Definez 2 [Recent Hits
e 3 [user Define ; 3 [oidies|
1 h—Fﬂﬂl Defined 'y
5]
Texture

The Category Grouping Names are created on the Misc. screen
— |inthe System Settings.

SIS This optional function is for statistics reporting. For example, if
L a station has three Current Hits categories, two Recent Hits
categories and four Cldies categories, then for statistics he
Sound Codes could have M1 compile the categories together. Instead of
seeing a report showing Hot Hits as 14% of his plays, Medium

——= | Hits as 10%and New Hits as 5%, M1 would report Currents as:
29%, the total of the three Currents categories added together.
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Hol Cunents
Selecton Method

1

2 Hot LP Cuts

3 Primary Gold  Rotate with multiple choices # Do not lip play in resticted hous

; E“:.ml.hl Manimum umber of choices (30 % Set automatically

6 I'.Il:n:rs " PRatabte in rank arder only

T Album VoceTracks

8 Resting

9 Hmaz Power —

1 Znas Reaular | After Statistics Grouping names have been

13 Medium Cunents | CPE@ted in System Settings, each category can be [hnce tast play

e assigned to one of the groupings. Thisis done [ ... du pat
[new songs] on the Rules screen for the category.
[rew biacks] ;I
fcies ety | Only music categories can be grouped for 5

statistics. \\ H =

[ Do not allow a track to play in ang howr it plays in oo
[ Do not allow a track to play in the same hour on consecutive
[ Do not enforce artist separation

Repoil slalistics grouping | 0ldies =

Do Not Enforce Artist Separation

Este comando sdlo se utiliza cuando se desea M1 a "olvidar" la separacion artista normal. Por
ejemplo, si una estacién habia una categoria de éxitos de los Beatles que se ha formateado sélo
en un especial de "Todos los Beatles" hora, no querria reglas normales de la separacion artista de
aplicar.

[~ Do not allow a track to play in any hour it plays in too frequently

[~ Do not allow a track to play in the same hour on consecutive days

[v Do not enforce artist separation)

—

There may be some Categories for which you do not
want the Artist Separation rule to be applied. For
example, if an Cldie station had an All Elvis category
that was scheduled for a full hour each weekend, they'd
not want the normal Artist separation rule to be applied,
as every song in the hour was to be an Elvis song.

Category Color

Para hacer relojes distintivo, agradable al ojo del formato, cada categoria debe tener un color en
particular. Haga clic en la casilla de color junto al nombre de la categoria, una paleta de colores
aparecera y usted puede seleccionar el color de su eleccion para la categoria.
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&5
W 5 o | = | e [p— | - | ﬂ!
ﬁ|{}iq| 5 ] |b Basic coloss: .

1 Hot Cuments

Click the Color area to the right of the
Hot LP Cuts

category rank number to open the color
selection screen. The color you select

Classi :
Tosekis ki will be the color the category shows 4}
Dpeners when you add it to a format clock.
Ibum Yoicelia
9 Xmas Power : k.
10 Xmas Regulai
11 XmasHold L LS. .. Hue:[20  Red[s5 [
13 Medium Curentd B0 I I I N I D IR0 Sar [220 Ereun-lu_ =t
14 OMd Liners i ]
Seach § | ColorlSeld |y 1200 Bue:12 e
[new songs) 0K | cancel | Add to Custom Calars |
[new tracks) 3
[deleted songs) 1 | |

Scheduling Order

Music 1 horarios haciendo varias pasadas a través del dia. Se programara la categoria que se
encuentra en la parte superior de la lista de categorias totalmente, desde la medianoche a través
de las 11 pm, a continuacién, procedera a programar la segunda categoria, y asi sucesivamente.
Usted desea que la Categorias con el menor nimero de canciones y los que tienen la mas
ajustada a las normas primera lista. Las categorias mas grandes con las profundidades de la
busqueda mas profunda debe programar mas tarde. Un "actual" estacion de formato que desea
que la lista actual Heavy primera lista. A continuacion, medio, ligero, recurrente, de alimentacion
de Oro, etc

Cada vez que comenzar a programar el registro de un dia, un musical se extendera hasta el dia y
horario de todas las franjas horarias para la primera categoria o grupo de Programacion en la
programacion de orden. Luego se hara otro pase de programacion todas las ranuras de la
categoria siguiente o Planificacién de grupo, y asi sucesivamente. Cuando llegue a una situacién
en la que no puede programar una cancidén sin violar una regla, se detendra, que muestran el
problema y le permiten decidir qué hacer. Como los horarios, MUsica 1 se parece a rebotar de ida
y vuelta entre las horas del dia. Se puede detectar un problema de rotacidn para que usted pueda
resolver a las 3 PM. Entonces, el siguiente a las 7 AM. Eso sucede porque el problema a las 3 PM
estaba con otro Categoria: uno en el orden de programacion. 1 Music programado todas las
franjas horarias para esa categoria antes de que comenzara la programacion de la siguiente
categoria.

Customizing Category Views

Hasta 10 puntos de vista diferentes categorias de obras puede ser creado, cada uno de los datos que
muestra diferentes cancién. Abra el menu Ver y seleccione Barra de herramientas de disefio para
acceder a las vistas Categoria funciones.
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Cakegory  Track  Import  Wiew  Syskem  About
| Tracks c Artists | _® Links|”Fnrmats E Logs d__"‘ Reports
89| = Ol |HE 2_ Timing -

*

1- spins

Hame

1 Hot Curmrents
2 Hot LP Cuts

3 Primary Gold

3- Gender Tempo

4+ Sound Code wiltch the wir

! 5-Hit Date hen i get wk
4 Classics i Music 1 the imposszible
5 Tracks List View 10 best i ever ha
6 Openers View 2 b
7 pu oo n [0 b Geome Sir e Everptl
. . . . ar
g Category Views let you select the data fields that will be displayed in id
T columns when you view a category. You can have up to 10 different [ =
view, each showing just the specific data/columns you want to see. £ 02!
11 your da
Tem= 1T Hazcal Flatts Blezz The Brc
14 0OM Liners ‘H

12 Hascal Flatts take me there

Para seleccionar y personalizar una vista, haga clic para seleccionar una categoria de cancién, a
continuacion, abra el menu:
| |artist

L re TR
""" 149 Trace Adkin P/ W
I 9 Trace Adkin ) Associatio
Mawve calumn right Beqginning
23 Jazon Aldea -
T column Birthday
9 Jason Aldea Delete columin Zark
Gary Allan Cateqgary
¥l - Chart Position
To change the data displayed in a loman  Composer
column, rightclick inside the Column pne Cantent
Heading. Select "Field" and a pop- |blitde I Date Added
out will appear with every field of ven Ending
data that is available on Song cards. y're goi  Fie
Select a field name and it will be . alittle Gender
displayed as the column. nd ea  Genre
| 124 DMierks Rentleu Finw am i dn  HiEDate

Haga clic en un encabezado de columna y las canciones se ordenan alfabéticamente (o
numéricamente) en esa partida.
NED

j |Gender

|3- Gender Tempo

“|| Rank Title Artist Gender
1 only pretti Miranda L4 Female
i Male
Some data fields can be displayed with different styles. || Female
For example, Gender can be displayed as Short (FE) or Male
Long (Female). Male
Female
If afield as a Style option, the option selection box will Male
be activated when that field is selected. Male
m. Female
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3- Gender Tempo

| |Title

Rank | Title = | =
1 only pre Field J EJj J:>
2 ol me <[5 <] Botd [ nalic [
3 drink m, . Female Fast
4 smoke . SR Male MFast

B Mew column
5 bwisted e coumn | Right-click inside a field heading and select Properties.
G alibi The Field Properties controller will appear. You can then
7 roll with change things about the font and alighment of the
8 How | Got To Be This Way column. |
9 from a table away T sunny sWeeney Female WFasr
Song Cards
= Song rz|
Custom Haours Links Rotation |MNotes History
Title |Believe Length |3:49 Peak| 1 In| 1998

Artist 1 |Cher

J Beginning |Cold ~| Ending ([Fade «

Jl.rtistzl

[ _mtro_||:29

Cart [DA-D198

_outro_|[:05

Category |POST POWER ~| Hook In_|[:00
File |D:\Lihrary2'\pup'\Eher-Believe.mp3 ﬂ Hook Out | |:00

Preview = ]-) {;"b -)] Mix In -00
59:59.99 | mixout |:00

Gender Female =l [~ EdgyHard [ sC16

[~ Alernative .
Tempo | Fast | 1 Lilith Each Song Card must have data in four
< [ Topao primary fields: 1) Title; 2) Artist; 3) Length;
Tempo In |HFast J [ Eighties Ass. | 4) Cart
Tempo i:"-'1|F"=|3l j [~ Mainstream
Texture | j '[ AC M1 will not allow a card to be saved/closed
SC 8 ' : :
Texture In =~ I sco if any of these fields is empty.
Texture Out | | F gg :1" You'll want the Gender and Tempo fields
Mood | =] I sc12 selected properly in order to properly
~ sC13 control the music content and flow.
"wln| j [~ SC14
Keyﬂl.rt| j [~ SC15 Cther of these data fields can help you
further refine your music flow.
OK | Cancel | New

M1 tiene incorporado un reproductor de mp3. Si usted tiene su biblioteca en el equipo que se utiliza
para programar, entonces M1 de forma automatica se puede vincular a los archivos de audio para
cada cancién. A continuacién, puede hacer clic y la audicidon a medida que trabaja con la M1. Esta
funcién no interfiera con la automatizacién de sistema de reproduccién de ninguna manera.
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‘General | Custom | Hours Lirikes Rotation | [Notes History

Title |Believe Length | 3:58 Peak| 1 in| 1998
Artist 1 [Cher ~| Beginning [Cold ~| Ending [Fade ~|
Artist 2 | -l mre |15

Cart [102-DA5094  df———, owre |1

Category HOLD 4 | took in_||-00
7

mel 1NE Cart field is very important. This is the information your
s AUtOMAtion/playout system uses to find and play the audio
track. Each of the professional broadcast systems has its
6 own particular numbering system. The one in this example
1 is for the 5532 system (originally known as Scott Studios,
Ten |@ter Google Audio, now WideOrbit). Most of them use a 640-
Temy 8 NUMber/character indentifier.
Te

et YVEDCASE SYStsm usually use the full driveipathifilename for
each track.

Tewntug
The data in this field must exactly conform to the manner in

which all the tracks are named/numbered by your automation
K system.

Using the Auditioning Player

Puede hacer clic y reproducir canciones en M1 si usted tiene la unidad \ ruta \ nombre de archivo para
la pista (s) entrd en el campo Archivo de la Cancidon de felicitacion, o las tarjetas no-musical.

= Song [E|
General Custom Hours Links Rotation | Motes History
Title [Believe Length | 3:58 Peak| 1n| 1998
Artist 1 [Cher +| Beginning |Cold _~| Ending [Fade ~|
Artist 2 | - ntre |[15
Cart [102-DA5094 outre |01
Category | HOLD | Hookin |[-:00
File | D:\Library2\pop\Cher-Believe. mp3 Hook Out ||-00
Preview | w | 4| «if r| 1] 11| || §7| =D _mixin_|[:00
50:50,99 — -

44
The FILE field is not required, it may be left empty if
Gendel vou so choose.
Termpy
va:] The field is connected to M1's internal auditioning
tempo oy player. If you have the drive'\path'filename for the
rextur{ aUdi0 track entered in the FILE field, then you can
Texture I click-and-hear the track as you work vathin M1.

s ol

47



File |D:\.Lihrary2hpup\Eher-B elieve mp3 c@

Preview 3| B | 14| «| »| »1| 00 » ||| &2 ] | /]

w0 |

When the Song Card you are viewing has data in the
FILE field, the Player controls are activated. You can

14 click to play the entire song or you can click the Hook
button to hear just the 'sweet spot' of the song.

Ten (you must personally set the Hook In/Hook Out markers)

B ol =k & D S = &

Taviura In - ~ ;mnon ~ mmona

File |D:\Library?\pop\Cher-Believe.mp3 E
Preview ﬁ# I{ | 44 ﬂ H| ||| L |I-)|é'_b|-)l||wf|
:“TF‘review mu:n:le|' """"""""""""" -'; """""""""""""""""""""""""""
f’

Click and relick the Preview Mode button to switch from
the Volume controller to the Audio position controller. Inthe
Position Controller mode, you can move the slider back and
forth to quickly move to a desired point in the audio.

Tg
| General | Custom | Hours Links Rotation | Motes History
Title |Believe Length [3:58 Peak| 11In| 1998
Artist 1 |Cher _=| Beginning Cold ~| Ending [Fade ~
Artist 2 | -l Intre |[:15
Cart | 102-DAS04 Outro  ||-01
Category | HOLD = Hook In | |-00
File | D \Library\pop\Cher-Believe.mp3 Hook Out | |:00
provioe_12] | 14| 4] 00| 21 18] > |1 4] 2] 141 Man |00

344

If a drive'\path'filename entered in the FILE field is not
accurate, if M1 cannot find the audio file with the path
given, then the field will have a shaded background.

This can happen if you entered a drive'\path for the
song, but later move the audio track to a different
folder/directory, or delete it fromthe drive, or if you
move the M1 database to a different computer, one that
does not have the audio files on it.
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Histe
ﬂl[ l— In r
1 Ending|_|
intro  ||:0
outro ||:0
Category HookIn |:0
File | Hook Out ||-0
Preview 44| W | {4 «| » 21| 1i] » || ]S ] V] __Mixin_|[:0
?)x

To search for an audio file and link it to a Song Card in the File field,
click this button...
....the "Locate Sound File" window will appear and you can
negotiate through your computer folders to find and select the audio
file. Once you clickitin, M1 will remember the drive\path'file name
and you can click-and-hear the song in M1.

Locate Sound File

Lok ir; | = pop j L] I'fF E-
_2 |d'| Chris Issac-Forever Blue.mp3 (o]
. |#'| Chris Rea-The Blue Cafe.mp3 (]
B’ly Recent || Christina Aguilera-Genie In & Bottle.mp3 L]
ocuments g
. || christopher cross-never be the same.mp3 (]

Para conseguir la unidad \ ruta \ nombre de archivo en el campo de archivo en una cancidn tarjeta,
usted puede usar el "Buscar archivo de sonido" en la parte final del campo Archivo.

Hay varias formas para importar el campo de archivo en tarjetas de canciones M1. Una forma es usar
algun software de edicion de etiquetas, tales como MediaMonkey y mp3Tag puede escanear los
archivos de audio y producir una separados por comas (. Csv) archivo de texto que puede leer
automaticamente M1 y de importacion. Hay tutoriales en video que muestra el sitio web de M1
como se hace esto.

E_I
@ To have M1 automatically import
ladpus 10 the drive\path'filename into the
File FILE field on your Song Cards,
) you may use M1's "Import From
Overwrite CSV" function. v
However, the .csv file must be
) . prepared with the proper data ,
f* Cart and File field Headings that conformto ve
M1's built-in import function. tma
Mc
Import Contact M1 Tech Support for more g in
information and assistance. . Ey
| .

T TeCTr OOt TT mane T earz In

Il 1 Mew Songs | | 9 Male walking

M1 también puede importar delimitado por tabuladores y archivos de texto de ancho fijo. Para hacer
esto se requiere una breve puesta en marcha paso que dice M1 como asociar los campos de

datos en el archivo de texto con los campos de la Cancion de tarjetas M1. Una vez mas, un
tutorial en video en la pagina web se muestra como se hace esto.
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Tag Reader

= Import MP3 Tags = sz'

Browse For MPY's

. . Title Antigt Length Year  Album Title | =~
| S d: Restof250] =1 |Ruler Of My Heart Norah Jones 03:00 Ruler Of My Heart  Blue
=T Robert John 04:17 Sad Epes Othe:
'y Libraiy2
I, 0350 2003
Norah Jones
jr walkes and the all stars
2003
Spill The Wine
51 James Infiumary Blues  While Shipes
Steal Away FRobbie Dupies
stevie wonder-boogie on e <Unknowns 04:57
Strawbeny Fields Forever | boatles 04:24 <Unknown> <Uink
— | Sumise Hosah Jones 0317 i

The built-in tag reader can import tag data from .mp3, .ogg, flac
and aif audio formats. ( wav files don't have tags)

With this function, you can have M1 create new song cards from
tag data. Or, if the Song Cards are already in M1 the M1

Traeks Infoldar 9“{:‘:" database, the reader can update and add the drive\path'filename
et % re |tothe FILE andfor CART fields. on the cards.
Time LeR " Cart & File N
Data can be imported for just a few, or for a large number of 1

= 2

Done | SONQS in one opeartion. =
e ““"—é
= Import MP3 Tags -

Browse For MP3's

(S d Restolz50] =l ] Title Artist Length Yoar  Album Title
TR :
_jLib

|2 tockin good way
|After dark ge
|Ain't Gonna Ask You NYLC 9
|All Day Muszic
i'ﬁll D ay Music
\All She Wanlts To Do It DaDon Henley The Verp Best OF
Lol Boe #n sid o e nk. 03-E50

The M1 tag reader does not allow "edits" of the tags. You can't make
corrections to the tags here. If you see data on any of your records that

needs to be corrected, use a dedicated tag-editing software to correct the
tags before you import into M1.

M1 will not import data from a record that has an Empty Title field.

If a record has ONLY Title data and the ARTIST field is empty, the record will
be imported onto a non-music card.

maed 102 ARTIST field should normally contain only OME artist name. If your /,
==k library contains SOLO hits by either or both artists, then correct the tag so it ﬂ
orl has only the PRIMARY artist name. After the import, you can add the |
secondary artist to the ARTIST 2 field on the Song Card. 2
- - WS

I mporEY i T

165 Files  white shipes-zeven nation amy-.mp3
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Db Do Mlcee, T [T £y 5|JIE

| Gray

Be Very Careful Here
E.lssell
If you are using a professional automation system and | Suipe
want to also be able to click-and-hear your songs as you  p boys
work with M1, you must NOT OVERWRITE THE CART
data. The data in that field will the the track number |

needed by the automation system. If you overwrite the pstall
CART field with the drive\path'filename, M1 can continue  f-/one
to schedule. . but the automation system won't be able to ge

. aybell
find and play the songs. ul dea

Cars e craaie ——hamy chapin
Chick-A-Boom [Don't Ya Ju Daddy Dew

Tracks Infolder Dverwrite

Ci Kid W
Tracks Imported " Cart !SCD ' ar
; ’ i Ei Cizco Kid War
Duplicate files + File . -
Time Left " Cart & File /[©9C21N€ eric clapton
cold as ice foreigner

:,B x Eume fl.l:ﬂ_':dwi::: HIZ zTahHJ-DnE
Import Done ‘l:rme nto Mv Wor vlie Minoao

165 Files  white stripes-seven nation army-.mp3

La mayoria de los sistemas de emisién la difusion por Internet (y ahora algunos de los sistemas de
automatizacién profesional) utilizar el disco completo \ ruta] nombre de archivo para buscar y
reproducir las pistas de audio. Si esta utilizando una de estas, y si ambos M1 y su sistema de
automatizaciéon / Playout y los archivos de audio estan en el mismo equipo, puede importar las
etiquetas en ambos campos de la compra y Archivo.

Si su sistema de automatizacion utiliza la unidad \ ruta del archivo \ para buscar y reproducir
canciones, pero que normalmente horario con M1 en un equipo diferente (no el que su sistema de
automatizacion esta encendido) y si también tiene los archivos de audio en tu misma maquina
M1, que puede tener un diferente unidad \ ruta de acceso antes de los nombres de archivo para
sus archivos en el carro y los campos del archivo.

Si también instalar M1 en un equipo diferente de vez en cuando y de la M1 no tiene acceso a los
archivos de audio como lo hace normalmente en el equipo principal, se creara ningun problema.
M1 funciona normalmente, excepto que no sera capaz de hacer clic y escuchar el audio.
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Using The Auditioning Player
File |D:\Lihlary2\pnp\Eher-Believe_mp3 @

Preview 3| W | 14| «| » ﬂ,ﬂﬂﬂ@ﬂﬁ

[~ SC16
[ sc17

Double-click on | | =
this button and s th_e song Is Select one of the
—  playing, click time markers

the controller
these to buttons '
; — | ou've set (hook
below switches to advance or y (

from Time-Line [ in/out, etc.) and
to Volume a e . click either of
seconds per click. thoce Dutions.

TTWwed] <] T sc12 One play_s "up
Key In -1 I sc13 to" that point, the
[ sc14 other plays
HE]FOI.I".,—Ll [~ sC15 "from™ that pl:lirlt
OK | e 1 s
| | Hookin |:58.296

tlieve_mp3 @ Hook Out ||1:12.576

IR AIC 2P J Mixin (119
Mix Out ||3:42.037

“ EdgyMard [~ SC16
: fil:‘::rr.nat;' _{-:rt AT
~ Top 40 When Hook InfHook Qut times have

“ Eighties Al been set, click this button and M1

¢ Mainstrea will play ONLY the hook of the song.
AC
T SCE T SC23

The Auditioning Player also works in the Scheduling mode. You can
have M1 play a song, play all songs, play hooks or play segues. If
Mix In/Mix Out (segue) times haven't been set on all your Song
Cards, the Preview settings allow you to set a default Segue time

ﬂﬂm Play Mode |{ 5 T3 T G T TG 3 -

"Looking F Segue intro / outro [03

Title
P bet hooks |01 F
Every Day || | S o0 DeIWEenN NOOKS o | Double-click here to open the

[ P P 'ﬂ Preview Settings scrren.
el TN - = s e s s il

Cuando se esta programando, puede hacer clic y escuchar canciones, también. Hay varias opciones de
audicion. Usted puede decir M1 a "jugar los ganchos" y que comenzara a jugar sélo los ganchos
de todas las canciones de la hora seleccionada en la secuencia. Usted puede decirle a tocar el
segues, Yy jugara los primeros segundos de una cancidén, los Ultimos segundos de la cancion, los
primeros segundos de la cancion siguiente y asi sucesivamente hasta que haga clic para detener.

=
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s0uthside Moby & No Doubt —

Play Mode | Play an individual track ﬂ

Play an individual track
Play an individual hook

Pause between hooks [Play tracks in sequence
Play hooks in sequence

Segue intro / outro

O E £ E e O
Play the zegues between tracks in sequence
Play the hooks and segues between tracks in zequence

The Preview Settings screen allows for several
ﬂﬂ options determining how the player should behave. _‘ﬂ | 7

"Lookin| 12/01
Title | Artist Violations
Every Day Iz A Winding Road Sheryl Crow
] = | 1|« r]u]r]|S| €[> @ LA 0 N[
12:00:00 1:09:09 a| 01:09:09 [ TTTTTIT1I
= Song E|
General Custom Hours Links Fotation | Motes History
Title |Believe Length | 3:58 Poak | in|
Artist 1 |Cher “v| Beginning [Cold ~| Ending [Fade |
Artist 2 | =] mtre |15
Cart [102-DAS094 oure |01
Category |HOLD ~] | Hookin _|:58.342
Fils [D-\LibraiyZ\pop\Cher- Bekove.mp3 2|
provew 42| m | 14| s¢| > | 1| 11 [ ]] 4] B 1

04 " f—

Gender [Fg— | [ Edowitard [ sC16
Tempo M| To set the "Hook In" time, click the Hook In button._..
Tempo In | M
Temmunll; __________ then begin playing the song. When it reaches
R the point where the song hook begins, click the Set
Selected Time button.
Tewture In|_
Texture 0wt || jse the same systemto set the "Hook Out” time.
Mood | |

Key In

M~ =44 I o ae
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| Hook In_||:58.342
LWCher-Believe.mp3 @ Hook Out ||1:12.392

RN C 2R 3N Mixin_||:06.684

=" | Mixout |3:43.878

T I FelmeMard Ll T

— The Mix In and Mix Qut fields are for crossfade auditioning.
—- These fields DOMNOT control the crossfades for automation
_systems. Rather they allow you to hear a snap-shot of what
" |the crossfades will sound like in your broadcast. You can
— click to any hour or position in a completed schedule in M1

- and tell it to play the crossfades. It wall then play just the first
few seconds and the last few seconds of each song, cross-
—fading from one song to the next.

JYou set the Mix InfMix Out positions manually, in the same
manner as you set the Hook points.

< When a Mix point Time Field is selected you can use the +
and - keys on your keyboard to change the time by 50

ﬂ milliseconds to attain very precise mix points.
Song Card
General  Cistom | Hours Lirks Rotation |MHotes
Title |Silence Length |4:00 Peal
Artist 1 |Delerium j Beginning | Cold
Artist 2 | - |

Cart [104-DA95E7
| |

Title & Artist & Cart

Music 1 will not allow the creation of 2 Song Cards with exactly the i
same Title and Artist.

Also, it will not allow exactly the same Cart data to be on two different
Cards.

TEMPo TN TMedium R — —r——

Titulo M1 no permitir que dos tarjetas de cancidon a tener exactamente el mismo titulo y artista. Si
dispone de dos versiones de una cancién del mismo artista, es posible que desee utilizar la
separacion del titulo para evitar que estas versiones del juego para cerrar el uno al otro. Para
ello, cologue ninguna parte del titulo que distingue las dos versiones entre corchetes, []. Por
ejemplo, la cancién "Love Burns" seria separado de "Love Burns [real]".

Artista 1 Aqui es donde el nombre de la cantante va. Al entrar en cada nuevo artista en la biblioteca,
el nombre va en la tabla de Artistas.



M1 mostrara la tarjeta de artista y, a continuacion, puede entrar en el tiempo de separacién
que desee para el artista y la preferencia de alfabetizacion.

Una vez que haya entrado en una artista, una vez, no necesariamente tiene que escribir el nombre
completo cada vez que se agrega una nueva cancidn de la cantante. Escriba las primeras letras
del nombre de la cantante luego ficha. Musica sera un bien insertar el nombre del artista
completo de forma automatica, o bien mostrar una lista de los artistas con ortografia similar a

elegir.
ARTIST2 Esto para Duets iver caitura de iantalla mas abaioi.
[General | \stom Hours Links Rotation | Motes History
Title |Silence Length |4:00 poak| Inm
Artist 1 [Delerium =] Beginning [Cold | Ending [Cold ~|
Aﬂ}uilSmah McLachlan ‘-_ =] Iniro Il]l—
Cart |104-DAISET7 outre |[:00
Category [Flavor Gold ] Hookin |[DO
F e
The Aist 2 Field #
Previe
L3 on

This field is for use on songs that are duets by two artists

gen| WO each have other solo hits in the library. For example, a

Pop station playing 80's hits may be playing the duet by

. Michael Jackson & Paul McCartney. Both artist names

“™| should NGT be entered on the Artist 1 field. By putting

i ™™ | 1lichael Jackson there and Paul McCartney in the Artist 2
* field, M1 can then properly separate the Duet hit from other

Texturt 2ongs by both McCartney and Jackson.

Tel

Texture
m{ Cn most Song cards, the Artist 2 field will be empty.
Ko B T il )

Duracién Al entrar en la duracién (tiempo de ejecucion), sélo tiene que ingresar los nimeros. M1
pondra en el colon de forma automatica. Asi, si escribe: 359 cuando salga del campo, M1
inmediatamente lo mostrara como 03:59

Links Rotation | MNotes History
Length |[H11] o | = 2701

j Begin n;%l Cold ~

Milliseconds 01
i i vy

Song length can be displayed three ways. Double-Click
-|inthe Length field and a pop-up will appear allowing the
setting to be changed. When the setting is changed on

J one card, it will be dislayed that way on all cards

Kiv o TTA-TIIT

.

-

El tiempo de la pantalla Campo Todos los campos de tiempo en M1 puede ser configurado para
mostrar horas, minutos y segundos, o milésimas de segundo, o marcos. La mayoria de todas las
estaciones quieren tener la configuracién de reloj normal. Algunos canales de video de la musica
prefieren tener el tiempo que aparecen en marcos o milisegundos. Para cambiar el formato de
configuracion, haga doble clic en el campo de la sincronizaciéon y un pop-up aparecera. A
continuacion, puede seleccionar la opcién de preferencia.

Intro, Outro La cantidad de tiempo que se superponen hablar locutor de voz o la pista al principio o
al final de esta cancidn, respectivamente.
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X]

Hours Links Rotation | [Notes History

Length |4:00 Peak | in| 2/m

j Beginning m Ending m -

| intro_|[15

outro |05
00

— Beginning and Ending can each be set
__|for either Fade or Cold. M
Hook Out ||:00
Intro and QOutro are the amount of Mix In 00 ]
|4

announcer talk-over time allowed at the |
"1 beginning and ending of the song. e

These fields are optional and are not
necessarily impartant for scheduling.
They can be included on printed

logs/playlist for announcer reference.

A T 3G ZZ

Al

Mix In / Mix Out Estos campos se refieren a cross-fade puntos al principio y al final de la
cancion. Por lo general, el sistema de automatizacién de los controles de la cruz-fader
puntos y se introducen en el archivo de audio como de hecho se arrancé en el sistema de
emision. En el caso de que una estacion esta utilizando un sistema de automatizacion
que requiere la mezcla de entrada / Mix punto de salida de tiempo para ser incluido en el
archivo de registro de lista de temas / que recibe desde el programador de musica, M1
puede proporcionar. Sin embargo, este es un requisito muy raros y estos dos campos se
suelen dejar vacios en la M1 tarjetas.

Hook In/Hook Out

m__| Hours Links Rotation | Motes History
: Hook In and Hook Out Peak n| 2/m
Fade =| Ending |Fade ~

When M1's built-in auditioning player is wre  |[15
used and the song's drivelpath'filename oura |[05
is entered in the FILE field, at your option Hookin |[-34.504

Hook Out ||-40.761

™ &l

you can "set the hooks" for the songs.
Then you can use the M1 player to play
.| the most identifiable few seconds of the
. song.

g

: The time is displayed in
_|Seconds milliseconds

T IT Finbtios Roo T eran

El "gancho" es la parte mas memorable, o tararear poder de una cancidn. Por lo general, se trata de
un segmento de seis hasta doce segundos. Si la tarjeta de cancion esta vinculado al archivo de
audio de la cancion, M1 puede ser ajustado a "jugar el gancho". Esto se puede hacer mientras
mira a una tarjeta de cancién, o en cualquier momento durante la programacion y edicién. Para
establecer un enlace, haga clic en el botdn de reproduccién en la tarjeta de cancién para empezar
la cancion. Haga clic en el gancho en el botdn para activarlo. Cuando la cancidon esta en el punto
donde comienza el gancho, pulse el boton verde "Set Time" botdn. A continuacion, haga clic en el
anzuelo botdén para activar y configurar el tiempo alli.

Tempo es el ritmo general de la cancion. Este campo se utiliza para todas las restricciones tempo
durante la programacién, excepto para las transiciones tempo reglas. 1 Music ofrece cinco
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tempos; Lenta, Media Baja, Media Rapida, media y rapida. Muchos directores de musica
consideran que es mas eficiente y ventajoso para el uso rapido sélo, medio y lento.

En Tempo, Tempo a cabo son el principio y final tempos. Para la mayoria de las canciones, los tres
campos ritmo sera el mismo, pero las combinaciones son disponibles segun la necesidad. Si
establece las reglas de formato de transicidon. Ejemplo, si usted dice M1 no deseas que una
cancidn lenta para programar junto a una cancion rapida, M1 mira hacia el Tempo Tempo en este
lugar y campos de salida para observar esa regla.

Gender |Female - . . .
T - VWhen the Tempo is clicked in, M1
R Medium [~ automatically applys the same tempo to the
Tempo In |M5low ¥| ] Tempo In and Tempo Out fields. Then, all
Tempo om'm three fields can be changed independently

Texture - —

La textura y el humor son caracteristicas opcionales cancidén que rara vez se utilizan en la musica 1.
Los programadores de musica M1 que lo necesitan por lo general son los que tienen que producir
musica los registros de muchas estaciones todos los dias y no tiene tiempo para la programacion
estandar, interactiva. Estas caracteristicas pueden proporcionar otras formas de clasificar las
canciones. Entonces, si M1 se le pide que la agenda del dia "automaticamente", puede utilizar
estos ajustes de campo para hacer una mejor selecciéon de cancién. Por ejemplo, si usted dijo M1
no deseas que dos canciones lentas jugando de espaldas, y si M1 encontrado una ranura donde
las Unicas opciones después de una cancion lenta fueron otras canciones lentas, puede tener M1
escoger el lento con una textura de 4 en vez de una cancidn lenta con una textura de 2.

Textura de entrada y salida textura puede ser utilizado por M1 para juzgar las normas de transicion
en la misma forma que con Tempo. Se puede descartar un segue musica de una canciéon con una
textura de una en una cancion con una textura 5, etc

Estado de animo es otro campo definido por el usuario. Cuando se utiliza, es posible establecer
reglas restricciones sobre el nimero de canciones con un estado de animo especifico que puede
ser programada en una hora y / o usted puede dirigir M1 para evitar que da paso de un tipo de
estado de animo a otro.

= Systemn Settings

System  About
General Attributes Automation T
Text 1|Texture 1 O @
Gender Teut 2 |Texture 2 BT
Text 3[Texture 3 P

tet freiwe s
RS remsfionwes 5 I

—

Texue | Texture and Mood characteristics
are named and given color Ez

assignments on the Attributes tab in

System settings.

—

Maod
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Clave, Salida clave Probablemente los directores de musica que so6lo puede utilizar estos campos
son musicdlogos estaciones de programacion de musica clasica. Si uno sabe que un Fa mayor en
la escala de sonidos musicales junto a una terrible Mayor B, a continuacion, comenzando y
terminando claves podrian ser asignados a todas las canciones y M1 podria asegurar que nunca
seria programar una cancién que empieza en B Mayor inmediatamente después de una cancion
que termina en Fa Mayor.

) —

Kev In | Fit Maj -« | SC13
ey ajor ~ sc14
Key Out | F#t Major | [ sc1s
F#t Major ~
OK |G Maijor New
A minor .
Alt |_ninul Male Enjo
B minor M ale Peo
C minor
C#t minor +w Male Perg
. I 38 Male Pali

Sound Codes

Un cdédigo de sonido es una cancion "tipo" que desea controlar con mayor precision que la mayoria de
otras canciones, tipos de cancién que es posible que desee "limite" de alguna manera. Cédigos de
sonido puede ser lo que quieras que sean. Por ejemplo, si ha creado un cédigo llamado "Disco",
se puede prevenir Disco-a-Disco segues, podria limitar el nUmero de canciones Disco ese horario
en una hora, podria impedir la realizaciéon de canciones Disco de jugar junto a canciones de otros
especificas de sonido Cddigo tipos.

La mayoria de las canciones en la biblioteca no tiene un cddigo de sonido. La caracteristica es la mejor
opcion para las canciones que son una "minoria" de la biblioteca. Si usted es una estacién A / A,
entonces no habria necesidad de crear un "aire acondicionado" Cddigo de sonido. Sin embargo,
un "rap" o "Pais" Cddigo de sonido puede ser muy util como es posible que tenga sélo un
pequeiio niumero de las canciones de ese tipo y, por tanto, no puede ser que desee tener dos o
tres canciones de rap o de Campo para programar en un determinado hora; y / o usted puede ser
qgue quiere estar seguro de cualquiera de las dos canciones de ese tipo nunca calendario junto a

la otra.
Gender[Fer.ale m N Edgymatd : SC16
- = [ Ahernative SCA7
Tempo |Medium | I Lilith [ sc18
[Medium =] | Topao [~ sc19
) M ctium [ Eighties Ass. I~ sca2u
Tempo Out | Medium * [T Mainstream
Texture =l [F ;gs Sound Code Names/Types are
Texture In =l sce created on the Attributes tab in
Texture Out | -| [ sc10 System settings. You may create
— = to 30 different codes. A
Mood =] sc12 up to ifferent codes. A song
Keym[ <] [ scn may have more than one Sound
- I sca Code assigned to it.
Key Out =l I sc1s
0K | Cancel | New Delete ] Hﬂﬂ 'Hr

Puede crear hasta 30 cédigos de sonido, pero solo crear tantos como usted necesita.

Las canciones pueden tener mas de un cddigo de sonido. Para establecer un cddigo de sonido, sélo
tienes que abrir una cancion de la tarjeta y haga clic en cualquier nombre de cédigo de sonido (s)
para seleccionar o resaltar el hombre.

58



Sound Code Name Setting

En la configuracion del sistema, haga clic en la ficha Atributos, a continuacion, la ficha Sonido Cddigo.

Syskem  About
General Attributes Automation | Tral

Code 1[EdgyMard Tl Code 16/Code 16

Gender Code 2[Alternative P code 17[Code 17
Code 3[Light M code18[Code 13
Code 4/Top 40 & I code19/Code 19

Code 5[Eighties Ass, |5 | Code 20/Code 20

code 6[Mainstream |5 [ code21[Code 21
Y cote7fic [7 [ code3z[Codezz
CodeslDisco 8 |00 Code23[Code23
Code 8/Suggestive |9 |  Code 24/Code 234

PTATTET Lan | Cada 8 Cage 25

Tempo

Texture

Sound Code names and color
assignments are set on the Attributes
tab in System Settings. In the small box
between the Name and the Color, you
can click in a 2 character abbreviation
for the Code. The abbreviation can be
displayed on Clocks, if desired.

o
-]

2

3] 33

=
=
o
(=%
n N8 an o

L3
i
=

Después de que el campo donde se introduce el nombre de cdédigo completo es un campo mas
pequefio que puede ser una abreviatura de dos caracteres para el cddigo introducido. La
abreviatura puede ser util al configurar / visualizacion de sonido Disposiciones transitorias del
Cddigo.

Haga clic en el rectangulo de color al lado de la caja y seleccionar un color para el Coédigo. Mas tarde,
cuando usted esta viendo completado programas de musica, usted puede tener M1 mostrar la
hora en codigo de color de sonido, que le da una perspectiva Unica sobre el "flujo" de los tipos de
musica en la hora.

Song Card - General

General | Cuystorn | Hours | Lin
Title |Believe Most song cards will have only one Artist
Artist 1 [Cher name, that entered in the Artist 1 field.
Artist 2 | Artist 2 is used only for Duets where both
Cart [102-DA5094 singers have other, solo hits in your song
category [HOLD library. So, if Cher were to record a duet with

e — Michae_l Bub_le, his name wnuld_be entered on
ile [D:\Library2\pop\Cher-Believe.mp3 | ipo aict 9 field When scheduling, M1 would
Preview | | 14 I - | ; I ¥ | ' | - I ensure the duet song was separated by the
proper amount of Artist separation time from
other songs by Cher and others by Buble.

LJ [~ EdgyMard
5] ]]: Aiternative | O the printed log the Artist field would be
ﬂ r
-
|

Gender ]Female

Tempo |HFast Lilith
Top 40
Eighties Ass

Main=stream

then printed as: Cher & Michael Buble

Tempo In |Hedium

Tempo Out |HFast
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Song Card — Custom Screen

= Song E|
General Custom Hours Lirnks Rotation | MNotes Histaory
Hey Baby Mo Doubt
Album || 1
Genre | _
Al Artists | Everything on the: Custom screen for a
Song Card is optional. There are four User
User Field | ) '
Defined fields. Names for these are
Field 2 | . - -
) assigned in System Settings. The
Fiehd 3 | : .
et 8 Composer, Arra_ng_er, qullsher, etc. fields
needed for music licensing reports in some
I:onmoaall .
nations are on the screen.
Arranger |
Publisher |
Label | Catalog number BPM [275
Reporting
Association | Origin | Retail Audio Product -|

[~ Priot Approval Seurce |ﬁ.|::qu'ra|:l Production j

Work Code Recording Code

ok | cance | New | Delete | & €33

Alt. Artistas proporciona una manera de tener una combinacién de artistas inscritos en una lista de
reproduccidon impresa. Normalmente, en un registro impreso, M1 se imprimiran los artistas como
las ha introducido en el campo de artista 1 y artista 2. Con un dlo, M1 poner el signo (+) entre
los nombres de los artistas. Asi, si un artista se Moby, artista y 2 fue Gwen Stefano, en el registro
impreso que normalmente aparecen como: "Moby & Gwen Stefano". Si ha introducido "Moby con
Gwen Stefano"” en el Alt. campo artistico, entonces eso es lo que aparece en una lista de
reproduccion impresa.

Campos de informacion se requieren en algunos paises para la presentacion de informes y los
requisitos de contenido nativo. Los datos introducidos aqui se puede utilizar para preparar
cualquier biblioteca de informes que necesite, incluidos los informes de licencias de musica

Origen, Fuente Estos campos solo se utilizan por las estaciones en el Reino Unido que es necesario
generar un informe de la ERP.

La norma internacional cédigo del trabajo, de grabacién estandar internacional cédigo
Introduce los numeros correctos, si los tiene, y entrar en el compositor de la cancidén, si desea
generar un indice de masa corporal de Musica Electrénica de informes.

Song Card — Hours Screen

La cuadricula en la ventana le permite restringir una cancion, para evitar que la programacion en
horas seleccionadas. Cuando usted tiene ROJO, significa que: No juegan en estas horas.
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General | Custom  Hours Linkl M1 will not schedule this song in
broken ch| the selected/red hours.

2012 1 2 3 4 5 @EEIEL0 1112 This song is prevented from
B schduling between 6 and 10am,

Monday through Friday

Sat| Disallow play in selected hours|

T L

Para seleccionar la hora de restringir, coloque el puntero en un dia / caja hora, mantenga presionado
el botén izquierdo del ratdn y arrastre el puntero del ratédn para seleccionar mas horas. La hora
de seleccionar entonces se indica con un borde de puntos y los cuadros de hora se mostrara un
tono azul claro. Haga clic en la plaza Roja / botdn y la hora seleccionada se llena de rojo.

General Custom  Hours Links | To restrict a song, ;Iick—and—
bioken chely W drag the mouse pointer to

select hour boxes. When the

01212345 El10 1112 1 4 hoxes are highlighted, click the

Sun |

ke . / dedendeedes N red button.

i [T TN —

AN }4

T hu H A
Fri J_, 1 ||
Sal __‘k E

Para quitar horas de restriccion, seleccione y arrastre de clic para seleccionar las casillas de hora, a
continuacion, haga clic en el botdn blanco en la parte derecha de la pantalla.

To Remaove hour restrictions, select
desired boxes in the restricted hours,
then click the White button. Here we
0121 2 3 4 5 & 7 E@E0n{are about to remove the Hour

General Hours

bioken

Custom

Sun restriction on this song in the 8 and
Mon 9am hours on Thursday and Friday.
Tue

w:d T 1 4 1 T 1 T 1

[low play in selected hous]

E-

1
Sat
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w. Song

General Custom  Hours | Link Rotation | Motes

bioken chely wright

(M2l 1]2(3fa]s]6[7[a]afioffiz]1][2]3]4]5[6]7]8]}310[11]

X

| History

m | | | | | | % i

|_Mon| I I HE | ==

[ Tuel | | | 1] | -

[ | | | 1] | | il

mr RN -

i | [

ml"l.i.l ll;/le
Click the checker-board button and the list of your :‘:mﬂ
DayParts will appear. Select one and the hours of that Evering
daypart will be selected on the grid. Then click the red Ervermight
button and the song will be restricted from the daypart. w::::wr:

whend Nights

Song Card - Links

General | Custom | Hours Links Rotation | Motes
The House That Built Me Miranda Lambert

Delete | Delete AN | H
Rank Align Type Length Title Announcen Stant Erm
] Intro NE Dpenerll
2 Imtro :08 Openerld
3 Intro :05 OpenerlG
4 Intro 08 Dpenerd
5 Dultre 05 There'sAlbumT rad
[ Dutio ‘06 Theie'sAlbumT rad

The Links window shows a list of audio units (like,
voice tracks, intros/outros, jingles, stagers, bumpers,
etc.) that may have been "linked" to the song,
enabling M1 to automatically schedule one of the links
either before or after the song. See the instructions
about Linking for details about how to set up and use
this function.
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Song Card - Rotation

General Custom Hours Links Rotation Haotes His

The Rotation window displays a 2-week grid

showing every hour were the Song and/or Artist [Song + Artist1 =]
has been scheduled. Bold blue shows where this :

: Song
Song has played. Light blue shows where other  Bartist
songs by the same artist have scheduled. el
Song + Artist{s)
l Tithe

Fr 04423 Song + Title

Sa 04724

Su D4JI5

Mo 04/26 n

Tu 04727
we D4/28

Th D429

Fr 04730 | [i]

Sa 05/01

Su D502

Mo D5/03 E‘

Al visualizar una cuadricula de rotacidn cancion, hay varias opciones de visualizacidon. Muestra
cancion cuadrados azules donde se ha programado la cancién durante las dos semanas
anteriores. Artistl muestra que cualquier y todas las canciones por el artista ha programado. Si
la cancion es un dueto, con dos artistas, Artista (s) muestra en las canciones de uno o ambos
han sido programados. Cancién + muestra Artistl negrita cuadrados azules en las horas en
que esta cancion tiene horario y la luz azul plazas en las horas en que cualquier otras canciones
del mismo artista ha programado. Cancién + Artista (s) muestra que ha programado esta
cancion y la luz azul de plazas en las horas en que cualquier otras canciones por cualquiera de las
/ los dos artistas a duo ha programado. Titulo muestra donde las canciones con el mismo titulo
han previsto. Cancion + Titulo muestran en negrita azul donde esta cancidén ha programado y la
luz azul, en otras versiones de la misma cancién ha programado / titulo.

Musica 1 necesita su musica registros a leer con el fin de mostrar esta informacién. Lo mejor es
mantener al menos los archivos de registro de las Ultimas dos semanas en los registros de sub-
carpeta. Algunos directores de musica licencia no puede eliminar archivos de registro antiguos
por muchos afios, son pequefios archivos de texto y no tienen mucho espacio en el disco. Por lo
general, la mejor manera de eliminar los archivos antiguos de registro de Windows, desde dentro
de la carpeta de registro propio, lo mismo que eliminar archivos de otros tipos. Los registros
también pueden ser removidos a través del "eliminar multiples registros" de comandos en la
pantalla de los registros de la M1. Al hacerlo de esta manera, M1 guarda la historia de rotacién a
cada tarjeta cancién. En el transcurso del tiempo, eliminar dentro de M1 aumentara
significativamente el tamafio de su base de datos de la coleccidn (el archivo. M1 archivo).

Song Card — Song Notes

Una nota es una linea de texto que puede ingresar a aparecer en el registro de musica impresay / o
en el registro de la automatizacién siempre y cuando su sistema de automatizacion permite la
importacion y exhibicidn de tales cosas.
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|General | Custom | Hours  |Lnks | Rotation MNotes  |History
| in my daughter's epes Martina McBride

T e

Notes Stat | End |
...1his song iz off her lalest album, J
The tong iz featured in the children:z vitamin commercial

Martina wall be on Leno show Fnday mite. 05,05/ 20 D505/2(

Note Martina will be on Leno thow Friday nite.

Start Diate[05/0572(  End Date 05705721
0K | cancet | j&| € | |+

Song Motes can be entered, then included on
the printed playlist. If multiple notes are
entered, they will be scheduled in rotation,
one note each time the song is scheduled.

Motes can have have Start and End dates.

ok | cancel | New | Delete | Eﬂﬂﬂ

Una "Cancidn" nota se imprimira soélo cuando esta cancidn en particular estd programado. Un
"artista" nota se asocia con todas las canciones por el artista y se imprimira cada vez que una
cancién de la artista esta programado. Usted puede entrar en varias notas, todos giran de
manera uniforme, una nota de impresion cada vez que se programoé la cancion o del artista.

General Custorm Hours Links Rotation Motes |
in my daughter's epes Martina McBride
Song laotes [ artisthotes Insert Delete
Motes Start E

Maitina's firzt hit was in "91

Her First #1 zong waz in "96

Martina Bisthday: 7-29-66

CMA Vocalist OF The Year 4 Times

Mailina giew up in Shaion Kansas

Maitina has been maried to John McBride since 1988
Martina & Huzband John have three daw

Artist Notes may be entered on any Song card
by the artist. Then, artist notes will be
scheduled in rotation next to any and all songs
by that artist.

Cada nota puede tener una fecha de inicio y / o una fecha de finalizacion. Para afiadir una nota,
seleccione el tipo que desee (cancidén o artista) y haga clic en el botén Insertar. Las notas deben
ser eliminadas mediante el botén Eliminar. Si una nota tiene una fecha final, que permanecera en
la cancion de la tarjeta, pero no se programara después de esa fecha.

Para que las notas aparecen en el registro de papel, debe incluir en su disefio de inicio de sesién de
impresion.
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Song Card — History

= Song E|
General | Custom | Hours Links Rotation |Motes  [History
i come here to live Trace Adking
Total plays 933 Last Played 07172010 855 a
Plays this list 244
Category | Date Added |  Plays
Hot Cunents 08-31-2006 362
| |Medium Cuments 11-13-2006 a8y
Tracks List 03-20-2007 244

The Song Card History screen shows every category the
song has been in, the date it was moved into the category

and the total number of times it was scheduled within the
categories.

If you move a song out of, then back into a category, the

History screeen will show separate entries and play totals
for the Category.

Duets

Si una cancién es un dueto, cada uno de los dos artistas con éxitos como solista, que también estan en
juego en la estacion, es necesario poner los nombres de los dos artistas en el artista 1 y artista 2

campos de la tarjeta de cancién. De esta manera permite musical de un ddo que separar de otras
canciones por cada uno de los cantantes.

Si escribe ambos nombres en el campo Artistl (como este: Kenny G / Aaron Neville), un musical
tendra en cuenta que para ser un artista Unico y aparte y no se separara de la cancién de
canciones de otros por cualquiera de los dos artistas. Sin embargo, en la tabla Artistas, puede

asociarse o "grupo" de cada uno de los dos artistas con el hombre combinado y lograr la
separacion adecuada artista.

(msomg x|
GE"E“'] Custom |Hours | Links | Rotation | Notes | Historv
Title IBIue Christmas Length |2:4B Peakl In I
Artist1|Aamn MNeville 4———-—.\ ﬂ Beginninglm Endingm
Artist 2 IKenny G ‘-———-...\ j
Cart [102-DA8021
Category [XMA| 7

File[ | For songs that are Duets by artists that each have solo
hits in your library, enter one of the artist names in the
Artist 1 field and the other in the Artist 2 field.

Preview 11

Cuando usted tiene nombres de los artistas en los campos de Artistl y ARTIST2, M1 imprime
automaticamente el signo (+) entre dos nombres de los artistas con un duo. Asi pues, si Artistl
es Kenny G y ARTIST2 es Aaron Neville, cuando el tema se imprime en un registro de la musica,
el nombre del artista se imprimird de esta manera: “Kenny G & Aaron Neville”.
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Song Card Buttons

En la parte inferior de la Cancidn de tarjeta de varios botones. Aceptar, se cierra la cancion de la
tarjeta, guardar los cambios realizados a la tarjeta. Cancelar pone la tarjeta de distancia tal y
como estaba cuando lo abrio, sin guardar los cambios. Haga clic en Nuevo y M1 primera GUARDE
la cancidn que se esta viendo, luego le dan una cancidén nueva, vacia la tarjeta. Eliminar eliminara
la cancion de la actual categoria y enviarlo a la lista (eliminado canciones).

[~ sC13 [~ sc28
keyIn| =) - s I sc2
Key Out | | scs [~ sc3o

OK | Cancel | New | Delete | Eﬂﬂﬂ

En la esquina inferior derecha de la pantalla de Cancidn tarjeta de cuatro flechas. Las flechas en la
parte exterior le llevara a través de Tarjeta de la parte superior o inferior en la lista de
categorias. Las dos flechas en el centro se mueve hacia arriba o abajo una carta en la lista.

Song Card - Links Screen

Enlaces ofrece una manera de ligar temas no musicales de las canciones. Cuando las listas de
canciones en una posicién en un formato de reloj que se le asigna un enlace, automaticamente
M1 programara uno de los temas vinculados. Esta funcidén se puede utilizar de varias maneras.
Un ejemplo: Una estacion "Hit teatralizadores Afio". Cuando una cancion a partir de 2001 esta
prevista, M1 automaticamente el horario del servidor de ensayo que anuncia "2001" antes de la
cancioén. Cuando una cancién a partir de 1999 los horarios, M1 pondra el "1999" servidor de
ensayo antes de ella.

Otra posibilidad: La estacidn tiene muchas corta el sonido de las picaduras de los artistas hablan de
sus canciones. M1 puede seleccionar y programar una mordedura de los sonidos de la musica
inmediatamente antes o después de una cancién de la artista.

Otra forma: En lugar de registro de voz nuevos temas cada dia, el locutor de un dia para otro pueden
pre-registro de seis o siete introducciones y / o backsells de todos los éxitos actuales en la
biblioteca. Las horas de un dia para otro puede ser el formato para que cada vez que un golpe de
corriente estd prevista, M1 programara una intros vinculados o backsells junto a la cancién.
Siempre tendra un seguimiento del "derecho" de cada cancién.

Locutores puede ser "definido", entonces cualquier vinculo puede ser locutor especifico, sélo una pista
por la que el locutor se seleccionaran. Locutores puede ser "dayparted 'o asignadas a
determinadas horas en la semana. Si el campo Presentador queda indefinido (sin locutor
especificos contraidos), entonces M1 seleccionar una pista por la "actual" locutor dependiendo de
la hora en que se reproduce la pista. O bien, si un locutor esta seleccionada, el tema estara
disponible para el enlace, la programacién en cualquier hora de la semana.

La alineacidn se puede establecer de tres maneras, Intro, Outro o cualquier. Una pista de Intro
s6lo se programara en una posicion de reloj que requiere una introduccion. Una pista Backsell
sblo se programara después del registro que esta vinculado. Si un enlace se ajusta en la O,
puede ser programado a ambos lados de la cancidn.
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05- Edit System  About

Loft List view 7 [ 3

ight List View == )| | Modiylinks =< = || Adiua
- Title j Link |
Goo Goo Dolls lide
Lenny Krawitz Fly Away
Sixpence None The Riches Kizs Me
Sugar Ray Ewery Mooning
Train Meet Viiginia
Smazh Mouth All Star
Aed Hot Chili |

Click the Links button and this window a;ppears Initially, all the songs in your

Dida
Third Eye Blin| library will appear in the list. Use the Search button to narrow your view and
3 Doore D show a smaller, more defined and specific list.
Coldplay
& £l =m A
&) s | £ w| =

Third E ,
By Dn-uu': Use the Search button to narrow your search/viewed

Coldplag | fracks. In this example, we have searched a category
Madonna| N2Med: Sixpense Liners and within that category are four
Lenny Ki{ Iracks

Matchboy
Creed | Select 3 Song title in the left panel, then select one or more
Cieed | tracks in the nght panel, then click the Link button

Ewvan and-rmw

Goo Goo Dollz Sixpense Liner 1
Lenny Kravitz Sizpense Liner 2
Sicpence None The Richer Sixpense Liner 4
Sugar Ray Sizpenze Liner 3
Train

L}
g:;‘l:': Click the Global button and the Tracks {non-music) units
Dido will appear in the right panel.

Vertical Horizon

e i

Ewerything You 'Want

Left List View F:;'ﬂ El Right List Uhnm g Modify Links |ﬁz_
Atz Tithe =||Li
Goo Goo Daolls Slide
Lenny Kiavitz Fly Aweay
Sixpence None The Richer Kizz Me
Sugar Aay Every Moming
Train Mot v

Sixpenze Lmner 4
2 * Sipenze Lner 3

A
Smash Mouth |\When a track is Linked to a song, the link (chain) icon will appear next

Red Hot Chili A {5 the Track name

Dido

Third Eye Blind T4 ) ink a track, click to select it, then click the borken-chain button.
3 Doors Down ST

Mool min =T
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;5. Edt System  About

& Iradns‘ﬁ A.-tuul_; Liriks .Furm|@ b:qsi_:“ Rm|£mu|}l o:dm"; Bil'rq|

Left List View 7 D] night List view =) I Modity Links [EF = s (2] | Adiust Link Rack | |
Tithe Link Artizt
Sweepear 2 Goo Goo Dolls Slide
Kicker Stager Lenny Kravitz Fly Away
AM Drive Sweeper Sixpence Mone The Riches Eizz Me
— =_= Sugal Ray Every Moimning
Using the CD and the Diskette buttons, the lists can be switched from left Train Meel Virginia
to right In this view, we have moved the Tracks to the left panel and the = :":‘}:‘::‘;: o g' 5':'.
1 L=l PEIE car | issus
Songs to the right panel il e
Only one unit in the left panel can be selected. Multiple units in the right kiicghe coans bem Chansed [
anel can be selected (hold the Ctrl key to select multiple lines) B ous (own oo
P ¥ P Coldplay Yellow
Mado Don't Tell M
To link a Song to more than one Track, put the Song view in the left panel L ooy Kemviis P
' R Matchbox 20 I You're Gone
To link a Track to more than one Song, put the Tracks view in the left panel. Creed Wilh Armz Wide
Creed Higher
In this example, we have just linked Sweeper 2 with three Songs. Evan and Jaron Crazy for This Gi
Verhical Honzon Everything You %
Everclear Wonderful
General Hours Rules Custom Fotation
Title |Sixpenze Liner 4 Length |-10
Start [Cola ~ End | Cald "l Intro | DO Dutro |00
Cait [Sizpenzed [ Aute Number
File | Pe
Category | — Peicentage Play

i Each Track can have its "alignment” specified.
Preview |
Product 1| When AFTER is selected, the track can only
Product ? [ be scheduled following the song(s) it is linked
to. When BEFORE is selected, it can only be
scheduled before the song. When EITHER is

Anrouncer [

Either

Notes || selected, the track can be scheduled on either
side of the song.

Using the Alignment function allows you to
have many tracks in a single category, some
of the tracks being Intros, some being Outros,
with M1 selecting the right type of Linked Track
for the formaited slot being scheduled.

Alter
Before

OK Cancel Hew Delete | t’ﬂi il

Temas vinculados so6lo se programara en puestos en los relojes en los que han sido
formateados. Unidades vinculadas pista hay que afiadir a los relojes de formato. A continuacion,
solo horario junto a canciones que tienen temas vinculados. Asi, por ejemplo, si se agrega un
elemento vinculado a la pista de un reloj al lado de una categoria de Hot Hits, y si algunas de las
canciones en la categoria fueron vinculados a la pista y otros no, entonces cuando una cancion
gue no esta vinculado esta prevista en la posiciéon, M1 pasara por alto la unidad de enlace. La
unidad sélo se llena cuando las canciones que tienen enlaces estan programadas junto al
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elemento. Si una cancién que tiene enlaces esta prevista en las ranuras donde no se ha Unit

Linked formato de pista junto a él, entonces no hay ninguna pista vinculados seran programadas
junto a la cancidn.

Format Clock ltem Properties

General ] Tirme 1 Command 1 Attributes ] Cluster ] Hours

iem Type |Linked Track =l

Link Type [Sang ;|

Alignment | Next Song

. v Previous ':.50rrq
11}
After Tracks have been linked to Song, the next step is to add |Currents
Linked Track ltems to the Format clocks. Right-click on the Fower Gold
labelmame and select Properties to view the Format Clock ltem
W Properties screen. L - New Songs
= Voice Track Mext

When the Alignment is set for Next Song, a track will be
__| scheduled before a song with a link. When the Alignment is set el P
of Previous Song, a track will be scheduled after a song with a
link has been scheduled.

1

= Medium curmment

Artists

Music 1 crea y utiliza una lista de artista principal. Para verlo, haga clic en el botén de Artistas. Los
artistas se muestran en orden alfabético. Desde la ventana de Artistas, puede hacer doble clic en
cualquier nombre del artista y ver la 'tarjeta’ para el artista.

La forma en que se introduce en el campo Nombre es la forma en que el artista se imprimira en la
musica de los registros y en los informes. El campo Alfabético Clasificacion determina cémo los
artistas se ordenaran. En este ejemplo, Clapton siempre se ordenaran en los C's y siempre se

imprimird como "Eric Clapton" De cualquier campo puede ser cambiado con los botones a la
derecha de los campos.

69



D wos [ wows x| @ romas [ o] o] s

Autizt Group Gender | Separale Dbl Shot
The Chuich Male :45:00 DBL
Citizen King M ale 04500 DBL
Enc Clapton [-45:00

=, Artist

Name [Eric Clapton e This is how the Artist will be printed on
reports and logs

Sort By [CLAPTON, ERIC

Separation [TIET]  Mawimen sely This is how the artist will be alphabetically
Gender |Malu ﬂ sorted in Hepﬂﬂs

¥ Allow double-shots Clapton will be printed as: Enc Clapton
Group | He will be in the C's in sorted lists

rod| -

B0 To Eric Clapton

0|
oo | e | KIDD

Al introducir el nombre de un artista nuevo, el campo alfabética sera ingresado automaticamente por
M1. Puede cambiarlo si es necesario. Cuando la Brian Setzer Orchestra aparece en el campo de
clasificacién alfabética, si hace clic en el botdén Apellido, serd cambiado a: Orchestera, Brian
Setzer. Usted puede escribir manualmente en "Orchestera Setzer, Brian" si lo desea. Entonces el
artista, seran ordenados por el apellido verdadero.

Puesto que un nombre de artista se usa para prevenir las canciones por el artista de jugar muy
juntos, es importante que el nombre del artista que precisamente el mismo en todas las
canciones de ese artista. Al entrar en el artista la primera vez, M1 lo recordara y
automaticamente se rellena el nombre del artista en las tarjetas de nueva cancion a medida que
escribe en sb6lo unos pocos caracteres. Musica 1 ayuda a evitar errores con los nombres de
artista. Cuando se escribe un nombre de artista de la cancidon ventana, un musical de los
controles en el archivo. Si la ortografia no esta en el archivo, se le avisara y le preguntara si
desea "crear un nuevo artista". Si conoce el artista ya se encuentra en la biblioteca, entonces es
un error ortografico simple. Puede desplazarse por la lista de artistas y haga clic en la ortografia
correcta en el campo de Cancidn Artista ventana.

A veces, sin embargo, usted puede encontrar un nombre de artista entrd en dos formas diferentes.
Por ejemplo, si alguien por equivocaciéon pulsa en Paul MacCartney ", un musical que veo como
un artista diferente de" Paul McCartney ".

Correcting Misspelled Artist Names

Si usted encuentra un artista entrado dos veces, la segunda con un error ortografico, abra la ventana
con el nombre mal escrito y corregirlo. Todas las tarjetas de canciones que contienen la palabra
mal escrita se actualizara.
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Artist Group Gender | Separate
T'Fau 2:00:00
TransSiberian Orchestra Male 2:00:00

Trans-Siberian Orchestra 2:00:00
Trinket 2:00:00
Trish Murphy 2:00:00
ThpTuhae Mala :00:00
Mt M1 uses the exact spelling of the :00:00
;: Artist name to separate songs by the 2533533
ppl @rtist as it schedules. Ifyou_have an S0
un Artist entered with two spellings, < 559,00
un Open the incorrect one and fix it. ' 2-00:00
Ur ~ 2:00:00
The Vapors Male 2:00:00

e —— )

Name [Trans-Siberian Orchestra \ Last - First

Sort By [TRANSSIBERIAN ORCHESTRA \ Last - First

Separation [2:00:00 Maxinum separation:

Gender

When correcting an Artist Spelling, you need
only edit the "Name" field. The Sort-By field
will be automatically updated.

Group -

i

Name iTrans-Siherian Orchestra Last -2 First

Sort By ]TRANSSIBERIAN ORCHESTRA Last - First

i

L EELLRE Correct Artist Spelling
Gender f
An artist of this name already exists.
]: Delete this duplicate artist record?
Group

After correcting the spelling, M1 will display
(A f this screen. Click OK, the misspelling will
Go T} v be deleted and the correct spelling will be
applied automatically to all Song Cards
that formerly had the misspelling.

0K

]
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Split Artists

B3

. | A Double-Artist might be created
@) s | atsts X yhen library data is imported from a

Artist G €t file or from mp3tags. Inthis

Cher example, the library had an artist
Cher/Rozie 0'Donnell

named: "Cher/Rosie O'Donnell”.
Unless this "artist' is Grouped with
Cher, the duet song with this double-
artist might be scheduled too near
Mame [Cher/Rosie 0'Donnell | some of Cher's solo hits. Using the

| Split Artist

Split At Marker "Split Artist” command, M1 will
update any Song Cards containing
Mew Artist 1 iis Aqti?t Ilwijam%, IguttilngOCDher in |tlhe
rtist 1 field and Rosie O'Donnell in
N .
ome |Cher the Atist 2 field.
New Artist 2 To use this function, select the Artist
Name [Rosie 0'Donnell name, then open the File menu.
‘ Cancel |

| Artist |
Name |Eherj‘ Rosie O'Donnell Last -3 First
Sort By |CHER/ROSIE O DONNELL Last - First
Separati

Type a few letters of an Artist name into the Find field,
Gend the click the drop-down arrow to see and select the
Artist. With the Artist Name in the Find field, click the
Replace button and that name will be installed.

Gro| L
-

~—
Find |Cher < \\__Jjj‘
||

Replace

CoEE

Go To |IZ:her4-r Rosie O'Donnell

ok | Cancel | HQDM

Artists: Group

Grevienicks | To "Group" an artist is to associate the artist with
Name [Stevie Nicks another. Type in the first few letters of an Artist

sort By [NICKS, STEVIE name in the Group field, click the drop-down

ion [20000 arrow and M1 will show you Artists that begin with
Separation 200 ™2 those letters. Select the one needed and the two
Gender |Famalp artists will then be linked. Songs by bath will be
¥ Allow double_s| PTOPETY separated in your schedules.
Group ||:|_|
Find [Fleetwood Mac
Fleming & John
Go To |Flock of Seagulls
Flying Blind
The Flys
x Cancel | NN
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Para la mayoria de los artistas, el campo Grupo se dejara en blanco. Utilice el campo de
grupo si un artista es estar siempre asociado a otro artista o grupo. En el ejemplo McCartney, si
Pablo es "agrupados" con The Beatles, a continuacidn, sus canciones en solitario seran separados
de los de los Beatles. Si John Lennon también se asocia con los Beatles, a continuacién, sus
canciones en solitario serdn separados de los Beatles y también de canciones en solitario de Paul,
ya que ambos son "agrupados" con The Beatles. Durante la programacion, canciones de
McCartney se separa de otras canciones por él, de todas las canciones de los Beatles y de
canciones de Lennon, también. Cuando una asociacion de Grupo se introduce, lo veras en la lista
de artistas. El grupo asociada (o artista) aparecera después de que el nombre del artista.

- Artist X

Manie IPhi Collires Lk
sort By [COLLINS, PHIL When an artist is associated with another
Separation |1:05:00 Manimum == 2rtiSt in the Group field, then songs by

baoth the Artist and the Group will be
separated by the amount of ime entered
I~ Alow double-shots | on the Arfist card

Group h]en&srs —
rud | -

Ge 7o [phil Collins =l
o | [Loamea | [JIDDA

Podras ver cualquier grupo que se asocia con un artista en la columna Grupo. En el ejemplo, Robert
Palmer se asocia con su grupo de la central eléctrica, y Steve Perry se asocia con su grupo, Viaje.

BIn‘II'!HdB -

Gl Tracks I c. Artists % Links | P romas | 8 logs| b Report:
Artizt Group Gender | Separate L
00 M ale :45:00
Martin Page Male 0 45:00
Robert Palmer Fower Stabion M ale 0:45:00
Pal McGee Band M ale 1:00:00
Patty Smyth - 45:00
Paula Abdul 1:00:00
PAULA COLE QUICK M ale 0 45:00
Peach Union 0:45:00
Peail J am M ale 04500
Steve Pary Jourmay Male 0-45:00
Pet Shop Boys Male -45:00
Tom H 0 45:00
2::: When an Artist is "grouped” (associated) with f;ﬁ;ﬁ
The B Another Artist, that name will appear in the i 45:00
Plane| Group column in the Artist list. 0 45:00
The: P 0:45:00
Pocks 0:45:00
Poizon M ale 0:45:00
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Remove Artists
5 Edit Wiew System About

m%tists Links Mats
é Split Artisk I .

Impart Artists Group Gender
10,000 MANIACS QUICK
1000 I

333'; Artist Names can only be removed from

4 No e table with the File=Remove Artists

g 5tol COMMand.

A3

ABC | M1 will not remove an artist if that name

AC/D| remains on even one Song card in the

:38 € library, including songs in the (deleted
a _

Ada:l songs) list.

Adam Sandler Male 2:00:00

Bz

La primera vez que ingrese el nombre de un artista nuevo, haga clic en el buen género en el campo, a
continuacion, en el futuro cada vez que entra una nueva cancién de ese artista, el género se
introducira automaticamente en la ventana de la cancion.

El cuadro Permitir doble tiros permitird M1 para programar automaticamente dos-en-uno-fila por el
artista en forma irregular o incidentales. Si marca esta casilla, M1 podran veces 'Ignorar' la regla
normal de la separacidn artista y programar una doble toma. Si se utiliza la funcién, puede limitar
la frecuencia en que este tipo de cosas sucede al establecer una norma de separacion de doble
disparos en las reglas del reloj.

Name Pearl Jam Last = First

Sort By PEARL JAM
LWhen "Allow Double-Shots" is chicked, it
e e i *I permits M1 to automatically scheduled
Gender (Male ‘_/ ocassional back-to-back songs by the artist.
This would happen randomly and ONLY on
¥ Allow double
[note formal clocks where you have enabled the
Growp | Allow Double-Shot rule
Find [

lg

Al ver un reloj de formato, abra el menu Reglas. Usted debe hacer clic en tiros de dos en el reloj y
una caja 'de calado ". En el ejemplo, lo hemos fijado en 90 minutos, lo que significa M1 no
permitird que "otro" de forma automatica de doble disparo dentro de los 90 minutos de
cualquiera de ellos.

l Autizt previous play -
On the Format Clock Rules screen, you I Dizallow 'Within
must click ta Allow Double-shots to be Doblo shot
automatically scheduled. You can then set o
a separation rule for this. In this example, it e e

Double-shots will be not be allowed to ~ Mo repeated songs in the
schedule within 90s minutes of another one day )
r Two run limits are a
wiilalion

I
Para la funcién de trabajar, debe permitir que tanto en la tarjeta de artista y sobre las normas del reloj.
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Permitir doble disparos no significa que M1 sera la programacion de una gran cantidad de ellos. Que
solamente "permite" que pasaria si una cancién de un artista que ya esta programado en una
ranura junto al que se va a programar y una cancion por el mismo artista se encuentra en la
parte superior del la lista de categorias de programacion actual.

Cualquier artista que se permite para dos tiros tendrd DBL que aparecen en la columna de Doble
Disparo en la lista de artistas.

Artist Separation

Tiempo 'default' Una separacion puede ser aplicado a todos los artistas de tu biblioteca. Esa es la
cantidad minima de tiempo entre los juegos de otra cancién del mismo artista. O bien, cualquier
artista puede tener un punto de "separacion" del tiempo. En el ejemplo, musica de uno asegurara
que las canciones de AC / DC van a estar separados por minutos por lo menos una hora y cinco.
Las separaciones se pueden configurar individualmente escribiendo nimeros en el campo de
separacion. Al hacer esto, no entre los dos puntos (:) como M1 llenara los pulg Si introduce:
11000, cuando se hace clic fuera del campo que va a cambiar a: 01:10:00.

= Artlist Ei
Name |AC,/DC Last -> First
sort By |AC,/DC Last > First
Separation | 110500 M animm 3eparation:
Gender [npale o= |
r Nhl When entering separation time, type only the
numbers. If youtype: 10500, when you tab out of
Bremp the box, M1 will put in the colons and it will be fepla

Find |— displayed at 1:05:00

o Te f’-ECfDC Also, you can type: 6500 and M1 will then also
e 4 display the time 1:05:00 (65 Minutes)

L i

El cambio de hora de separacidn se muestra en horas: minutos: segundos o milisegundos. Haga doble
clic en el campo de hora Separtion y un pop-up aparecerd, lo que le permite cambiar la
configuracién de la sincronizacién.

Name |AC/DC The Time field can be set lo display
sert By |AC,DC as Hours/Minutes/Seconds or as
Milliseconds
Separation |[TTETT R T [N

To change the setting, double-click in
the Separation time field.

Gander | v5le Milzaconds

En lugar de establecer la separacion de cada artista individual, puede establecer una separacion de
todo el sistema o por defecto. Para ello, abra el menu Edicion> Definir menl separaciones.
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B Fle mvm Systesn  About

9 wrrr— | T |
i Compute Maximum Separati Group Gender  Separate D

Beth Os  Set Defaul Genders M ale 0:45:00
Betler 1  Reverse Reversed Names Male 0-4%5:00
Bic Rur  Change Cagitalzation b 0:45:00
Big Bad voomoo vagay Male 0:45:00
Big Counlry Male 0:45:00
Big He. 0:4%:00
Big Eeni 1:00:00
Big Moy | 0 Mass-apply artist separation imes, open 0-45-00
Bijou Pl the Edit menu and select Set Separations 0 4500
Billie M 0:4%:00
Billy Ocd— . - 0:45:00
Heather Black 0:45:00
Blessid Umion of Souls Male 04500

Setting and Applying Default Separation Time

B3 File Wiew  Syskem  Abouk

1 Edit Farmats | Logs
& Bk

Set Separations k

Cormpute Mazirum Separalwons Group Gender
Brpan A et Default Genders Male
Berlin Reverse Reversed Names
Toni B Change Capitalization 4
Mariah Larey
Eric Cl4 M ale

Jimmy 0 To set and mass-apply Artist Separation Male
Crowde| time with the Artist list displayed, open the |Male

Cutting| Fdit menu and select Set Separations flale
Celine [ I
Duran Dorar Male

@ Logs

Y
= Reports

@ Tracks ‘ frtists % Links ‘ O Farmats

i Default Artist Separation &l ate ||
Brya —y: 00
Berli h:00
Tonil Default |U-45-UU G- 00
Mari h:00
Eric Upate Separations h-00
.ll:lmm {+ Set separation to default Update _:gg
l::.:::i] {~ Set separation to computed value ';l]l]
Celin ] _ h:00
Dura To enter a Default Separation time, type only the b:00
Extreg numbers. If youtype: 4500 , when you tab out of b:00
Fine 'roemmere the field, M1 will insert the colons —o:00
Genesis ~ 0:45:00
Amy Grant FEmaE 0:45:00

Introduzca la hora que usted elija en el cuadro predeterminado, seleccione Conjunto de separacion
por defecto, a continuacion, haga clic en Actualizar. Todos los artistas en la biblioteca a
continuacion, se establecera que el tiempo de separacién. Sugerencia: Separaciones conjunto
artista durante una hora, en un principio. Ejecutar un musical de esa manera por un tiempo y
observar su flujo. Usted puede estar satisfecho con ella. Mas adelante, si es necesario, puede
realizar los ajustes.
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Set Separation To Computed Value

Algunos directores de musica tienen muy "apretado" rotaciones y / o con una biblioteca que incluye
un gran numero de canciones de algunos artistas. En tales casos, un tiempo de separacion
facilmente se podria establecer que no es posible. Por ejemplo, si una rotacion caliente actual
tenia las canciones en la categoria de ser programado siete veces cada dia, y si los artistas de las
canciones habia una separacion de 3 horas aplicadas, seria imposible para cualquier otras
canciones de los artistas en la rotacidn caliente actual que se programaran durante el dia, sin
violar la artista de 3 horas la regla de separacion.

(5 File Wiew System  About

Q 1 Edit ‘” Formaks

Set Separations

E Logs

Compute Maximum Separations Group Gender

Trangm  Set Defaulk Genders k Male
Pat Ber  Reverse Reversed Names
Fuel hange Capitalization 4 Male

in Blnsenme Male
3 . . Male
d For Computed Separations, M1 will tally the
L songs by every Arist in the "active" I
1| Categories and calculate a separationtime | Male
: that is attainable for each Artist.
38 5pecial " Male

La funcion Valor calculado M1 permite examinar la biblioteca y establecer separaciones artista que
matematicamente posible. El tiempo de separacion calculada es una formula basada en el
numero medio de jugadas por semana que el artista se le presentaria, lo que da la distancia
media que naturalmente se producen. El "promedio" de separacién varia para cada uno y cada
artista. Dado que las obras no pueden ser iguales de tiempo para los artistas de todo, y luego
dividir la distancia promedio para determinar el tiempo computarizada de separacion, un niamero
gue es generalmente posible manteniendo al mismo tiempo un artista aceptables / patréon de
propagacion cancién todo el dia y la semana.

Sin embargo, el tiempo de separacién aplicado nunca serd menos de 5 minutos, ni mas de 2 horas.
B3 File Edit Wiew System  About
E Logs

Q Tracks c Artists % Links‘” Faormats

=

Artist Group Gender | Separate Dbl Shot

Fuel Male 1:37:30 DBL
Gin Blossoms Male 1:40:00 DBL
Goo Goo Daolls Male 1:40:54 DBL
Cher 1:45:39 DBL
LeAnn Rimes 1:45:39 DBL
Travis Male 1:45:39

10,000 MANIACS 200:00 DBL
.38 Special Male 2:00:00 DBL
4 Hon Blondes 2-:00:00 DBL
8 Stops v 0

A3 The Computed Separation uses aformula g peL
apc |designed to be generally attainable for D DBL
AC/DC |each artist. However, M1 will not set the 0

Ace OF [ fime as less than five minutes nor more 0 DBL
:ga"‘g than two hours. You can always manually g ggt

. ; . .

Adom S change the separation setting for any artist. b DBL
Pruam Adame M ala a-nn-nn nApl
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Mass Change Gender

A veces, la coleccion de un archivo de texto pueden ser importados en M1 de otra base de datos que
no contiene un campo de Género. etiquetas de Mp3 no incluyen un campo de género. En estos
casos, los géneros apropiados en las tarjetas de cancion no se ajusta automaticamente cuando la
importacion se ejecuta. En tal caso, puede abrir la lista de artistas y desplazarse por todos los
artistas haciendo clic en el género adecuado para cada uno. Cuando haya terminado, abra el
menu Archivo y seleccione el conjunto predeterminado de comandos géneros. El género instalado
en cada artista sera en masa se aplica a todas las tarjetas de cancion de ese artista.

B3+ File Wigw  System  Abouk

@ 1 2l |. Formats

Set Separations

Compute Maximum Separations Gender | Separate
Cher Set Default Genders 1:45:39
Reverse Reversed Mammes k
Chenry | Change Capitalization » Male 2:00:00
Chicane Male 2:00:00
Chris 00:00
Chris f After updating the Gender setting on 0000
Christil Artists cards, use the Set Default po-00
?::“::t Genders command to update the setting ggfgg
Citiver ON all song cards by the corrected artists. bo-00
Eric Clapxon o =00:00
The Clash Male 2:00:00
Jimmy Cliff Male 2:00:00

Los artistas son de importacion probable que nunca necesitara esta funcion. Permite la importacion de

todos los nombres de los artistas de otro archivo de biblioteca de musica 1.
B EEN Edit Yiew Swstem  Abouk

é Remove Artists gk X Links ‘ . Formats

—  Split Arist

m Group Gender | Separate
Fuel Male 1-37-30
Gin B - - 00

The Import Artists command can import the ¢

Goo - ~ ; . 54
Chey| Artists with their Genders and Separation 29
Leard fimes from another M1 database. 39
Tla\- E3 T T-°F :39

El comando Quitar Artistas eliminara TODOS los nombres utilizados artista. Si el nombre del artista
aparece en la tarjeta, incluso una cancion, el artista no se eliminara

View Artist Settings

Al mirar la lista de artistas, abra el menu ver y se puede hacer algo de blsqueda rapida / clase. Por
ejemplo, si quita las marcas de verificacion de todo, excepto la caracteristica femenina, solo los
artistas Mujer en la pantalla. Usted puede tener su tipo M1 'ver' los artistas de varias maneras,
alfabetizar en el nombre del grupo, Nombre del artista Nombre del artista, Last, etc

£5. File Edit m Syskerm  About

Q Tracks W Farmats

5= |

E Logs

hender | Separate Dbl Shot

Male

1 The View=5ettings menu provides a way to display
ni Atists that have only selected characteristics.
Stamd Male TFATHT
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B3~

E(-? Tracks ‘ Artists % Lirks | ” Formats E Logs

Artist Group Gender | Separate Dbl Shot
Lenny Kravitz Male 0:34:08 DBL

M atthews Band M o (- 39: DB

= L
= Reports | 6 Acco

= Vi

ew Settings

Type Yiew

(¥ Artists [ (no gender)

i Products
|v Female
[ Duet The Artist list will display anly the Afist
[ Instrumental types that are checked. Inthis example,

[” Reversed Names

o N wh_en we now ::_Iiclc OK, only the Female
™ Double Artists Only artists will be displayed.

[~ Double Shot Artists |
[~ Over-separated OK Cancel

El tipo de productos se muestran los nombres definido por el usuario "producto” en uso en pistas no la
musica. Mas informacion sobre los productos de la seccién de no-musical de temas de abajo.

Non-Music Tracks

Estas categorias y las tarjetas se utilizan para cualquier cosa que no es musical. Por lo general, las
pistas de musica no son en realidad elementos de audio, tales como jingles, parachoques,
barredoras, promociones, la estacién de ID, Noticias, anuncios de servicio publico y la
programacién de formato largo.

w. Non-Music Track

General 1 Hours Rules Custom Rotation
Title [Public Affairs Length [30:00
Start m End |[Cold - Intro 'I]I]i Outro 'I]I]i
Cart |DA-B8656 [~ Auto Humber

File | 8
Category |Puhlic Affairs ﬂ Rank 1 Percentage Play I—
Product 1 | j Start Date ’7 Start Hour m
Product 2 | j End Date ’7 End Hour m
\nnuuncer| j Link ’—L| Alignment Im
Notes |

MNon-Music track cards have a simpler look than Music
cards. These do not have such things as Tempo, Gender
and Sound Codes. Most non-music cards will have only a
few fields of data; Title, Length and the Cart number.

0K Cancel | New ‘ Delete | J ‘-}ﬂ

Pistas para no Musica necesitan datos en los campos de sélo dos o tres, por lo general el titulo,
duracién y el nUmero de compra. Si la unidad de tarjeta sélo se utiliza como un marcador de
posicién o "marcador" para crear un sector circular del tamano apropiado en los relojes de
formato, entonces no tiene por qué tener nada en el campo de compra.
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= Non-Music Track

| Hours Rules Custom

Rotation
Length [10:00

Title |Noon Sports Report
Start [Cold ~ End |Cold Intro |-00 /‘f

utro |-00

[~ Auto Humber

y o
j Ha?[ ﬂ

2 Percentage Play

-]
er |

Cart |
File |
Category | Sports

Preview
Product 1
Product 2

I
If the unit is for some programming element that will be
delivered by a live Announcer (not pre-recarded), then you
may want to only enter the Title and the proper Length for the
program. When added to a format clock, it will be displayed
with a pie-slice equal to the Length entered.

-
wnnouncer er -

Motes

Si la tarjeta no se utiliza simplemente la musica de 'espacio’ en los relojes y el formato de datos de
campo no tiene carro, entonces no esta incluido en una lista de reproduccion de automatizacién
digital generado por M1 a menos que especificamente requieren M1 a hacerlo. Esa es una orden
introducida en la ficha Automatizacion en Sistema> parametros de automatizacion. Tal Sunit, sin
embargo, se incluiran en un registro de musica impresa

En los casos en que la categoria no-musical tiene una sola unidad, el nombre de la categoria también
puede ser el nombre introducido en el campo Titulo de la tarjeta. Por ejemplo, uno podria tener

un "Noticias" categoria. La categoria puede contener sélo una "tarjeta" y el titulo de la tarjeta
también seria "Noticias".

Categorias de la musica no debe contener cada uno por lo menos una 'tarjeta'. Pueden, por supuesto,

contener cualquier nimero de tarjetas solo en las categorias de musica hacen.

Search to link audio

Rules Custqfrack to FilefPIayer‘

Title |Sweeper 2

Length I|:I]I5
Start |Cold - End |Cold ~ Intro ll]l]i
Cant [¥TK-DADE?S
File |D:\Husic 1 SENWoiceTrax\Openerd mp3 H
Category | SWEEPER | Hwe Play [75
Prody——* Lo om . o—— S

When the drive\pathifilename for the audio track is entered in the
File field, you can click-and-hear the track with M1's internal
auditioning player. If the audio track is an mp3, the data can be
imported using M1's Tag Import function. It can also be imported
from a text file that might be exported from your Automation
system's database. The drivelpathifile could be manually typed in,
ar you can click the Search button at the end of the field to
negotiate to the drive & folder to select and link to the audio file.

Prod
nnoy

N

Carro es donde se introduzca el nUmero de cada unidad de archivo de audio o la ruta / nombre del
archivo para su sistema de automatizacion digital o un reproductor.

Auto nUmero se utiliza para la pista de voz todos los dias de numeracién. Vea la seccidn de
instrucciones especiales sobre como se utiliza esta funcién
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Categoria Una tarjeta puede ser movido a una categoria diferente, seleccione el nombre de la
categoria en este campo, a continuacion, hacer clic en el botén Aceptar.

Clasificacion La posicién rango de este tema en su categoria. El rango no se puede cambiar desde la
ventana de tarjeta de pista. Para clasificar una unidad, ver la lista de categorias (sin tarjeta
abierto), a continuacion, haga clic en el nombre de una pista en la categoria y utilizar la flechas
arriba y abajo directamente sobre el campo Rango de categoria. Las unidades también se puede
mover con el teclado mediante la seleccion de la unidad, a continuacién, manteniendo pulsada la
tecla Ctrl y con las flechas arriba / abajo.

Escuchar porcentaje se utiliza para ajustar la exposicién para las pistas de la categoria.
Normalmente, todas las unidades en la categoria obtendra juega igual. Escuchar porcentaje se
puede utilizar para aumentar o disminuir el nimero de veces que algunas unidades estan
programadas.Por ejemplo, uno podria tener una "Promo", categoria que contenia tres
promociones registrado. Normalmente, los tres se consigue la exposicion de igualdad. Sin
embargo, con la opcion Reproducir Porcentaje, se notaba Promo # 1 para recibir el 50% de la
'juega' y Promo # 2 y # 3 Promo a cada uno obtenga un 25% de las obras; Asi Promo # 1 se
pueden programar y salié al aire dos veces mas que los otros dos.

Longitud de euros en minutos y segundos, por lo general. Sin embargo, al hacer doble clic en el
cuadro de longitud, un pop-up aparecera que le permite tener el calendario de sus articulos no-
musica para estar en milisegundos o, para el video de musica, en Marcos.

Outro y Intro no son necesarios en la mayoria de los casos. Estos campos de tiempo se puede
utilizar con un sistema de automatizacion que dice la cruz-fader marcadores dentro del archivo de
lista de temas producidos por M1. Por lo general, la cruz-fader marcadores se incrustan en las
distintas pistas de audio de los sistemas de automatizacion, por lo que es necesario para los

numeros de tiempo que se introducirdn en estos campos en la M1 tarjetas. En este escrito, soélo
un sistema de automatizacidn requiere intro / outro cross-fade datos de M1.

Proviow W] 4] 4] ] 1] 11 ] 1]
Product 1 | -« v| StartDate| Start Hour m
Product 2 | j End Da ’7 End Hour (11 pm ~
\NNOUNCer | j Li ,—L| Alignment Im
otes | e
P

The Product fields are empty, in most cases. The majority of M1
stations don't used these fields. Products function for Non-Music
scheduling in the same manner as Artists do for Songs. M1 can
prevent "Products” from scheduling too close to other units with
the same Product setting.

OK Cancel New Delete |J ‘ J

Presentador Si desea programar temas no musicales por el locutor que grabd el tema, a
continuacion, seleccione una de las diez locutores aqui. Si no hay ningln locutor se encuentra en

la pista, o no es importante a efectos de programacion, o que no necesita esta funcién, deje este
campo en blanco.
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= Non-Music Track

Rules Custom Rotation
Title |Sweeper 2 Length |1:00
Start ([Cold ~ End |Cold ~ Intro |:00 Outro |-00
Humber

If you have created/defined "Announcers”, you can click an

Announcer name into this field. Using formatting rules, you can
Caty then ensure that a Track by a specific announcer only playsin @ |75
prd NOUrs where you choose that Announcer to be used.

Pmdut‘:l‘l"| | StarfDate | Start Hour 112 am -

Product 2 | j Eng Date End Hour (11 pm ~

Annuuncer| Link ~| Alignment |Ejther -
Motes |

Alineacion Si este tema estd vinculado a una cancién de alguna manera (como el anuncio de la
campanfa de éxito de la cancién), a continuacion, seleccione si funciona esta pista como un Intro
Outro, o bien una introduccidén o un outro. Intros y outros puede estar en la misma categoria, y
una pista con la alineacién adecuada seran seleccionados con base en el enlace para establecer
en el articulo ventana Propiedades del reloj.

Los tipos de enlace puede crear / nombre de cinco diferentes "tipos" para la blsqueda-de
programacion. Este tipo de enlace es de caracter mas general que especifico de cancion o artista
especifico-la vinculacién que se logra con una funcién diferente. Por el contrario, Tipo de vinculo
gue permite tener una categoria no-musica que contiene pistas con diferentes tipos de enlace.
Entonces, usted puede tener M1 tipos de programas diferentes de las pistas en horas diferentes o
en posiciones especificas en los relojes de su formato. Por ejemplo, se podria crear un tipo
llamado "Grito de artista" que serian pistas de voz de artistas de la musica diciendo que uno de
los trazadores de lineas de promocion de la estacidn. Y otro tipo llamado "Grito de escucha",
grabaciones de los oyentes diciendo revestimientos estacién de promocion. Estos tipos podrian

ser formateada en los relojes, con M1 programacion escucha un grito a los 15 después de la hora
y un artista Grito en 45 después de la hora. Utilizar tipos de enlace, muchos tipos diferentes de
pistas podrian tener en una sola categoria, en lugar de tener una categoria separada para cada
uno de los tipos de enlaces.

= Non-Music Track

General Hours Rules Custom Rotation
Title |Sweeper 2 Length |1:00
Stant |Cold - End |Cold =~ Intro |-00 Outro |-00

Humber

Five "Link Types" can be created. When a track is defined
as one of the types, M1 can then be set to search for a track e
of a specific type and schedule it next to songs it is linked to. ¥ s

Previ N\ ]
Product 1 Start Date Start Hoyr
Product 2 | ~| EndDate End Hodr [11 pm  ~
tnnouncer | ~| Link |Music Trivia ignment |Either -
Motes | 0

Listener Shout
Muzic Trivia
Type 4

Type 5
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Los tipos de enlace se crean y cuyo nombre aparece en la ventana del sistema.

Productos

Los productos son como "artistas" de las unidades no la musica. La mayoria de las estaciones de no
utilizar esta funcién, pero puede ser mas util para algunos. Por ejemplo, las estaciones no
comerciales pueden proporcionar regular "partidario" reconocimientos. Si una estacién tiene
varias empresas de Real Estate como simpatizantes, se puede crear un producto que se llama:
agente de bienes raices. A continuacion, puede asignar las normas de separacion, diciendo M1
para separar anuncios de bienes raices de la misma manera como los artistas se separan.

= Non-Music Track Pg|
Rules Custarn Rotation
Title |Mack Haik Ford - Supporter Length |:15
Start |Cold - End |Cold - Intro |-00 Outro |-00

Cart| [ Auto Humber

File| &
Category |Suppulter Acknowledgements j Rank 2 Percentage Play ’—
Preview 8| 14] 4| »| 21| 11] »] 12| B m—
Product 1 |Auln Dealer ate li Start Hour m

Product 2| ate End Hour {11 pm ~
Annnuncer| ink = | Alionment |Fither -

rdan ] i
Notes| | Products are something like "Artists" for non-music
units, in that elements with the same Product can
have separation rules.

Name |Autu Dealer Last - First
Sort By [AUTO DEALER Last - First
Separation |0:13:00 Maximum separation:

When you enter a new Product on a Non-Music Card

for the first time, this window will appear. You can

Class |— selecta Separati_on fime tha_tt wgrks in exactly the
same way as Artist separation times work.

DK | Cancel

Fecha de inicio, Fecha de finalizacidén Introduzca una fecha de inicio y / o una fecha de finalizacion
si necesidad de limitar las fechas en que puede ser una pista programada. Una pista puede ser
programado por M1 sdlo si el dia horario es a partir de la fecha de inicio, y en o antes de la fecha
de finalizacién. La mayoria de las pistas no tienen una fecha de inicio o fin.

Inicio horas, hora de finalizacion es necesario, las pistas en una categoria se pueden asignar horas
de inicio y fin. Asi que, si habia una promo que no se deben programar a las 3pm el dia 15 del
mes, M1 dejaria de programacion que en esa fecha y la hora.
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Category |5uppulter Acknowledgements j Rank 2 Percentage Play

Product 1 |Autu Dealer ’_vl_>5tartDate 09/10/2C StartHowr | 7 am -

Product 2| v End Date |09/13F2( End Hour (11 am ~
Annour ~ ler j

MNon-Music cards can have Start and End dates and Sart and
End Hours. In this example, the unit can only be scheduled

from September 9th through the 13th and only betweenthe ™
hours of 7am and 11am.

Mg

Most of your Non-Music units will not need these fields, so only
entter data here if you truly need it.

PROGRAMACION NOTA: Una supervisiéon comtn de los usuarios dejando M1 fecha o la hora
tarjetas restringido en una categoria que se han «caducado» fecha. Luego, cuando la
programacion, M1 puede detenerse en una ranura de un-prevista para la categoria y no hay
opciones de que disponen. Las tarjetas deben ser retirados de la categoria cuando se han pasado
su fecha final.

Notes es un campo donde puede introducir cualquier cosa que usted elija y luego tener que los datos
incluidos en su registro de musica impresa o lista de reproduccién.
Start |Culd ﬂ End |Euld ﬂ Intro |-00 Outro |-00

Cart| [ Auto Humber

Tl The notes field is optional. Information typed in the field can 00
be printed on paper (or text) logs, but it is not included in the

Prel log/playlist files that are sent to the automation/playout system. fumwmmn
Produ m— am ﬂ

| I

Prodict 2 | v|  EndDate |09/13/2  End Hour |11 am ~
Annou r| ﬂ Link | Alignment |Ejther -

MHotes |This field can be included on printed logs/playlists.

Auto-numerada temas

Estas unidades especializadas estan disefiadas para trabajar en conjunto con la voz todos los dias el
seguimiento de las funciones de los sistemas de automatizacién digital. Si un cambio de aire es la
voz de un seguimiento ", el locutor de pre-registros de todos sus intros cancién, backsells,
improvisaciones y anuncios cada dia, luego, cuando el locutor se encuentra en la sala de
produccién de la grabacidn de pistas de voz, cada pista se le asigna un nimero secuencial a fin
de que la unidad de automatizacion para programar y reproducir la pista de voz correcta en el
momento correcto.

Lo mas tipico, el director musical a continuacién en formato de una pista de voz genérica "manguito”
unidad en el programador de la musica que luego se incluyeron en el archivo de lista de
reproduccidon que se importa por el sistema de automatizacién. El sistema de automatizacién a
continuacion, selecciona y reproduce la pista siguiente en la secuencia en la posicién de cada uno
"manguito". Para ello, no utiliza la funcién Auto-Number. En su lugar, introduzca un nimero de
pista en el campo de la cesta que es especifica para su sistema. O bien, introduzca un comando o
una cadena de caracteres en el campo Comando de la tarjeta. Hable con M1 soporte técnico para
determinar cual es requerido por su sistema de automatizacion.

0O, M1 se puede establecer en el nimero de cada pista de voz y en vez de tener los marcadores de voz

genérica pista en el archivo de registro, que puede generar el niumero de pista real de cada pista
de voz que se jugara en la secuencia apropiada.
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= Non-Music Track

Rules Custom Raotation

Title |Voice Tracks Length |:10

Start ([Cold ~ End |Cold - Intro |-00 Outro |-00

Cart | /f-—'_—> ¥ Auto Humber
File /s pe)

Cated Click the Auto Number box and six fields appear in the screen.
Prev \With these fields you can tell M1 how to name, date and

Produd AUtomatically number daily voice tracks. Auto Numbering can

Produd D€ ::usto_mized to the specific formatting needs of any

automation system.

Announ : . i __ .
Hotes |
Field 1|Literal > 103
Field 2|Literal Rl -~
Field 3|Track number i in da_j | ‘-—'—"-_-—
Field 4| Blank ~|]
Field 5| Blank =l
Field 6[Blank =l

OK ‘ Cancel| New | Delete ‘J | J

Esto se hace mediante la creacién de una pista de voz de categoria y de entrar en una tarjeta en la
categoria que se especifican a continuacidon, como una pista de auto-Number. A continuacion,
formato de la forma correcta de el nimero de pistas. Cada etiquetas del sistema de
automatizacion y la voz de nimeros de pistas en su propia manera Unica. Algunos pueden incluir
la fecha real como parte del nombre de archivo. Otros pueden usar sélo el dia de la semana con
el nimero. M1 ofrece una manera de producir exactamente el tipo de pista de voz de
nomenclatura y numeracion que se requiere. Esta es una tarea de una sola vez. Después de

haber creado el Auto-NUmero pista, se puede utilizar en todos los relojes y el formato de las
pistas de voz a diario siempre ser numeradas en el orden correcto.

Para crear una pista de auto-nUmero, primero se crea la categoria de la misma. Afiadir una tarjeta
de la categoria y entrar en una longitud aproximada o promedio de las pistas de voz que sera
programada por la unidad. La longitud real de cada uno sera manejado por el sistema de
automatizacion y es esencialmente irrelevante aqui, pero algun tipo de longitud tiene que ser
introducido. A continuacion, haga clic en la casilla al lado de Auto Nimero. Seis campos
apareceran en la parte inferior de la ventana de la tarjeta.

Con estos campos, decirle M1 como nombre y nimero de las pistas. Seis campos estan disponibles,
pero pocas estaciones necesidad de los seis.

La musica genera un nombre de compra / niUmero anadiendo cada uno de los campos 1 a 6, de
izquierda a derecha. El valor de cada campo depende del tipo de campo seleccionado en la lista
desplegable.

Aqui esta un ejemplo de como la puesta en marcha seria en M1 si la unidad de automatizacion digital
etiquetados pistas de voz de esta manera: VTK-Mon001, VTK-Mon002, VTK-Mon003
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Product 2| | End Date End Hour |11 pm ~
Annnuncer| j Link ~| Alignment |Either -
Notes |
Field 1| Literal | JeTk-
Field 2|Weekda}l Sun-Sat j |
Field 3|Track number it in day j |
Field 4/Blank ~|I""| This definition would produce voice
Field 5| Blank ~|[|tracks named/numbered like this:
Field 6] Blank Sl VTK-Maon001, VTK-Man(02,
VTK-Mon003.... efc.
0K ‘ Cancel |

En el campo 1 se ha introducido "Literal", que significa M1 es imprimir la primera parte de cada
nombre de la pista tal y como entramos en el campo de datos en la columna de |la derecha. En
este caso, hemos entrado en "VTK-". El campo 2 debe ser el dia de la semana con las tres
primeras letras de cada dia. El campo 3 debe ser el sistema de 'niimero'. En este caso, tres
digitos.

Ahora, M1 numero de la voz primera pista en el registro de domingo: VTK-Sun001 y numero de todas

las pistas durante todo el dia de forma secuencial. La pista de voz por primera vez en el registro
del lunes sera: VTK-Mon001

Al abrir las flechas desplegables después de cada campo, podras ver que hay muchas opciones
disponibles para cada uno de los seis campos. Temas puede ser una hora especifica. Pueden ser
numeradas con un digito, o dos, tres o cuatro. Si el afio es necesaria como parte del nombre de
la pista, puede ser producida por M1 en todas las variaciones. El dia de la semana se pueden
imprimir exactamente en el formato requerido.

La funcion de cada uno de los tipos de campo es el siguiente:

El campo en blanco no se utiliza. Por lo general automatica de numeracion requiere sélo tres o
cuatro campos, por lo que los campos 5 y 6 estara en blanco.

El texto literal en el cuadro de la derecha es el valor de este campo.

AR0 1999-2030 El afio de la programacion como un numero de cuatro digitos.

ARo 00-99 El afio de la programacion como un numero de dos digitos. 11 significa el afio 2011.
Mes 01-12 El mes de la programacién como un nimero de dos digitos. De mayo seria 05.

Dia de la semana Dom-Sab El dia de la semana de la programacién como una abreviatura de tres
letras. Todas las letras son mayusculas, asi que el jueves se presenta como jue

Su dia de la semana-Sa El dia de la semana de la programacién como una abreviatura de dos
letras. Todas las letras son mayusculas, asi que el jueves se presenta como TH.

El dia de la semana 1-7 dias de la semana como un nimero de un digito. Martes, por ejemplo,
aparece como 3.

El dia de la semana 01-07 dias de la semana como un numero de dos digitos. Martes, por ejemplo,
aparece como 03.

Dia 01-31 El dia del mes como un numero de dos digitos.

00 a 23 horas la hora del dia en tiempo militar.
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Track # # # # Genera en dia todos los niumeros de pista con cuatro digitos. El primer nimero en el
dia seran los siguientes: 0001. Si es necesario, usted puede tener M1 comenzar la numeracion de
un conjunto de numeros. Por ejemplo, si usted necesita el primer nimero de pista del dia para
ser: 0300, a continuacidn, escriba ese nimero en el campo de datos a la derecha. Por ejemplo, si
0300 se introduce en el cuadro a la derecha, luego la pista por primera vez en el dia tendra el
numero 0300, y la segunda pista tendra el nimero 0301.

Field 1|Literal =] [VTK-
Field 2|Weekda}l Sun-Sat ﬂ [
Field 3| Track number $H#it# in da_+ | (0300
Field-=! L

When a number is entered in the field after Track Numberin ~ |——
Day, M1 begins numbering from that. In this example, the First |
Field track number of the day will be: VTK-Sun0300 and the second
number will be: VTK-Sun(301 J

Field

Track # # # en los dias la posicidn de la pista en el registro el dia como un nimero de tres digitos.
Por ejemplo, el tercer auto-pista numerada en el registro tendra el nimero 003. Track # # en
dia muestra la posicion de un nimero de dos digitos. Por ejemplo, el tercer auto-pista numerada
en el registro tendra el nimero 03.

Track # # en horas La posicion de la pista en la hora como un namero de dos digitos. Por ejemplo,
el tercer auto-pista numerada en la hora tendra el nimero 03.

Track # en horas La posicién de la pista en la hora como un nimero de un digito. Por ejemplo, el
tercer auto-pista numerada en la hora tendra el nimero 3.

Hours Tab Non-Music

Esta funcion permite a unidades distintas de la musica Hora Restringir la misma manera que usted
puede con canciones. En la ficha Horario de una tarjeta de no-musica, haga clic y arrastre el
puntero a través de la red para seleccionar algunas horas. A continuacion, haga clic en el botén
Red Box. Cuando usted tiene ROJO, significa que la tarjeta de la unidad / No se puede programar
en esas horas.

Para quitar la restriccion, arrastre el puntero por las plazas horas rojo, a continuacion, haga clic en el
botdn de la caja blanca.
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i Non-Music Track

General Custom Rotation

Opener3 Opener3. mp3

15121 2 32 4 s AHEEAY1011121 2 3 4 5 6 7 &8 91011
Su

-
c
&

| |mpey

1|--

MNon-music tracks are hour-restricted in the same manner as >

o
=]
-

Songs are. Onthe Hours tab, point at an hour box, click-and-
hold, drag the pointer. It will select a group of hours like this__. 4

When the hours are shaded, click the red box button. ="

Where you have RED it means the unit cannot be scheduled
in those hours.

OK Cancel New Delete | M(—‘-}ﬂ

Non-Music Rules

Tarjetas no musica se pueden dar las caracteristicas de las Reglas. Estos evitar que la unidad de
programacién junto a las canciones con esa caracteristica.

= Non-Music Track

General Hours « Custom Ruotation
Opener3.mpd

Opener3
Gender Gender
— ¥ Mmale
Tempo [ Female
[ Duet
Texture [ Instru.
— , .
WMaod Mon-music Rules may be installed to prevent the

unit from scheduling next to songs of certain
‘— |types or characteristics. Inthis example, on the
Sound Codes | Gender tab we have clicked a check into Male. A
L This unit will not be allowed to schedule nextto a
Misc Male song.

LY

Copy rules to other items ‘

0K | Cancel ‘ New Delete | M(—‘-}ﬂ

Las normas permiten Tempo restricciones para colocar la unidad antes y / o después de las canciones
de tiempos especificos.
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En este ejemplo, la unidad no se le permitird programar a raiz de una cancion que es lento. Y no se le
ramar antes de una cancidon de tempo medio.

permitira prog

i Mon-Music Track

General

Rotation

Opener3 Opener3. mp3
Gender Tempo In Tempo Dut
S — [ Slow
Tempo WSlows [ Mslow
[ medium
Texture [ MFast 3| =
[ Fast [ Fast
tood
| The Tempo rules allow a non-music unit to be
Sound Codes | Prevented from scheduling AFTER a song of a
certain tempo and BEFORE a song of a certain
S———1tempo.
tizc
v lInthis example, the unit will not be allowed to scheule

following a song that is Slow. And it will not be
Copy "‘"’? allowed to schedule befare a Medium tempo song.

Tempo, textura y las restricciones del estado de animo se puede aplicar a las pistas de musica y no
todo el trabajo de tres de la misma manera. Tenga en cuenta: el tempo en, textura en este lugar
y estado de animo en relacion con el tipo de cancidén que se reproduce antes de que la unidad no
la musica. Si hace clic en un cheque en la caja de la tarjeta de no-musical que significa que la
unidad no se programara a raiz de una cancién de ese tipo. La salida Tempo, la textura y las
cajas de salida del estado de dnimo se relacionan con el tipo de canciones que se reproduce
después de la unidad. Por lo tanto, si el cuadro del medio es la marcada en clase Tempo cabo,
significa que la unidad no se programara en una ranura en la que seria seguido por una cancion
de tempo medio.

. Non-Music Track

General Rotation

‘Rules

Opener3 Opener3.mp3
Gender

[ Death I Yoice Open
— [~ Pap " SC17

raditional I~ sC19

EE—— [ Movelty [~ SC 20
Texture [~ Twang I SC21

— th L — cr 9%
Mood | VWhen a Sound Code is checked, the non-music unit

will not be allowed to schedule next to a Song with
—S p that characteristic. In this example, the non-music unit
oun

will be prevented from scheduling next to Rock songs.

.

AL 1% I oL A3
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w. Non-Music Track
Rotation

General | Custorn

Opener3 Opener3.mp3

Gender

— Date 2003
Tempo

A

fhs The Misc screen has only a box for Date.

~——— This is used for "Hit Year" stager/linking. If you have

Mood Stagers announcing the Year that songs were Hits, this is
L where you enter the Hit Year on the non-music card that is
sound o 10 be Linked to songs that were Hits in the specific year.

—
Misc

-

Copy rules to other items ‘

OK | Cancel | New ‘ Delete |M(“-}ﬂ

Mon-Music Track

General Hours Rules Rotation
Opener3 Opener3.mp3
User Fields
Birthday |
User Define2 | il —

User Define3 | /
User Defined | /

-

PRS| The Gustom window contains four User Defined fields. These fields

Prog are 'named' in System Settings on the Misc screen. The fields are

’ for information of your choosing. These fields can be included on
printed playlist logs. They are not included in automation log files.
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Mon-Music Track

General Hours Rules Custom Rotation

Opener3 Opener3.mp3

user Fig On the Non-Music "Custom" screen, the PRS Program Type
i and Music Usage fields are used to produce proper reports [~

BI - . - - -
User Dd for music licensing fees in the UK and some other nations.  |——
User Dermmroo jj

User DEfV
PRS

Program Type |Nulmal or live

i MCPS5 Covered

Music Usage | Promotion/trailer

Commercial

Station ldentifier

Audio Tape

Sponsorship Message
TestTransmission

Mews or Weather Bulletin

0K | Cancel New ‘ Delete | M(—‘-}ﬂ

General Hours Rules Custom

There'sAlbumTrack30.mp3 There_sAlbumTrack30.mp3
12123455?89101112123455?391011j

We 09/08 |!|
Th 09/09 :H \:‘
Fr 09/10
Sa 09/11 E‘ D E‘
Su09/12 [ ] |
Mo 09/13 D E
Tu 09414 |:|
We 09/15 | [ ]
Th 09416 D

Fr 09417
5a09/18 li' li|

Su 09419 I —1

Mo 09/20[ || _ . .

T: 09721 The Rotation tab/screen on Non-Music units shows :‘
every hour that the track has been scheduled in over a <

two week period of ime. You may use the scroll bar
on the left side of the screen to change the date/view.

0K Cancel New Delete | M{-‘-}ﬂ
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Non-Music Category Rules

B3 Category  Tools  Import  Swskem  Abouk

Q Tracks c P.rtists’l_z Links ” Formats E Logs 1‘ Reparts
DB
Name - Tracks: 25
1 Xmas Power 3
2 ¥mazHold Selection Method
3 Hot Currents * Rotate with multiple choices | Do not flip play in restricted hour
4 HotLP Cuts M aximum number of choices IE_ [+ Set automatically
5 Primary Gold i
6 Classics " Rotate in rank order only
7 Tracks List " Play each track by selected percentage
8 Openers
Album VoiceTracks
10 Resting
12 Xmas Regular
15 Medium Currents Allow repeat play after | 35 X of tracks have scheduled since last play
16_0Id | iners
17

18| The Category Rules for Non-Music Categories are much the same as they are with Music
Categories. You almost always want to select Rotate With Multiple Choices. Leave the
‘Do not flip play...." unchecked. Maximum number of choices should be clicked to Set
Automatically. Allow Repeat Play.._should have the default value of 35%. There is no need
to check any of the three "Do not allow__." boxes at the bottom of the screen.

[~ Do not allow a track to play too frequently in any hour
[~ Do not allow a track to play in the same hour on consecutive days

[~ Do not require this category to be scheduled

Defining Day Parts

Haga clic en el boton Formato y, a continuacidn el botén partes del dia. Haga clic en el boton
Editar nombres en el panel de la izquierda y el nombre de su franjas horarias. La mayoria de la
gente tiene cinco que corresponden a las franjas horarias definidas Arbitron, algunas estaciones
de definir un "Fin de Semana" como un sexto. Se pueden definir hasta 10.

Una vez que haya nombrado a su franjas horarias, seleccione cada uno de ellos a continuacién, haga
clic en el cuadro de color a la izquierda de cada nombre y asignarle un color de su eleccién.
Ahora, con el nombre seleccionado, mueva el puntero sobre la red y haga clic en cada ranura de
horas que se parte de que los horarios de Lunes. Rellena los horarios en las horas mas el lunes.
Cuando haya terminado, Punto-Press-Hold on "Lun" en la parte superior de la ventana, a
continuacion, arrastre "Mon" hacia mar Al soltar el botdn, todos los particion por dia de lunes
también se aplicara hasta el martes. Complete su particion por dia para los 7 dias de la semana.

Incluso si usted no los horarios canciones, es posible que desee crear y definir una serie de franjas
horarias basicas porque hay una caracteristica de mejora de la rotacion asociada a ella.
Usted puede decir M1 para asegurarse de que cada cancién en una categoria de programas / juega en
al menos 1 0 2 o 3 "otros" franjas horarias antes de repetir en cualquiera de ellos. Esta norma se
encuentra en las categorias y es catetgory especificos.

Esta restriccion de los horarios que se utiliza mejor en las categorias de la categoria con muchas
canciones y muy balones largos, como categorias de Oro en el que las canciones pueden jugar
solamente una vez por semana o mas.

No requieren rotacién Parte Dia El "actual" Categorias. Si el suyo es un formato de éxitos del
momento, que las corrientes van a jugar todos los dias en la rotacién apretado. Si su "energia
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actual" lista tiene el formato de un volumen de negocios 3:20 y te habia una franja horaria a
medio dia se define como 10 a.m.-3 p.m., a continuacion, una cancion que se prevé que en la
hora 10 a.m. no se permitiria a los programa de tres horas y veinte minutos mas tarde en la hora
14:00, ya que aun estaria en la franja horaria del mediodia.

Lo mejor es utilizar el "volumen de negocios medio" red en cada categoria de pre-planificar sus
rotaciones. Si usted ve las canciones tienden a repetirse en determinadas horas o franjas horarias
determinadas con demasiada frecuencia, es necesario efectuar ajustes ... afladir o eliminar
algunas canciones de la categoria. Asegurese de que el patron de rotacién de cada categoria es
buena antes de lo previsto. No es eficiente para tener un patrén de rotacion que tienden a tener
canciones de juego y la repeticion de papeles en la misma franja horaria y luego pedir musica 1
para evitar que eso suceda. Lee sobre el volumen de negocios medio de cuadricula en la
seccién de categoria de este manual

Hour Restrict “Lightly”

Le recomendamos encarecidamente que no se restringe las horas de juego de un gran porcentaje de
las canciones dentro de una categoria individual. Como regla general: si mas del 15% de las
canciones en una sola categoria se limita a jugar en determinadas horas, generalmente es mas
eficaz crear un "dayparted" categoria para esas canciones y luego instalar esa categoria sélo en
horas Relojes que no se dard formato, en el horario restringido.

Por ejemplo, si usted tenia un "Oro" en la categoria con 200 canciones en ella, y ha tenido 50 o mas
de las canciones que queria jugar solamente en horas de la tarde y noche, lo mejor seria crear un
grupo de categorias individuales de esas canciones y poner esa categoria en formato relojes que
se usaban sdlo en esas horas.

Creating Format Clocks

Antes de crear un Formato de reloj, primero debe crear las categorias que usted necesita. Cada
categoria debe contener al menos una pista con una longitud diferente de cero, de lo contrario el
tema no tendra el tamafio de sector circular cuando lo pones en un formato de reloj.
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Haga clic en el boton Formatos. Los relojes que ya haya creado aparecera en la columna de la
izquierda. Abrir Archivo> Nuevo y el nombre de su nuevo reloj. Una ventana vacia aparecera en
la parte derecha de la pantalla.

@ Tracks‘c Artists | _®T Links OFormats E Logs

= % Reports

[ RO

Mig|
¥ Add Format Clock ltem

XII-'I Music |Hun-|||'lusic Special |

o Dpeners

peners Hot Currents
Album VoiceTracks f Classics
Old Liners

i
¥
]
sl
fil

Supporter Acknowledgements

Hot LP Cuts
- Album VoiceTracks
— Classics

~—- Hot Currents
To create a Format Clock, click the Formats button at the
top of the M1 screen. Open the File menu and select
NEW__and name the clock Then click the Insert ltem button N

to display the Add Format Clock ltems screen. Select the Hot Currents
Type of item you want to add. Music, Non-Music or Special. -
Double-click on a Category name to add it to the clock. L Insert item Button

" Hot LP Cuts

Morning Clock 9 items, 00:25:00 total time

Haga clic en el botdn Insertar elemento en el lado derecho de la pantalla y el formato de la ventana
Agregar Reloj del articulo aparecera.

Seleccione el botédn de musica y una lista de todas las categorias de musica aparecera. Haga clic en
No-musical y obtendra una lista de las categorias. Haga clic en Especial y tendra opciones para
agregar algunos tipos de relojes especiales articulo como se explica a continuacion.

Al hacer doble clic en un nombre de categoria, aparecera en la ventana del reloj como una rebanada
de pastel. O bien, puede un solo clic para seleccionar el nombre de la categoria y haga clic en el
botdn Aceptar para afiadirlo al reloj.

Cuando usted ha construido su reloj, haga clic en el boton Cancelar para cerrar el formato de la
ventana del articulo del reloj.

Usa el ratdn para arrastrar las rebanadas de pastel de todo el formato de reloj a una posicién
diferente. Para ello, coloque el puntero del ratén sobre un nombre de categoria, presione y
mantenga presionado el boton del ratdn. Arrastre el nombre de la categoria mas (en la parte
superior de la) otro nombre de la categoria.

Con el nombre de la categoria 'destacd’, suelte el botdén y la categoria que esta arrastrando a
introducirse (desplazado) a la nueva posicidn.

Para eliminar algo del reloj, haga clic en el nombre del articulo y seleccione CUT.
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Haga clic en Imprimir en el ment Archivo para imprimir el reloj. Al imprimir un reloj, en la pagina
debajo de ella sera una cuadricula que muestra que cada hora en la semana, cuando se utilice de
que el reloj de tu formatos predeterminados dia.

Clock In Log View

Abra el menu de la pantalla y usted puede seleccionar el punto de vista de registro. Esto mostrara el
reloj en hora de un anuncio de linea.

Puede mover las cosas (o de arriba hacia abajo) en la hora de seleccionar un nombre de categoria y
haga clic en la flechas arriba / abajo en la columna central.

@ Tracks‘ﬁ Artists | _®C Links ’Fnrmats E Logs

B B X o 3§

I_'.:' Reparts

:06 Hot Currents

Night Clpck 3:41 Classics
P o 7:00 HotLP Cuis
rimary ck _
Primary Sh 10:42 Album VoiceTracks
Xmas 10:50 Classics

14:09 Hot Currenis
17:43 Hoi LP Cuis

21:26 Ho e s
Add Format Clock ltem

Music |Nun-Music Special |

Click the Log View button to 5

B WG g PENErs
see the Clockina Io_g or "list e e
view. You may add items and Old Liners

build a clock in this view, too. Supporter Acknowledgements
Voice Tracks

| Cancel

Morning Clock 9 items, 00:25:00 total time
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File Rules ‘iew Edit System  About
E@ Tracks | c Artists | _®T Links OFormats i Logs
=

=% Formats

Bic (X H 3

Morming Clock
Might Clock
Primary Clock
Primary Short
Xmasz

iy
= Reports

:00 Openers
:06 Hot Currents

3:41 Classics

7:00 Hot LP Cuis

10:42 Album VoiceTracks

10:50 Classics

14:09 Hot Currenis

17:43 Hot LP Cuts

21:26 Hot Currentis

1>

[ 20| | &

In the Log view, you can change the postion of ltems on the
clock by selecting the item name, then using the Up/Down

. ; -
arrows on the right side of the screen.

s
= Reports

X links .Formats 0 Logs

‘ Sunday ForreMon - Thur Forridbn - Thur Formblon - Thur Forrmidbn - Thur Fornst Priday Formst Ssturday Forme
il Hight Hight Hight Hight Hight Hight Hight
1 Might Might Might Might Might Might Might
2 Might Might Might Might Might Might Might
3 Hight Hight Hight Hight Hight Hight Hight
4 Might Might Might Might Might Might Might
5 Hight Hight Hight Hight Hight Hight Hight
B  DAYE-0F DA0E-03 DA0E-03 Day0eE-03 Day0eE-03 Day0eE-03 Day0eE-03
7| Breakfast-week | breakfast-week |breakfast-week |breakfast-week |breakfast-week |*Breakfast - wie Dav0eE-03
8| Breakfast-week | breabfast-week |breakfast-week |breakfast-week |breskfast-week [*Breskfast - wie | Breakfast-week
4| Dayd3-1z DA0E-03 DA0E-03 Day0eE-03 Day0eE-03 Dayda-12 Ereakfast-wesk
10| Daywds-1z Day03-12 Day03-12 Day19-12 Day19-12 Day(19-12 | Breakfast-week
11 Dayd3-12 Dayd3-12 Dayd3-12 Dayda-12 Dayda-12 Dayda-12 Dayda-12
weekday 20 g 21 2[ Dawizs Day03-12 Day03-12 Day03-12 Day03-12 Dayl2-15 Dayl2-15
Dayl2-15 Dayl2-15
Click the Clocks Assignment Grid button and this screen will Dayl2-15 Dayl2-15
appear. It displays the name of the Clocks used in all the hours of | Dav'318 Day1318
the week. The clock name you have selected in the left column Dayt 318 Dayt 318
will be highlighted in yellow in all the hours where it is used. Dyt 318 Dyt 318
eveningl8-20 | eveningid-20
T BRI T | EPET I o | EvEr g T | Eve g e T By e=ar— | eveningi8-20 | eveningig-20
20| evening20-22 |weekday 20 to 2 [weekday 20 to 2 fweekday 20 to 2 weekday 20 to 2 |weekday 20 to 2| evening20-22
21| evening20-22 | eveningZ0-22 | ewening20-2Z2 | evening20-22 | evening2l-22 | evening20-22 | evening20-22
22 Hight evening20-22 | evening20-22 | evening20-22 | eveningZl-22 Might Might
23 Hight Hight Hight Hight Hight Hight Hight
24
Breakfast-weekend 33 items, 01:07:19 total time
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Clock Item Properties Window

Cuando se agrega una unidad a un formato de reloj, que no suelen hacer nada con la ventana
Propiedades. Una categoria de musica se afnade al reloj como una categoria musical; identificados
en la ventana de propiedades como "cancion de la rotacién. Una categoria de no-musica afiadido
a un reloj se identifica en las propiedades como «no-cancion de la rotacion.

Lo que la ventana de Propiedades del elemento que hace es permitir que las unidades en el reloj para
cambiar a otro tipo de unidades.

@ Tracks ‘ n .ﬂ.rtists‘ X Links .Formats iE Logs

Format Clock Item Properties

.J-__-'i Reports

-

General ] Time ] Command ] Attributes ] Cluster ] Hours
ltem Type |Nun Song From Rotation _'J L J
9

Category JJingIes _'_J % 5
Jingles = bn 1D -~
Liners 32 Itlsements
FEATURE-STAGERS rrent ‘ﬁj
MUSIC STAGERS
‘Station Promos A

Remote DJ Break [ = - Praise & Worship
Check Aemote .
TEWOTW 3

Hntes] —— Power hits

[~ Liners

T 20 . N
OK 1| blar Current

You can change any item on a clock to an item of a different type ar i
category. Right click on the item name and select Properiies.

In this example, we have right-clicked on the Jingles category. We
are about to change the unit from Jingles to: Station Promos

|

Al ver un reloj, haga clic en cualquier nombre de elemento y seleccione Propiedades. La ventana de
Propiedades del articulo aparecera.

Fomat Clock Item Types

Hay ocho tipos de elementos.
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Q Tracks|c Artists

X links OFormats E Logs

iy
= Reports

| Format Clock Item Properties

General ]Time ] Cormmand ]Attributes ] Cluster ] Hours :

kem Type |Nun Song From Rotation

Song From Rotation

Mon Song From Hotation

Song From Search
Mon Song From Search

Category Spot Break

Linked Track

Specific Song

Specific Non-Music Track

There are a total of Eight different clock ltem Types

Cancidn de la rotacidn es el tipo mas comun del tema, es una categoria musical regular.

No Cancion De La rotacion es un elemento no estadndar de la musica.

Cancidn de la busqueda Se realiza una blsqueda de las canciones en una o mas categorias de
musica utilizando diversos criterios como se especifica en esta ventana. Por ejemplo, si uno
queria tener un tema movido Disco de una artista femenina a elegir entre una de las tres

categorias y programado por la tarde a las 7 pm, esta funcion puede ser configurado para
buscar y programar sélo ese tipo de cancion en la ranura.

No Cancidn de busqueda vy los horarios un determinado tipo de unidad no de musica. Por ejemplo,
si uno tenia 10 Promociones en una categoria que se utilizé durante todo el dia, pero queria uno

especifico de ellos para programar a las 5pm, se puede especificar con este tipo de elemento del
reloj.

Cancidén especificos le permite establecer M1 a jugar siempre una cancién especifica.

Especificas de pista no musical le permite tener M1 para programar siempre un elemento especifico
no la musica en el reloj.

Spot Quiebre Esta unidad se puede utilizar de dos maneras. 1) Se puede poner un punto Quiebre
marcador (o marcador de mezcla) en el archivo de lista de reproduccion se hace por un sistema
de automatizacién, permitiendo que el sistema para combinar adecuadamente el programa de
musica y el programa de publicidad. 2) Permite M1 para importar puntos de un registro de

trafico / plan de publicidad. Luego M1 puede enviar un archivo de registro totalmente fusionada
con el sistema de automatizacion.

Vinculados voz Seguir este programa una pista de voz que esta vinculado a una cancién que puede
ser programado junto a esta unidad.

Especificos no MUsica Seguir este se utiliza para colocar una pista en particular en un reloj sin

tener que crear una categoria solo para mantener la pista. La mayoria de las veces, esto se utiliza
para poner los comandos de automatizacion del sistema en el archivo de registro M1 crea

Spot Breaks — Automation System To Merge

Si su sistema de automatizacion que va a hacer la mezcla final, la importacion de la programacién de
musica de M1 y el programa de publicidad de software de facturacién y del trafico, la primera
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afiada de un punto Descanso para el reloj. Se encuentra en el "Especial" de la ventana "Afadir
Formato del articulo Reloj" de pantalla.

Openers
{ Hot Currents

Clazzics

Add Format Clock Item

Music | Non-Musk

Spot Break
Linked Track
Song Search
Hon Song Search
Specific Song

Specific Hon-Music Track

o Hot LF Cuts
. Album YoiceTracks

_— Classics

— Hot Cumrents

/

To put a "Spot Break" marker, for a
"merge point” for an automation system
IE into a clock, first add a Spot Break Clock

ltem. It is under the Special button. \ \

™ Hot LP Cuts

Hot Currents

00:00 Break

Format Clock ltem Properties
1 2 *

] Cornmand ] Attributes ] Cluster ] Hours

Item Type |Sput Break j

When you add a Spot Break ltem, it will have a default Nominal Length
of 3 minutes. This is only for displaying a pie-slice size on the Clock.
You can change the size/length as you wish.

The Nominal Lenght does not have any effect on the actual use of the tLP
break._ If the break ultimately has 5 minutes or just 30 seconds of Albu
content, this function will still operate consistently. | Cla

Hominal Length |3:00 Color - Hame |
otes | [— Ha

0K ‘ Cancel “(-|(- | ‘

Hot L

Hot Currents

00:00 Break

La longitud nominal se escribe como 3 minutos de forma predeterminada. Esto es sélo para mostrar
un formato circular sobre el tramo de longitud aproximada o promedio de la ruptura. La longitud
entrado aqui no es critica. No tiene que coincidir con la longitud real de la ruptura, de hecho que
la longitud puede variar significativamente en el horario de programacién. Si usted tiene un
minuto 3 'de longitud nominal y Trafico pone a s6lo 30 segundos del descanso un dia y 4 minutos
en el descanso que la préoxima, no sera un problema para su sistema de automatizacién o de la
M1.
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Format Clock Item Properties

Command ]Attrihutes ]Cluster
Hominal Start Time 25:00 MM:SS from top of hour

¥ Report nominal in automation log

Fited Start Time

L |EREISH _..next, right-click on the Spot Break label -

r next to the clock (00:00 Break), and

Eahiest start Til SElECT Properties. bum Yoi
Classics

In the Nominal Start Time field, enter the
TIME of the spot break. This time must
correspond to the Break Time that will be Hot Cur
entered & used by the Traffic/Billing
software. Enter only numbers. So, if the
break is at 25 past the hour, enter: 2500.
When you tab out of the file, M1 will
display it as: 25:00

Hot LP Cu

AN

Hot Currents
00:00 Break

En la ficha Hora / pantalla, debe introducir el "nominal Hora de inicio" para el descanso. Esta vez debe
corresponder con el tiempo el formato de la ruptura en el software de trafico. Por lo tanto, si su
software de trafico tiene el formato de cuatro saltos de punto de una hora, con los saltos en: 10,:
20,: 40 y 50, a continuacién, debe agregar cuatro pausas al contado al reloj Formato M1 y cada
uno tendra un nominal de "hora de inicio que coincida con los tiempos de descanso que se
encuentra dentro de los horarios de trafico.

Click a check into the "Report Nominal in
automation log" box.

Al principio, cuando las vacaciones de punto se agrega a un reloj, aparecera con una etiqueta /
nombre: Descanso 00:00. Una vez que haya entrado en el tiempo nominal, que el tiempo
aparece como el nombre de Salto en el reloj.

0
When you then close the Format { T

ltem Properties screen, the Break
will be displayed with the Start
Time of the commercial break.
This time MUST be in synch with
the formatting of the Traffic
scheduling software for the break.
Thus, if you have four spot break
clusters for the hour in Traffic, you
must have four Spot Break units
on the M1 format clock, each one
having the position-specific
Mominal Start Time.

Classics

e Hot LP Cuts
_— Album VoiceT:

_— Clazsics

—— Hot Current:

"™ Hot LP Cuts

Mow, when you create and save
each new music schedule in M1, a
merge-marker or command will be
included in the log file it makes far
the Automation system.

Hot Currents

25:00 Break
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Spot Breaks — M1 To Merge / Import

Si va a importar anuncios en M1 de software de planificacion de trafico, la construccién de los saltos
de punto de los relojes es exactamente lo mismo que cuando estas soélo exporta Paraje Quiebre
de combinar los puntos, excepto los que no ponga una marca en el "Informe nominal en la
automatizacién del registro de "caja.

Format Clock Item Properties
Cormmand ]Attributes ] Cluster ] Hours

General
Hominal Start Time 25-00 MM:SS from top of hour

[~ Report nominal in automation log -

ot Currents

Fixed Start Time Classics

[~ Enabled

- Hot LFP Cuts

Earjiest 5{ If you will be importing the commercial \ . Album Va
Latest 5| SChedule into M1, then Do Not check the box

for "Report nominal in automation log"

_— Clazsic:

Spot Break units should never have a check — Hot Cu
0K\, |in the Fixed Start Time/Enabled box.
/

"™ Hot LP T

N

Hot Currents

25:00 Break

Using Song From Search

Aqui esta un ejemplo de como contar M1 a programar una doble toma (dos en una fila por el mismo
artista.)

Afadimos una categoria musical de regular a un formato de reloj. M1 programara la cancién de la
rotacién, lo que el titulo se acerca y esta prevista en la ranura que sera seguida por otra cancion
del mismo artista. M1 buscar y encontrar la segunda cancién (el doble tiro) sobre la base de las
definiciones que nos pusimos en la ventana Propiedades del elemento. Como Tipo de vinculo
que seleccione "Artista". Tenemos que decirle a Link to: Cancidén anterior. Ahora, M1 buscar una
cancidn por el mismo artista que la anterior. Si un horario cancién de Katy Perry en la primera
ranura, M1 se encuentra otra cancion de ella por la segunda ranura. Si una cancion de Elton John
se programa en la primera ranura, M1 encuentrara otra cancion de Elton para la segunda.

Le decimos a M1 para seleccionar la segunda cancion de la categoria: Potencia de oro. La longitud es
importante so6lo en cuanto que proporciona un formato de reloj sector circular de tamario.

El nombre es opcional. Si escribe algo aqui, aparecera en el reloj. Si no ingresa nada, la unidad
aparecera en el reloj con la etiqueta de nombre: Cancion de la busqueda

Notas es opcional. Lo que escriba aqui podria ser impreso en el registro de la musica, si lo desea.
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Format Clock ltem Properties

. . L]
General ] Time ] Command ] Attributes ] Cluster ] Hours prrents
Classics
item Type |Snng From Search L j
Link Type | Artist “ =~ - Hot LP Cuts
Alignment | Preyi S :
| IENIOUS]TONg j _~- Album YoiceTracks
Categories |Xmas Power -~
XmasHold T — Classics
Hot Currents B
Hot LP Cuts
Primary Gold — Match Prev Artist
Classics
Tracks List v

Hominal Length |3:30 Color - Hame || "~ Hot LP Chts

Hotes |

0K Using the Song From Search item, you can have M1 search far a Hot Currents
song of a specific type, from a specific category and/ar for a song
having specific characteristics.

DO Break
Ty

In this example, we are having M1 schedule 2-in-a-row by the same
Artist. M1 will first schedule the Classic category at 10 past the
hour. Then it will find another song by the same Artist (link type)
from the Primary Gold category to schedule immediately after the
song in the Classics slot.

La ficha Atributos proporciona una manera de definir con mayor precision el tipo de cancién que desea

seleccionar. M1 solo seleccione una cancion con los atributos que se compruebe o seleccionado.
Format Clock Item Properties
L)

General ]Time ] Command ] Attributes ] Cluster ] Hours
Gender(s) Texture(s) Sound Codes sIcs
" .
v Text1 (: Requ!re at least one of these
ETTale v Text2 HenpElonthess - Hot LP Cuts
[~ Duet W Text3 Death Heartbreak SC13 B
 Instru. v Text 4 Pop Drinkin® SC14 . Album YoiceTracks
T [V Text5 (GlRock  [MEeE] SC15 — Classics
empo(s) Traditional SC10 Voice Open
[~ Slow Mood(s) Hovelty sC 11 sCAT
[~ MSlow v Mood1
L E Mzzd , Twang SC12 S5C1% — Search For Song
| v Mood 3 ¢ | >
v Mood 4 — —
¥ Mood 5 . "™ Hot LP Cuts
[~ Double Shot Artists ﬂ

OK | On the Song From Search Aftributes tab, you can narrow the _||ut Currents
search for a song to schedule in the slot to very specific type of —
song. Inthis example, at 15 past the hour, M1 will search for
and schedule a song by any Male singer that is either Medium
Fast or Fast and has a "Rock” Sound code.

Para el género, tempo, texturas y personajes del estado de dnimo, dejan marcas de verificacion
en todas las casillas con excepcién de cualquier caracteristica que usted no quiere que se
programe en la ranura.
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Format Clock Item Properties

General ]Time ] Cormrmand ] i| Cluster ] Hours
Gender(s) Texture(s) Sound Codes
v Male v Text1 {* Require at least one of these
™ Fernale ¥ Text2 " Require all of these
[ Duet ¥ Text3 | | Death Heartbreak [ 1SC13
[ Instru. v Text4 On the Song From Search Attributes
Tempols) GG, 2 screen, leave check marks next to the
¥ Slow Moodys) characteristics that are "ok to select In
¥ MSlow ¥ Mood 1 this example, M1 can find and schedule
¥ Medium v Mood 2 ONLY a MALE song, but it can be a song
I MFast ¥ Mood 3 of any Tempo, Texture or Mood s
v Fast [ Mood 4
¥ Mood § [~ Double-Shot Artists @
0K | Cancel | K-|(- -}‘-}”

Cuando una cancidn de la busqueda debe incluir las caracteristicas de sonido del Coédigo M1 puede ser
contada para encontrar / plan canciones sélo con determinados cddigos de sonido. O puede ser
contada de encontrar y programar una cancion que tiene por lo menos UNO de los Cédigos de
sonido seleccionado.

Format Clock Item Properties

When your search is to nd | Aibutes ) Cluster ] Hours
i Sound Codes
gdgde r?ne or more Sound {* Require at least one of these
0 ;'Ie c arrjtfterllst(l;[:s, you " Require all of these
can nave select a song Death Heartbreak SC13
that has at least ONE of the v Pop — SC 14
selected Sound Codes. Or, 7 Rock sCo SC 15
you can tell M1 to find and Traditional SC 10 Voice Open
schedule only a song that Hovelty sC1 sC17
has ALL of the checked Twang SC12 SC18
sound codes. Inthis
example, M1 can schedulea | ||£ b4
song that has eithera Pop or .
[~ Double-Shot Artists
a Rock sound code. ouhie i
UK | Cancel | F&| & -}‘-}”
Format Clock Item Properties
General ]Time ] Command ] Attributes ] Cluster ] Hours
Textureis) Sound Codes
{” Require at least one of these
In this example, the Search ¥ Require all of these
shall only schedule a song Death L TEET L sC13
with both the Rock and the v g::";"'“' 2E ::
Drinkin' Sound Codes. sC10 S
™. sc sCA1T
v MSlow v Mood sC12 SC18
[v Medium v Mood 2
[v MFast v Mood 3 < »
|v Fast [ Mood 4
¥ Mood § [~ Double-Shot Artists ﬂ
0K Cancel | K“{- -}|-}”

Doble-Shot artistas no se selecciona, por lo que cualquier artista sea elegible para la seleccién y la
programacion, no solo los que se definen como artistas doble disparo en su tarjetas de cancion.
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Comprobacién de la caja de doble tiro Artistas aqui los limites de la cancién programada a uno
gue tiene un artista para el cual se analiza la opcién Permitir doble cuadro de vacunas en la
tarjeta de artista.

Ajustar a la hora se utiliza para los elementos de busqueda que se utilizaran para llevar el
contenido previsto en un reloj de formato para un tiempo total deseada. Esta funcién sélo se
utiliza en situaciones eran absolutos, el momento preciso es obligatorio. Hable con M1 soporte
técnico antes de intentar utilizar la funcion.

ltem Group Tab

Cuando varios articulos cortos categoria de musica no esta previsto volver a atras en un reloj de
formato, las etiquetas de nombre en el reloj a veces pueden coincidir para hacer un aspecto
desordenado.

En la ventana del articulo del Grupo, las unidades se pueden combinar en una sola para reducir el
desorden. Esto se hace cuando los elementos deben aparecer en el registro terminado, sino que
requieren poca o ninguna modificacion durante la programacién. En este ejemplo, haga clic en

AM Sweeper y haga clic en el "grupo con el tema anterior cuadro. Hacemos lo mismo con la unidad
diaria de voz temas. En la Hora Top I.D. unidad de sincronizacién, que el nombre del grupo
"Inicio de horas".

Ahora, el reloj tiene un aspecto mas limpio a la misma. Una unidad (Principio de horas) aparece en el
reloj y las tres unidades dentro del Grupo se programara con normalidad.

Haga clic derecho sobre el "Grupo" nombre y puede ser ampliado para mostrar el resultado de las tres
unidades dentro del mismo.

Punto Fijo Grupos Tiempo Usted puede utilizar las funciones de inicio fijo de tiempo descrito
anteriormente con el primer elemento de un grupo de articulos. Cuando el grupo esta contraido,
simplemente se ve como un elemento que tiene las propiedades de inicio fija vez que haya
seleccionado. Cuando no se contrae, entonces el primer elemento tiene las propiedades de
tiempo fijo seleccionado, y los temas restantes siguen inmediatamente en el primer elemento,
como de costumbre.

Spot Break And Merge

Escapadas punto se afiaden a Formato relojes para uno de dos propdsitos. Pueden ser utilizados para
enviar Quiebre de marcadores o puntos de mezcla de un sistema de automatizacién para que
pueda combinar de manera mas eficiente el horario comercial y el calendario musica juntos. O
bien, puede importar el horario de la publicidad en un musical propio.

Si importa el horario comercial en M1, puede enviar un registro totalmente fusionado (musicales y
comerciales) para el sistema digital, eliminado la necesidad de que la funcidon de combinacién de
alli. O bien, puede combinar la publicidad en M1 para gestionar mas eficazmente el contenido
total y luego enviar "la musica sdélo" la automatizacién de la unidad y permita que se funden en la
final que has estado haciendo antes de conseguir M1.

Independientemente de si esta o no enviar una 'fusion' de registro de M1, de importar el horario de
la publicidad es una buena cosa que hacer porque todos los sectores formato de ajustarse a la
cantidad de contenido programado alli. A 3 minutos rebanadas cancién es mas pequefio que un 4
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rebanada cancién minuto. Y las rebanadas de Spot Quiebre modifica, también. El descanso en: 10
pasado en una hora puede contener 90 segundos de publicidad, la ruptura misma en la hora
siguiente puede contener de 4 minutos. Cuando la hora esta programada, todas las canciones, los
articulos no contenidos de musica y comerciales combinados, se puede ver claramente si la hora
esta por encima o underscheduled. Esto ayuda a disminuir luego necesidad de horas a lo largo de
horario con canciones extra para '‘padding' en caso de ser necesario, pero que son a menudo sin
jugar.

Si combina la publicidad en M1, puede hacerlo inmediatamente después de cargar un nuevo registro,
antes de programar la musica. Usted puede programar la musica, guardar el registro y fusion /
importar el horario comercial mas adelante en el dia después de que el director de trafico se
termine de preparar. Si es necesario, puede volver a combinar el trafico si el programa original se
altera.

Para agregar un salto al contado, haga clic en el botdn especial en la ventana Agregar Formato del
articulo del reloj.

La primera unidad se agregd con una etiqueta de lectura 00:00 Break (03:00)

Cierre la ventana Agregar Formato del articulo del reloj, a continuacion, haga clic en el nombre del
punto Break y seleccione Propiedades.

En el formato de articulo ventana Propiedades del reloj, a 3 minutos es la duracién predeterminada.
M1 se hacen aparecer como una rebanada de formato de ese tamafo. Usted puede cambiar la
longitud de contenido comercial de su espera "promedio" para esta posicion. Cuando las
importaciones comerciales de M1 en la unidad, el sector circular siempre se ajustara a la cantidad
exacta de tiempo comercial en el descanso.

No es necesario que escriba nada en el campo Nombre, pero es posible que si usted quiere. Ese
nombre aparecera en los relojes y en la pagina impresa si asi lo desea. El campo Notas es
normalmente vacios. Cualquier cosa que escriba aqui también pueden estar incluidos en el
registro impreso.

El Primer Comando y campos de Comandos Siguiente se puede utilizar para incluir comandos
especificos en el registro de automatizacion digital, si es necesario.

Haga clic a la Pestafia Hora de Inicio. Debe introducir la correcta Nominal Hora de Inicio. Este
campo es una de las dos cosas. En primer lugar, si estd importando comerciales, cuenta M1
donde mirar en el archivo de registro de la publicidad de los anuncios que van a ser importados
en cada punto especifico Quiebre. El tiempo introduce aqui deben ajustarse a las "formato" del
software de planificacién de trafico. En este ejemplo, M1 se vera en el archivo de registro de
trafico de importacidn y cualquier contenido que encuentre con una hora de inicio a partir de 25
minutos después de la hora. Se importara comerciales todo lo que encuentra alli,
independientemente de la hora de inicio de los anuncios de segunda, tercera y sucesivas en
gue se rompen. Asi, si el archivo de registro de la publicidad se ve de esta manera:

10:25:00 Mcdonalds :60
10:26:00 Ford :30
10:26:30 Coke 160

a continuacién, los tres anuncios se importaran a la: descanso 25.
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Format Clock Item Properties

General Start Time Adtributes T\tem Group
Mominal Start 29:00 | MM:55 from top of hour
[ Report inal in ion log:

Fixed Start Time

[ Enabled

O Leave gap until nominal start time

Earliest Start Time

Latest Start Time l:l

O Trim previous material running beyond nominal start time

0K | Cancel | |<| <|>|>||

Usted puede utilizar Spot rompe con mucha precision. Si tiene un informe de noticias en la parte
inferior de la hora y no es tanto un News-patrocinio comercial directamente ante la prensa
programada por el software de trafico en 29:30; otro comercial en el cuerpo de la noticia a
32:30, y otro comercial inmediatamente después de la noticia en: 35, a continuacion, puede
crear tres elementos Spot Quiebre en el formato de reloj, y M1 importara el comercial correcta en
la posicidn correcta.

Si usted comete un error de formato y se olvidan de crear un salto de Spot en M1 que corresponde a
un salto de lugar en el formato de software de Trafico, M1 importara que el contenido comercial
en "mas cercana" la unidad del punto de interrupcidn. Por ejemplo, si el planificador de su
estacién de transito tuvo un corte comercial en: 20 de cada hora, otro a los 35 después de la
hora y otro en: 45 de cada hora, pero se agregd en el: 20 y: 45 Spot elementos Break a la reloj,
a continuacion, M1 importaria los comerciales que se encuentran en: 35 en el 45 la ruptura, que
seria el mas cercano a la hora original.

Lo hacemos de esta manera por lo que rapidamente se dara cuenta del problema. Es mas probable
qgue note un comercial que se encuentra en el lugar equivocado a darse cuenta de que no esta
alli.

Si usted tiene un salto de punto en un reloj y, como a veces sucede, el software de trafico no tiene
ningun tipo de comerciales en esa posicién en una hora determinada, entonces M1 simplemente
ignorar la unidad. No se incluirdn en el archivo de registro de la musica porque no hay nada alli.

Si usted va a enviar una 'fusién' del archivo de registro a la unidad de automatizacion, no haga clic en
el cuadro denominado "Informe nominal en el registro de la automatizacién". M1 se ponga la hora
correcta, inicie espera antes de cada unidad en el archivo de registro que hace. Hay una
excepcion a esto. Si la unidad tiene un comando que debe estar en el archivo de registro,
etiquetado con el tiempo preciso, entonces usted tendra que hacer clic en esta casilla.
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Fully S5cheduled Hour Length
[ RBestrict Length

Minimum |:| M aximum |:|

] Measure from start of true top of hour

r Fixed Start Time

Enabled
Leave gap until nominal start time

Minimum Gap
Maximum Gap

Si usted NO va a importar anuncios en M1, a continuacién, lo normal es que ponga una marca en el
Informe nominal en la casilla de automatizacidn de registro. Esto incluira la hora de inicio
nominal en el archivo de registro que crea M1. Muchos sistemas de automatizacién necesitara ese
tiempo como un marcador diciendo donde hacer su combinacion de lo que puede conseguir los
anuncios en las ranuras correctas.

No haga clic o utilice el cuadro Hora de Inicio Fijo de unidades de punto de interrupcion. Ademas, los
atributos y etiquetas Grupo del articulo no se utilizan para las unidades de punto de interrupcion.

Hora de Inicio Fija
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Contest Promo
90 Second Break
Edge \ Hot Currents
Legend Legend
Jingles
90 Second Break -

- Medium Currents

Medium Currents —_ — 3 Minute Break

Power Gold — — Recument

.
Recurnent -~ Power Gold

N Medium Currents
Hot Currents f;

5 Min Program

Esta funcion es a veces muy valiosos, pero tenga cuidado con ella, ya que puede causar un problema.
El problema seria si usted le dio un elemento de una hora de inicio fijada, pero habia otro tipo de
contenido en el reloj que empujar el elemento a un punto antes de la hora de inicio fijo.

Por ejemplo, si usted tenia un programa de 5 minutos que iba a comenzar a los 30 después de la
hora, pero antes de que las canciones y los anuncios se suman para ni un segundo los ultimos 30
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minutos, a continuacién, final de la carrera de programacion, M1 se detenia y le dird que no pudo
terminar la sesidn debido a "elementos fuera de su hora de inicio fijada."

Deja Vacio Hasta La Hora de Inicio Nominales Si desea forzar un articulo en un formato de reloj
para comenzar en el tiempo nominal de inicio, dejando un espacio antes de que si el material
anterior termina antes de este tiempo, a continuacion, comprobar y verificar Activado dejar vacio
hasta hora de salida nominal . En este caso, debe introducir la distancia permisible minima y
maxima. Si el espacio es mas largo que el espacio maximo, entonces la etiqueta del elemento
se muestra en rojo, y la "brecha" palabra aparecera seguido de la cantidad de tiempo en
minutos y segundos que la diferencia supera el maximo. Si el espacio es mas corto que el
minimo, entonces la etiqueta se muestra en rojo, y la palabra "brecha" aparecera seguido por el
importe negativo de tiempo que la brecha se queda corto. Si el anterior material termina en o
antes del tiempo nominal en Inicio, a continuacion, el elemento aparecera para comenzar
exactamente en el tiempo nominal de inicio, y que el tiempo se informara al sistema de
automatizacion, independientemente del ajuste del valor nominal de informes en el registro
de la automatizacion. Si el material anterior termina después de la hora de inicio nominal,
entonces el tema se parece comenzar en el momento en que el material termina, y esta vez se
informo en el registro de la automatizacion (a menos que ... Informe nominal estéd marcada). En
este caso, la etiqueta se muestra en rojo la cantidad de tiempo después de que el tiempo nominal
de inicio que el material termina se mostrara en minutos y segundos.

Recorte Anterior Material Corriendo Mas Alla de la Hora de Inicio Nominales Si desea forzar
este tema para comenzar en el tiempo nominal de inicio y un operador o el sistema de
automatizacion interrumpira cualquier material de juego en este momento y comenzar de
inmediato con este tema, a continuacidon, marque esta casilla. Esta opcion se puede utilizar con o
sin la opcién Deja brecha. Cuando se utiliza con la opcion brecha Deja, la etiqueta del elemento
indicara un error de la sincronizacién sélo bajo las condiciones especificadas para la opcion Deja
brecha. Cuando la opcién de ajuste se utiliza sin la opcién Deja brecha, y el anterior material
termina antes del tiempo nominal en Inicio, a continuacion, la etiqueta del elemento se
muestra en rojo la cantidad de tiempo que el material anterior esta a la altura del tiempo
nominal de inicio se indica como un tiempo negativo en cuestién de minutos y segundos. En
ese caso, el elemento aparecera para comenzar cuando termina el anterior material, y que el
tiempo se informo en el registro de la automatizacién a menos ... Informe nominal esta
marcada. Si el material anterior habria terminado en o antes del tiempo nominal en Inicio,
entonces este tema parece que comienzan a partir de la hora de inicio nominal, y que el tiempo
se informé en el registro de la automatizacién, independientemente del valor nominal del Informe
... Si el material anterior habria terminado después de que el tiempo nominal de inicio,
entonces la etiqueta de cada elemento, se indicara la cantidad de tiempo que tuvo que ser
recortado de la partida, y la etiqueta se muestra en azul (para una cancion) aqua (por una
pista sin musica) o rojo (para un terreno descanso). Al tanto de un tema que se haya recortado
que queda menos de un segundo, la palabra "recortado" aparece con muy poco tiempo.

Recorte de un descanso punto se considera un error grave y no puede guardar un programa con un
salto de recortar terreno a menos que se desmarca la casilla de tiempos fijos en la ventana de la
Regla refuerzos.

Inicio calculos de tiempo La hora de inicio de un elemento es igual a la hora de inicio del punto
anterior, mas la longitud del punto anterior, menos cualquier coincidencia entre los elementos.
Esta formula se rompe cuando un elemento con hora de inicio fija y habilitado Deja vacio hasta la
hora de inicio nominal marcada, y el material antes de que el tema termina antes de que el
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tiempo nominal de inicio, o cuando un elemento con hora de inicio fijada habilitado y Trim
anterior ... marcada, y el material anterior habria terminado después de que el tiempo nominal
de inicio. En cualquiera de estos casos el tiempo de inicio es la hora de inicio nominal. Por lo
tanto, los componentes fijos, con hora de inicio Deje un espacio ... y / o0 ajuste anterior ...
habilitado restablecer la hora de inicio a la seleccionada Tiempo nominal de inicio en las
condiciones adecuadas. Un tema con hora de inicio fijada habilitado, Deje un espacio ... y Trim
anterior ... habilitado se restablecera la hora de inicio a la hora de inicio nominal en todas las
condiciones.

Attributes Tab

Cuando una unidad musical o no musical-en un reloj es seleccionado, el articulo Gallo Propiedades

Atributos ficha permiten una forma de restringir el tipo de elemento que puede ser programado
alli.

Para las categorias de musica, normalmente todas las casillas se comprobara de Género, textura,
tempo y del estado de animo. Esto significa que las canciones con alguna de estas caracteristicas
estan bien para programar en la ranura. Si no queria una cancion lenta para programar alli, debe
quitar la marca de verificacion en el cuadro de tempo lento. Si queria una cancién con un codigo
particular de sonido para programar en la ranura, debe poner una marca en la casilla que aparece
junto al nombre en clave de sonido. Utilice esta funcién sélo con moderacién. Es util para las
necesidades de programacion muy especial y poco frecuente. El exceso de uso tiene el potencial
de resultar en M1 encontrar mas violaciénes normas durante la programacion, lo que resulta en
tiempo de edicion mas cada dia. Por ejemplo, si uno tuvo 11 canciones en su Hot Hits categoria,
tres de ellos fueron rapidos, tres eran lentos y cinco fueron de tempo medio, y tres hits en
caliente fueron programados cada hora y luego, si M1 también se le dijo a la lista Unicamente un
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rapido Resultado caliente en la parte superior de cada hora, entonces tendria repercusiones
varias. Las tres canciones rapido se pidid con mas frecuencia, uno cada tres horas en lugar de la
rotacion de categoria normal de 3:40. Las tres canciones rapidas, que esta siendo programada en
un volumen de negocios de 3 horas, que se sincronizan para repetir la reproduccion de la misma
hora todos los dias.

El uso mas comun de la funcién de seleccién de atributos es cuando un director de musica quiere
evitar que una cancion lenta de programacién inmediatamente después de un programa a largo
Noticiero forma u otra o después de una promo de la estacion. Cuando se utiliza esta forma,
normalmente es mejor hacer que se referia a una de las categorias que tiene un mayor nimero
de canciones.

Algunos paises requieren un determinado porcentaje de contenido de la cancidén en cada hora que los
ciudadanos nativos de ese pais. Comprobaciéon de Nativos en la ficha atributos generara una
violacion de las reglas de una cancién que no tiene marcada la casilla de nativos. Este cuadro no
estara activo a menos de contenido nativo esta habilitado en los parametros del sistema. En
Canada, los nativos es generalmente cambia a "Cancon".

Double Shot Artistas restringe la cancion seleccionada para ser una artista tiene que permitir la
doble caja de tiros marcada.

Fit To Time

Con el uso apropiado de esta funcion, M1 puede ser dirigida para programar exactamente 60 minutos
de contenido en una hora. Mientras que en el primer sonido como algo digno de ver, por lo
general no es algo que uno debe tratar, salvo en los casos de estaciones totalmente
automatizadas, que es absolutamente necesario cambiar a un programa de red en vivo en un
tiempo preciso.

Y mientras M1 puede programar exactamente 60 minutos en una hora, todavia es dificil de mantener
porgue no hay otra herramienta que es parte del proceso, siendo esto el sistema de
automatizacion digital. Dado que los sistemas profesionales de automatizacidon se puede hacer
"escalas", lanzamiento de la siguiente pista sobre una parte de la que acaba de terminar, la
obtencion de la meta 60 minutos no es facil. Una cancion puede tener un minuto 3 y 20 de
tiempo de ejecucidon en segundo lugar, pero si un parachoques se juega en los dos primeros
segundos de la introduccion de la cancidn y una pista de voz se reproduce en los tres ultimos
segundos de la cancién se desvanecen, a continuacién, la cancién cuenta con sélo 3 minutos y 15
segundos de la "interpretado" de contenido. Multiplique esto por diez o doce canciones de otros
en una hora y la suma de 60 minutos de contenido, en realidad podria funcionar a 59:10.

Ahora, al ver las cartas cancion M1 campos momento han 'mezclar' y 'fuera de mezcla ". Con una
atencion meticulosa a los detalles, un director de musica probablemente podria correlacionar los
puntos de mezcla en las tarjetas cancién M1 con los marcadores de punto de mezcla-en todos los
archivos de audio y obtener la precisién deseada. El punto a considerar es: ¢Vale la pena el
tiempo que se necesita para mantener esta precision?

Ajustar a tiempo sera mas facil el trabajo para las estaciones que no hacen escalas de audio en todo,
que nunca tienen dos pistas de juego al mismo tiempo. Si ése es usted, entonces la siguiente
pregunta es: éusted hace su programacion de ajuste a la vez con una cancidn o con un tema
musical no?
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La unidad de ajuste a la vez sera la ultima cosa en la hora programada. No tiene por qué ser la ultima

Un

unidad en el reloj, sin embargo. Después de todas las unidades de otro reloj se han programado,
M1 totales por el contenido y se selecciona una unidad de tiempo de ejecucion necesarios para
programar. Probablemente es mejor utilizar elementos no musical para adaptarse a tiempo.
Planificacion de una cancién basada principalmente en su longitud es normalmente una de las
consideraciones importantes al formato. Las canciones son programadas por su plan de rotacion
que desee, su estilo, su ritmo y esas cosas. Si las canciones se han programado debido a su
longitud, a menudo es probable que la cancidén serd una que no se corresponde con los planes
normales de la musica artistica de flujo. Un mejor plan seria producir una serie de promociones
de la estacion, los revestimientos y / o teatralizadores con todas las regulaciones especificas que
podrian ser llamados para. Varios de que son 5 segundos y 6 y 7 segundos y asi hasta el.
Entonces, si M1 necesidad de llenar una hora con 15 segundos, tiene una promocion para
seleccionar de esa longitud. Si se necesita llenar la siguiente hora con 5 segundos, tiene un
servidor de ensayo de esa longitud.

Ajuste a la Unidad de Tiempo debe ser una "busqueda" del articulo. El ajuste a la casilla de
verificacion se permiten sélo en la ventana de atributos de cualquiera de las canciones de la
busqueda o Cancidn para no partir de elementos de la busqueda en un formato de reloj. Cuando
la casilla estd marcada, hace que la blsqueda de una pista de satisfacer todos los criterios de la
unidad y de la longitud adecuada para hacer que el orden del dia, tiempo fijo (incluyendo la final
de la hora) para iniciar en el intervalo de tiempo especificado para que . Si introduce una longitud
en la ficha General de cero y comprobacién del ajuste de tiempo, una pista no sera programado
para el articulo si una longitud de cero se traducira en el tema la préxima vez que de inicio fija en
la ventana de tiempo especifico para ello. Puede colocar un ajuste de longitud cero con el tema
de la busqueda tiempo de la cancidn en un reloj de encargar el planificador para programar una
cancion extra soélo si es necesario para completar la hora.

Por una pista no musical, las Unicas opciones de esta ficha son una seleccion Presentador (sin

locutor, un locutor especifico o el locutor actual), y por una pista no musical de De la partida de
blusqueda, Ajustar a maximizar el tiempo y se solapan con la siguiente cancion . Maximizar la
superposicion causas Musica 1 a buscar la pista de la categoria seleccionada que tiene el mayor
tiempo Outro, hasta el momento Intro de la cancion que le sigue. Esto es para eliminar el aire
muerto entre los revestimientos y canciones.
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Al ver un reloj, haga clic en Reglas> Editar para editar las reglas de un reloj.
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En la ficha Repeticiones de la ventana del reloj Reglamento que establece restricciones a la repeticion
cancién y la separacion, y limitar la longitud de la hora.

El nimero maximo de ejecucién de las canciones de un tipo determinado que puede ser jugado en
una fila (una carrera). A 2 en el cuadro Ejecutar Mujer dice que esta bien para programar dos
canciones Mujer de back-to-back ", pero un musical no programara mas de dos en una fila sin
dejar de pedir permiso. Un niimero uno en un cuadro Ejecutar, dice: "Nada de esto tipo de
cancién de back-to-back". Por lo tanto, un 1 en el lento / cuadro Ejecutar significa que nunca
habra dos canciones lentas en una fila. Introduzca ninglin nimero en esta casilla para desactivar
la regla de repeticion de ejecucién. En el ejemplo anterior, no tenemos limite en el nimero total
de canciones rapidas que se permitira en la hora, pero nunca tendra mas de 3 canciones de
rapido se reproduce en una tirada, en una fila. Un nimero de recorrido se muestra en rojo si
alguna de las siguientes tres condiciones: se tiene:

1 Ha introducido un nimero mayor de ejecucién que para horas si ha introducido un niimero de
horas.

2 Ha introducido un independiente.

3 Se han restringido el paso a lo largo de la diagonal del valor del atributo en cuestidn (por ejemplo,
mujer> Mujer) en la ficha Transicion.

Separa La separacién minima entre las canciones de un tipo determinado. Una regla de separacion
esta en funcionamiento al poner un cero en la caja, que siempre se muestra como blanco una vez
que salga de la caja. Un nimero por separado se muestran en rojo si alguna de las siguientes
tres condiciones: se tiene:

1 Ha introducido un nimero de horas que es mayor que cero y el tiempo independiente es mayor de
1 hora, dividido por el nimero especificado de horas.

2 Ha introducido una ejecucién

3 Se han restringido el paso a lo largo de la diagonal del valor del atributo en cuestién (por ejemplo,
mujer> Mujer) en la ficha Transicion.

El nimero maximo de horas de las canciones de un tipo dado que se pueden reproducir en la hora.
Una regla de repeticion hora estda apagado mediante la introduccién de ningln nimero en la caja.
El nimero en el cuadro de horas se establece el nimero maximo permitido en la hora. Por lo
tanto, un 6 en el cuadro Hombre horas, dice que esta bien jugar hasta seis canciones Mujer en la
hora. Esto no quiere decir que la musica de un programara seis hembras, sélo que no programara
mas de seis sin pedir su permiso en cada caso concreto. Sugerencia: En la mayoria de formatos
de musica, hay muchas canciones mas en hombres que en mujeres. Establecer limites a las horas
de Género: Hombres 12, mujer 8, 2 Duo Instrumental 1. Trate de esta manera en primer lugar.
Usted puede cambiar y actualizar mas adelante, segun sea necesario. Un nimero de horas se
muestran en rojo si alguna de las siguientes dos condiciones: se tiene:

1 Ha introducido un nimero mayor de ejecucion de horas.

2 Ha introducido un nimero de horas que es mayor que cero y el tiempo independiente es mayor de
1 hora, dividido por el nimero especificado de horas.

Copiar los cambios al reloj maestro Cuando tiene que modificar las reglas del reloj durante la
programacion, esta opcién le dice a un musical para escribir los cambios en el reloj maestro.
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Si no marca esta opcion, a continuacion, los cambios sélo afectan a las normas del reloj utilizado en

el calendario actual.

Transitions Tab
Usted puede ver y editar las restricciones de transicion para una caracteristica a la vez. Primero,

final

seleccione un caracter, a continuacion, comprobar que ninguna de las casillas de la cuadricula. Un
cuadrado azul no permite una transiciéon de una cancién que tiene el valor caracteristico de la
izquierda a uno que tiene el valor caracteristico en la parte superior. Tenga en cuenta que las
Reglas y Normas de ejecucidn de transicion pueden superponerse en algunos casos. Por ejemplo,
si establece su articulo Ejecutar para permitir que dos mujeres en una fila, pero establecid su
regla de transicion para evitar que dos canciones Mujer de la programacién de espalda con
espalda, la regla de transicion para prevalecer sobre el Estado de ejecucidén. transiciones Tempo
se separan en dos grupos: uno en la primera cancién extremos frios, y uno en la primera cancién
termina con un fundido. La razén es que una transiciéon de una cancion rapida con un fundido

de una cancidn lenta suena horrible, pero la transicién de una cancién rapida con un resfriado que
termina con una cancién lenta puede ser aceptable. La transicién de género sdélo es necesario
para la mayoria de las estaciones es la regla de mujer a mujer. Si esta utilizando los cédigos de
sonido, juego de reglas de transicion para ellos.

Cuando hay muchas restricciones de transicion, como por multiples transiciones clave, usted puede

ver facilmente que los valores caracteristicos son restringidos después de un valor caracteristico
de la izquierda haciendo clic en el valor caracteristico de la izquierda. Todos los valores de
restricciones en el valor que ha hecho clic se puso de relieve en la parte superior. En el reverso
funciona si hace clic en un valor caracteristico en la parte superior.

Los cuadros rojos Un cuadrado rojo a lo largo de la diagonal indica que ha entrado en una ejecucién

y/ o un valor independiente para el mismo valor de atributo, por ejemplo, "Mujer" de un
"Hombre-> Mujer-> Hombre" de transicion.

Parameters Tab
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Parcialmente horas programadas de longitud de una hora no estd completamente
programado, y una cancion para ser programado haria que la longitud de hora para superar
dicho limite maximo, una violacién de la regla se dispara. La violacién aparece simplemente
como una longitud en minutos y segundos; que es la cantidad de tiempo la hora que exceda el
maximo. Usted puede ignorar la violacién, el horario de la cancién de todos modos, y guardar el
programa a pesar de la hora excede dicho limite maximo. Establezca la hora programada
parcialmente maxima longitud en cada reloj a 65 minutos, lo que se lee: 01:05:00. Esto permite
una musica a un exceso de horario una hora un poco. Entonces, locutores siempre tendra un
monton de musica programada para llenar la hora de la luz dia comercial y puede bajar
canciones como la necesidad con cargas mas pesadas lugar. Cuando se crea un nuevo reloj, un
tiempo predeterminado de 62 minutos se introduce automaticamente. Si usted elige para
programar mas de sus horas, tendra que cambiar el tiempo maximo de 1:05 o superior.

La necesidad de exceso de horario se reduce considerablemente, e incluso eliminarse si se utiliza un
musical para combinar el trafico antes de comenzar la programacion, como la longitud real de
ruptura punto se puede calcular un musical. Esta funcion puede ser Util incluso si usted también
usa su sistema de automatizacion para combinar el trafico, e incluso si el trafico no esta listo en
el momento de programar la musica. Vea la seccién de fusion de trafico para mas detalles.

Totalmente programada horas Duracién Si marca Restringir la longitud, entonces, cuando un
programa esta terminado, un musical de los controles que la duracién es de entre el minimo y
maximo que ha entrado aqui. Si una longitud hora fuera de este rango, entonces usted no puede
guardar el programa a menos que se desmarca la casilla de tiempos fijos en la ventana de la
Regla refuerzos. Esta funcidn esta disponible para las estaciones que utilizan la automatizacion
completa de todas o algunas de sus horas de programacién. Si no lo hace, Longitud Deja sin
marcar Restringir a menos que esté seguro de que necesita esta advertencia. Si marca Longitud
Restringir y Medida de True inicio de la hora, entonces la musica 1 se asegurard de
que el ultimo elemento en la hora termina en el intervalo de tiempo que ha entrado desde el
comienzo de la hora en tiempo real. En otras palabras, si usted entra en un minimo de
59:50 y un maximo de 1:00:10, y el reloj se instala en la hora 6 de la mafiana, luego de
marcar esta casilla se garantiza que el ultimo elemento de este reloj termina 06:59:50-
07:00:10 tiempo real. De lo contrario musical un sélo garantiza que el Gltimo elemento de
este reloj termina entre los minutos 59:50 y las 60:10 después de la hora que el primer
elemento comenzo, incluso si eso no fuera precisamente 06:00:00.
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Dia del artista en la misma Anterior Si se marca esta opcién, entonces una violacién de la regla se
dispara si se intenta programar una cancién dentro de la cantidad especificada de tiempo del
tiempo que cualquier cancion del mismo artista jugado el dia anterior. Es decir, si cualquier
cancion del mismo artista jugado el dia anterior. Consejo: No marque esta opcién, ya nos
encontramos con esta regla suele ser (til. Si lo hace, a continuacién, establecer la separacién de
15 minutos. Esto significa que si una cancién del mismo artista jugd ayer a las 6:15, un musical
de no permitir que sea programada para hoy entre las 6:00 y las 6:30 ... 0 15 minutos a cada
lado del tiempo que jugd ayer. Usted puede cambiar la regla mas tarde, si lo desea. Consejo: No
instale el "Dia del artista en la misma el anterior" a un nimero mayor de 30 minutos. Normas
menos restrictivas suelen estar mejor con este software. Usted puede cambiar el tiempo de
separacion después, si es necesario. Revise los graficos facturacion media de cada categoria; si
usted ve alli que sus canciones se establecen a fluir correctamente a través de las horas, no
repetir la misma hora en dias sucesivos, a continuacién, que rara vez va a tener un problema con
la repeticidon de canciones, cerca de la misma hora el dia siguiente.

Dos limites de ejecucion son una Violacion Cuando se activa, una cancién que produce un
funcionamiento de la longitud maxima permitida para dos caracteristicas dara lugar a una
violacién. Por ejemplo, si usted permite que una racha de dos canciones de las mujeres, y una
racha de dos canciones lentas, y se intenta programar una lenta, cancion de las mujeres al lado
de otra cancién lenta, mujer, entonces una violacion de la norma se producira si se marca esta
casilla. Si la caja no estd marcada, una violacién de las reglas no se produciria, en este caso,
hasta que tratoé de la Lista 3 mujeres y 3 canciones lentas en una fila. Por el momento, no
marque esta casilla. Lea sobre esto mas adelante en este manual.

Permitir Double Shot ... Al marcar esta casilla informa Music 1 para ignorar una violacion de la
separacion artista con una cancion inmediatamente adyacentes, si no hay otros dos disparos en
la cantidad de tiempo especificado, y si la opcion Permitir doble disparo casilla estd marcada en la
ventana del artista para el artista en cuestion. La funcidn aqui esencialmente permite la
programacion automatica de doble tomas que ocurren por accidente. Si desea forzar un doble
disparo que se produzca en una posicién particular en un reloj, afiadir un elemento de blusqueda
de canciones con el reloj. Vea la seccién en la ventana Propiedades del reloj del articulo para mas
detalles.

Enforcing Run Rules Across Breaks

Musicl puede parecer breve parada ultimos juegos de observar las reglas de la cancion de ejecucion.
Por ejemplo, si establece Quiebre Min MUsica en la ficha General de la ventana de Parametros del
sistema a tres minutos y dejar sélo un dueto en una fila, un ddo que no se programara en ambos
lados de una pausa de menos de tres minutos. Pero, si mas de tres minutos de tiempo de no-
musica se coloca entre dos ranuras de categoria en un reloj, una musica que no se respeten las
normas de ejecucién "a través" del descanso, y, en este ejemplo, dos dlos se podria programar a
cada lado de el descanso. La mejor posicion para las vacaciones de Musica Min es la longitud de
su "larga" set parada tipica.

Copy Rules To Other Clocks
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Del reloj, haga clic en Reglas y Copiar a Otros relojes.

Seleccione las reglas que se desea copiar, seleccione el reloj que desea copiar las reglas para, a
continuacion, haga clic en Copiar. Después de copiar las reglas de otro reloj, usted todavia puede

hacer ajustes a las reglas dentro de cada reloj.

Puede copiar todas las reglas de un reloj a cualquiera o todos los demas. O bien, puede copiar las

reglas individuales de los demas relojes.

Tiempo Min Hard Esta es la hora Minimo longitud total programado.
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Hard Time Max Esta es la hora como maximo longitud total programado.

Day Formats

Un formato de dia es una plantilla para un calendario. Se trata de un ajuste de la longitud del dia, y una
ranura para cada hora del dia al que se puede asignar un reloj. Usted puede crear un formato de dia para
un estandar de 24 horas al dia y un dia cuando el tiempo estd cambiando debido al horario de verano.
Para crear cualquier formato de dia, haga clic en el ment Formato, a continuacién, en formatos de dia
en Editar para abrir la ventana del Dia de los formatos. Continuacién, haga clic en el mend Archivo y
luego en Nuevo. Escriba un nombre, establecer el nimero de horas, y seleccione un reloj por cada hora
gue usted esta en el aire. Usted no tiene que seleccionar un reloj de hora, en su caso, que no estan en el
aire.

El total de horas en el dia de hoy es el niimero real de horas en el dia para el que ser3 el

formato utilizado. Ponga esto en 24, a excepcion de los dos dias del afio en el que va dentro o
fuera del horario de verano - tiempo si el horario de verano se sigue en su area. En la primavera,
utilice el formato de 23 horas y seleccionar la hora de ese dia que falta. En los EE.UU. esto es
siempre 2 AM. En otras palabras, si se le pide que mueva el reloj se adelanta una hora a las 2 am,
luego la siguiente hora a partir del 1 AM 3 AM, para 02 a.m. falta. En el otofio, utilice el formato

de 25 horas y seleccionar la hora del dia que se repite. En los EE.UU. esto es siempre 1 AM. En otras
palabras, si le dicen que para mover el reloj una hora a las 2 am, luego 01 a.m. se repite. Desde
reciclar es la primera hora del periodo de programacién durante el dia, que se extiende a 11 PM.
El periodo de la noche ("reciclar al" periodo marcado "reciclaje") se ejecuta a partir de 12 am a la
hora antes de que el reciclaje de hora. Categorias reciclado horario de dos carreras, primero
independiente en el periodo durante el dia, y luego en el periodo de la noche. Una obra de teatro
de una cancidn en una categoria de reciclado en el periodo diurno no afecta a su disponibilidad en
el periodo de la noche y viceversa. La regla de la rotacion del dia parte no se aplica para las
categorias de reciclado durante el periodo de la noche y juega en el periodo de la noche de las
categorias de reciclado no se tienen en cuenta la hora de aplicar esta regla durante el periodo
diurno.

Relojes Seleccién

Para seleccionar un reloj por una hora, haz doble clic en esa hora. Seleccione la ventana del reloj
aparecera. Luego haga clic en un reloj en la lista y se insertan en la hora seleccionada.

Usted va a necesitar sélo tres formatos de Dia: sabado de la semana, y el domingo. Algunas
estaciones tienen siete, uno para cada dia de la semana. Puede crear formatos de dia como usted
necesita.

Cuando usted tiene "especial" de programacion, puede hacer clic en diferentes relojes en hora
adecuada, las franjas horarias. Por ejemplo, si usted tiene una transmision deportiva, un sabado,
antes de programar el dia, el clon de su formato de dia sdbado, a continuacidn, en la "Hora de
programa" del reloj en las ranuras donde se ejecuta el juego. No hay musica que se programara.
Luego solo tienes que seleccionar este formato nuevo dia cuando se crea registro del sabado.

Hours Not To Be Scheduled

Usted puede tener algunas horas en las que no estan en el aire durante algunos dias u horas de
programacién en la red y serd, por tanto, no deben ser programadas por el M1.0n Dayformat,
haga clic en (no utilizado) en las ranuras de horas en lo que hay que no se realiza la
programacion de la M1.

Default Day Formats
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-Default Day Formats ———

Sunday | Sunday Format
Monday | weekday Format
Tuesday |'weekday Format

[
[
[l
Wednezday |'wWeekday Format j
[l
[
[

Thursday | wWeekday Format
Friday |'weekday Format
Saturday | 5 aturday Format

En el mend Formato, se encuentra el Dia de formatos por defecto elemento. Al elegir esta opciodn,
vera esta ventana.

Haga clic en el campo de dia y una lista de formatos de su dia aparecera. Seleccione el formato de
Dia que desea utilizar en ese dia y se instala como el formato por defecto el dia. Eso significa
que, cada vez que usted comienza a programar una sesion de musica en ese dia de la semana, el
formato de Dia que aparece aqui se seleccionara automaticamente.

Cada vez que comienzan a programar musica, cuando se selecciona el comando "Nuevo" desde la
ventana de registros, Musica 1 le mostrara el formato de Dia instalado por defecto en ese dia de
la semana. Puedes hacer clic para seleccionar un formato de fecha diferente si es necesario.

Scheduling With Music 1

Musica 1 esta disefiado para ser una herramienta de programacién interactiva. Que los horarios
canciones en todas las ranuras de formato a excepcion de aquellos en los que cada una de las
canciones que tiene que elegir dentro de la profundidad de bldsqueda violaria uno o mas de las
reglas de su formato. Cuando se encuentra una ranura de esa manera, se detiene, muestra esa
hora en el calendario, selecciona la ranura (sector circular) y, en la parte inferior de la ventana,
muestra las canciones de la profundidad de la busqueda que se encuentran en la parte superior
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de la tarjeta de la pila. Después de cada cancidn aparecera la regla (s) de la cancidn violaria en
esa ranura.

En el ejemplo que se muestra en la siguiente pagina, una musica ha detectado un problema tratando
de programar el Poder Post ranura de categoria a las 8:40 pm. Que la categoria es "seleccionado"
en el Formato de Reloj (etiqueta tiene un fondo amarillo). Todas las canciones en la actualidad en
la parte superior de la categoria de alimentacion Post viole una o mas reglas de formato. Las
opciones se muestran en la eleccidn de la cancidon (la profundidad de busqueda) por debajo de la
ventana del reloj. Después de cada cancién / artista, MUsica 1 muestra el estado (s) de la cancién
violaria en la ranura. La cancién de U2 viola una norma del Cédigo de sonido. Hemos codificado
para ser "alternativa" y las canciones nimero maximo alternativa ya se han programado en esta
hora. La cancidén de tren viola dos normas, cddigo de sonido alternativo y la separacion del
artista. Hay otra cancién en tren programado a las 8:07. Las otras canciones en el punto de vista
también tiene problemas de separacién del artista. La hora que aparece después de cada nombre
de artista muestra en otra cancion de ese artista ha sido programada.

Cuando encuentra un conflicto M1 reglas de formato, que se detenga para que pueda hacer un

sistema interactivo de programacion / edicidon de decisidn. Resolver este problema, entonces M1
continla la programacion y en busca de cualquier otro para ti.

Scheduling Options

Hay un montdn de cosas que usted puede hacer para "arreglar" cada problema de

programacion. Y usted puede hacer a todos muy rapidamente con el ratdn y los menus en
pantalla. Usted puede:
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Haga clic para seleccionar cualquiera de las canciones de la profundidad de la busqueda, haga clic
en el botén Seleccionar y se programara en la ranura, el exceso de conduccién del Estado.

Haga clic en el + "Dig" y llevar una cancién mas en la profundidad de busqueda, tal vez esa
cancion no va a violar una norma de la ranura. (Mas informacidn acerca de excavacion mas
abajo)

Puede hacer clic en adelante a la siguiente ranura disponible cuando se utiliza la misma
categoria, la caida de una de las canciones en ese pais. A continuacién, otra canciéon que se
desplazan hacia la profundidad de la busqueda que podria encajar en la ranura de la primera
categoria, sin violar ninguna regla.

Puede arrastrar el sector circular a otra posicién en la hora, donde es posible que no viola ninguna

regla.

Usted puede decidir cambiar la categoria. Para ello, sefialar, hacer clic y mantener pulsado y
arrastre el nombre de la categoria del reloj mas en el icono de categoria (blue notes). Cuando
haces eso, la lista de todas sus categorias se parecen. Haga clic en otra categoria y que se inserta
en el reloj, donde el 'soltar' Categoria antiguamente era.

Haga clic en Buscar cancion, encontrar cualquier cancion en cualquier categoria en la biblioteca y
colocarlo en la ranura de la categoria seleccionada.

En el menu Reglas, edicidon que muestra las reglas que ha establecido para el dia elegido para la
hora actual en este formato de dia.

Cambiar las reglas del reloj durante la programacion no cambia las reglas en sus relojes
maestro formato. Cambiar las reglas en una hora durante la programacion sélo afectara a esa
hora y cualquier otra hora en que se ha asignado el mismo reloj, y sélo durante el resto de la
sesion de planificacion actual. El titulo de la ventana de programacion se inicia con el nombre
del reloj asignados a la hora actual.
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Rule Enforcements Window

Cuando esté programando, haga clic en refuerzos en el ment Reglas para mostrar la ventana de la
Regla refuerzos, lo que le permite activar y desactivar la aplicacién de las normas de formato, y
para establecer el modo de programacion.

Articulo Controla el cumplimiento de las restricciones de la cancidn caracteristica de que son
seleccionados por un elemento del reloj individual en la ficha Atributos de la ventana Propiedades
del reloj del articulo.

Quiebre de los controles de la aplicacidn de las restricciones de transicion entre las pistas no-musica
y canciones que se establecen en la ficha Reglas de la ventana de la pista no musical.

No se superpongan Musica MUsica Restringe la transicién de una pista no musical de una cancidn
donde el tiempo de Outro de la pista no la musica es mayor que el tiempo de introduccién de la
cancidén. Esto es para evitar, por ejemplo, un forro con un final desaparecer de la superposicion
de una cancién que el arranque en frio.

Para la musica no se superponen MUsica Restringe la transicién de una cancién a una pista de
musica no-donde el tiempo de Outro de la cancidén es mayor que el tiempo de introduccién de la
pista no la musica. Esto es para evitar, por ejemplo, una cancion con un final desaparecer de la
superposicion de una linea que los arranques en frio.

Restricciones hora Controla el cumplimiento de las restricciones horas cancidén entré en la ficha
Horario de la ventana de la cancién.

Locutor Permite la seleccidén de una pista no musical basado en el locutor entrd a la pista y la
seleccion anunciador de la partida del reloj, cuando que es o bien un locutor particular, o el
locutor que es "actual" (dada por la hora seleccionada en Los locutores de la ventana).

Parte dia Controla el cumplimiento de la restriccidon de dias de rotacién parte.

Tiempos fijos aplicacion de controles fijos violacidnes elemento tiempo la hora de inicio, y
violaciénes hora longitud. Una violacion de tiempo el punto fijo se produce cuando un elemento
del reloj con una hora de inicio fijada comienza antes de la primera vez o después de la hora
limite permitido. Una violacidn de longitud horas se produce cuando la hora es menor que el
tiempo minimo de duro o mas que el tiempo maximo de dura entrada en la ficha Repeticion de la
ventana del reloj Reglas.

Turning Off Formatting Rules

Durante la programacion, en ocasiones puede que desee desactivar uno o mas de las reglas de
formato del reloj. Por ejemplo, quizas usted estd funcionando un dia de "especial" de
programacion y quiere una musica de "olvidar" sobre la observacién de unas normas de
transicion del Cédigo para el dia. Para hacer esto, simplemente elimina la marca de los Codigos
de sonido, caja de transiciones en la ventana de la Regla refuerzos cuando se inicia la
programacion, y de la Musica 1 ignorara esta regla. Si decide hacer caso omiso de una regla, el
comando afectara sélo el dia de su programacion. Cuando comience la programacion de musica
de un nuevo dia, todas las reglas de formato sera observado. La musica sigue siendo un intento
de imponer una norma que no han optado por cumplir, sélo que no se detendra sdlo porque la
mejor cancidn se puede encontrar rompe la regla. Por lo tanto, las reglas que se comprueban
son "reglas inquebrantables".
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Scheduling Mode

Auto Saltar Esta es una caracteristica importante ya que puede acelerar las sesiones de
programacion, manteniendo la coherencia cancién rotacion. Si, al intentar programar un punto
del reloj, todas las canciones dentro de la profundidad de la busqueda de la categoria de que se
programe violar una o mas reglas de formato, entonces una musica puede saltar a la siguiente
partida del reloj con la misma categoria, programar una cancion que (en caso de cualquier
cancién en la profundidad de basqueda no viola las reglas de formato para que el tema del reloj),
luego volver al elemento original y comprobar para ver si ahora hay una cancidon dentro de la
profundidad de la basqueda que no se viole una regla de formato. Si es asi, entonces la musica
un programa el tema y sigue. Si no es asi, entonces la musica uno se deshace la programacion
del tema saltd a y sigue. Saltar funciona porque cuando una cancién esta programada a partir de
una categoria, nuevas canciones a menudo se mueven en la profundidad de busqueda, es decir,
la categoria de gira. Musica 1 se puede ir por delante hasta 9 veces cuando se trata de la lista de
cada elemento del reloj. El nUmero de salto automatico es el nUmero maximo de saltos que
desea permitir. Auto-Jump sélo se basa en los elementos que tiene la misma categoria que el
elemento original de estar programado. Si se establece Auto-Ir a las 3, se centra en los
siguientes tres articulos que tienen misma categoria, no ... los préoximos tres elementos en el
calendario. Para desactivar el salto fuera, basta con introducir un cero para esta configuracion.

RECOMENDACION: Set Auto-Ir a un nimero muy bajo ... 5 0 menos.

Cave Auto Esta funcién también esta disefiado para acelerar el proceso de programacioén sin reducir
la calidad. Si, al intentar programar un punto del reloj, todas las canciones dentro de la
profundidad de la busqueda de la categoria de que se programe violar una o mas reglas de
formato, entonces una musica puede aumentar temporalmente la profundidad de la blsqueda
para ver si hay una cancion en esta profundidad mayor que viole ninguna regla. Esto se llama "la
excavacion de automaviles". El planificador aumentara la profundidad de la busqueda de una
cancion a la vez, y buscar una cancion libre de violacidén. Si no se encuentra ninguno, entonces el
nivel se incrementa en uno nuevo, y el proceso continlia hasta que una violacion sin cancion se
encuentra, o la profundidad maxima de excavacion permitido es alcanzado. La profundidad
maxima de excavacion permitido para una determinada categoria es el menor de estos dos
ndmeros: el% especificado el nimero de pistas en la categoria, y la profundidad maxima
especificada. Saltar Auto y Auto excavacion, cuando se usan juntos, puede reducir el nimero de
veces que el programador se detiene con un problema hasta en un 40%.

Después de haber entrado en el Auto-Jump vy la configuracion de excavacidon Auto-, se convierten en
los ajustes por defecto. Todas las sesiones de la programacidon de futuras observar estos valores
hasta que los cambie.

Auto-Jump y Auto-excavacion se limitan un poco cada vez que uno se acerca a la Musica "de abajo"
de una categoria. Para obtener una explicacion, véase la seccidén sobre la profundidad de
busqueda menguante (pg 125).

BlUsqueda automatica Esta opcién permite al programador para buscar toda la categoria para
encontrar una cancién que no se rompe ninguna regla cuando cada cancion dentro de la
profundidad de la busqueda de la categoria de saltos de un protegido, o una regla Breakable
Mayor.
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Categorias uso alternativo Esta opcién permite al programador para buscar automaticamente en
las categorias de la alternativa seleccionada para la categoria (si existe) para encontrar una
cancién que no se rompe ninguna regla cuando cada cancion en la categoria original se
rompe una regla irrompible o quebradizo Mayor. Sélo las canciones dentro de la profundidad de la
busqueda de una categoria alternativa se consideran.

Favor recientes restado Esta opcion indica al planificador a preferir una cancion con la regla de
violaciénes igual que otro, sino simplemente de una mayor gravedad (por ejemplo, una
separacion artista mas cerca, o un desbordamiento de horas mas) si la primera cancién es poco
subestimado en un grado mayor que el segundo. Véase la definicion de restar importancia a los
ultimos en la ventana de parametros del sistema.

Crénica favor restado Esta opcidn indica al planificador a preferir una cancién que tiene mayor
violacidnes regla de prioridad que otra cuando la primera cancién que esta crénicamente
subestimada en un grado mayor que el segundo, y cuando las reglas se violan en la misma
"regidon" como Breakable Unbreakable, el mayor o menor quebradizo, o cuando las normas
vulneradas por la primera cancién son todas las reglas Breakable Menor. Véase la definicion de
restar importancia a la insuficiencia cronica de la ventana de parametros del sistema.

Modo Automatico Normalmente, se van a programar en el modo Manual. De esta manera, usted
personalmente se ocupara de todos los Music violacion de la regla 1 se encuentra con que no
pueden ser resueltos con salto automatico, Auto Dig, busqueda automatica, o buscando en las
categorias Alternativa. Puede, sin embargo, diferenciar la musica del 1 al programar el dia entero
en automatico. Si usted hace esto, el programa horario de cada ranura en el dia sin parar para
mostrar violaciones regla. Cuando uno se encuentra con una musica situacién en la que todas las
canciones de la profundidad de busqueda violar algunas reglas, y una cancién aceptable no se
puede encontrar con cualquiera de estos cuatro métodos, entonces se programara la "menos
desagradable" cancién de acuerdo con las prioridades de las reglas se muestran en la ficha de
priorizacidon de la ventana de parametros del sistema.

EJEMPLO: En la programacién automatica, si la musica se encuentra con una profundidad de
busqueda de dos canciones y una viola una regla de la separacién del artista y el otro viola una
regla de transicién Tempo, MUsica 1 programara la cancién que infringe la regla de tempo,
porque la regla tiene menor prioridad que la regla de separacion artista.

Programacion automatica no produce el mejor flujo de la musica. El problema mas tipicos que
al programar en el modo automatico esta canciones por artista mismo esta programado
demasiado juntos. El segundo problema mas comun es el flujo de Tempo menos favorable. Estas
cosas pasan porque uno absolutamente Musica programara cada ranura, aun cuando todas sus
opciones para la violacion de alguna regla.

No se recomienda utilizar el modo automatico por esa razén, y porque Saltar Auto, Dig
automatico, blusqueda automatica, y el uso de categorias alternativas por lo general elimina
completamente la necesidad para el modo automatico. Modo Automatico es un método que habia
una musica antes de que tuviera estas cuatro alternativas.

Si programa esta manera, usted tendra que comprobar con cuidado y modificar su horario de la
musica. Principios basados en DOS programadores de musica estan disefiados para funcionar de
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esa manera, y por lo general los directores de musica gastan mas de una hora al dia la edicién y
la correccion de los registros de la musica que producen. Musica 1 esta disefiado para ser
interactivo ... que 'editar' el registro de la musica durante el proceso de programacion. Esto es
mucho mas eficiente, produce la rotacién de la cancién mas consistente y el mejor flujo de la
musica. Si usted programa en modo automatico, cuando el registro se ha completado, puede
cambiar el editor para mostrar la violacidones de cada pista programada y luego desplazarse por la
hora de observar la violaciénes que estaban programados. A continuacion, puede decidir qué
ajustes deben hacerse.

Pausa Si desea que el programador se detenga antes de que comience la programacion de una
categoria en particular, a continuacién, seleccione la categoria en la pausa en la lista
desplegable. Cuando el programador se detiene, se mostrara esta ventana de nuevo. Para
programar mas alla de la categoria seleccionada, seleccione otra categoria, o cancelar una pausa
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seleccionando el elemento blanco en la parte superior de la lista desplegable.

¢Como "Pausa" pueden ser utilizados: programar su musica actual, las categorias en el modo Manual.
Que "pausa" después de su categoria actual final ha sido programada, entonces se cambia al
modo Automatico para que una musica para programar las categorias Oldies sin la interaccion
con usted.

En la parte inferior de la pantalla de la programacién de varios botones 'comando'. De blisqueda
para encontrar cualquier cancién en su base de datos y programar manualmente en la ranura.
Puede seleccionar cualquier cancion Flip entonces en la profundidad de bldsqueda. Este 'flips' mas
alla de la cancidén, basicamente, pasar y moverse a la parte trasera de la pila de tarjetas.
También se puede programar sin la pista que estd prevista en la posicion actual en el reloj,
seleccione el elemento en el reloj y haciendo clic en el botdn de Flip / Deseleccionar (que ahora
dice: "Quitar"). Flip / Deseleccionar es un mandato de dos clics, para evitar mover de un tirén
accidental o sin programacion. La primera vez que haga clic en el botdn, cambiara a un botén de
Aceptar, haga clic una vez mas y la accién se completara.

Haga clic en Ver para ver la ventana de la cancion, que incluye un grafico que muestra que la
cancion seleccionada ha jugado en las Ultimas dos semanas. También puede optar por ver en las
canciones de la artista ha jugado.

La ventana de profundidad de busqueda le permite ver las cinco canciones en la parte superior de la
profundidad de busqueda. Puede desplazarse hacia abajo para ver a otros, o puede hacer clic en
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"Ampliar" el boton (con esta imagen: <->), que permite ver la profundidad de busqueda
completa en la ventana.

En la parte inferior de la pantalla de programacién, se ve que el nimero total de Formato de Reloj
"cortes" que se han programado en este dia, la cantidad total de contenido (temas programados

+ Rompe Spot), que han programado en esta hora y por debajo del total cantidad de contenido
programado para el dia entero.

How Rule Violations Are Displayed

Durante la programacién, cada vez que Musica 1deja que le muestre un problema de
programacion para resolver, la regla o reglas que cada cancién se violan en la ranura

seleccionada aparecen después de la cancion y nombre del artista en la profundidad de
busqueda.

Artista seguido de un tiempo, (como esta: Artista 11:06) indica otra cancion de ese artista ya ha
sido programada y la programacion de la cancién en la ranura violaria la regla de separacion. Asi
quesi al lado de una cancion de Frank Sinatra se veia: 01:43 Artista, significaria otra cancion de
Sinatra habia sido programada a las 1:43

Nombre de Sonido CAodigo Se establece un nimero maximo de canciones con cada cddigo de
sonido que puede ser programado en la hora. Digamos que habia un codigo de sonido que el

nombre "Funk". Si, una cancion en su busqueda de profundidad es seguida por Funk, el nUmero
maximo que se establece ya ha sido programado en la hora.

Mismo tempo que con los cddigos de sonido. Si usted ve lento después de una cancion en la

profundidad de la bdsqueda, el nUmero maximo de canciones lentas, de acuerdo a sus normas,
ya ha sido programada.

Lo mismo género. Significa que las mujeres la programacion de la cancién en la ranura que le
llevard a su limite de la Regla de las canciones Mujer.

Correr Esto puede aparecer con cualquier norma de ejecucion establecido. Si usted ve correr mas
lento, significa que la programacién de la cancion en la ranura seleccionada se pasa de su limite
para el nimero de canciones lentas en una fila puede ser programado.

Reglas Segue se muestran con la flecha: -> Si usted tuviera sonido Cddigos llamado Funk y Rap y
descartod jugar de nuevo a la espalda, podria ver: Funk-> Rap. Eso significaria que la

programacién de la cancién en la ranura violaria la norma del Cédigo de sonido que impidieron un
segue.

Tiempo Puede fijar una cantidad maxima de tiempo que puede ser programado en la hora. Ese es el
total de todas sus pistas y SpotSets suman. Digamos que usted utiliza el valor por defecto 62
minutos. Si, a raiz de una cancién en la profundidad de la busqueda que lo vio:: 03 que significa
la programacion de la cancidn en la ranura que se pone por encima del limite de tiempo de tres
segundos. Ahora usted puede ver la regla de tiempo maximo antes de la hora ha sido totalmente
programada. Esto se debe a que la longitud promedio de 'Musica 1 Las cifras de todas las

canciones en las categorias que todavia no se han programado la hora de considerar el tiempo en
la hora.

Es posible que una cancién de violar varias reglas. Si has visto algo como esto:

Funk->Rap, Rap Run, Fast, :03
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Esto significaria que en la ranura de la cancion seria una infraccién a la regla de sonido Cédigo Segue
(Funk Rap), la regla de ejecutar cédigo de sonido, (canciones de rap demasiados en una carrera),
la regla Tempo Hora maxima (canciones rapidas demasiados en el horas), Horas y formato de la
hora limite de la regla (si se programé esta cancidn, que pondria a la hora: 03 segundos sobre su
longitud maxima permitida).

También se rompen las reglas Segue. Usted puede gobernar en contra de que ciertos tipos de
canciones programadas antes o después de una pista sin musica (por ejemplo, una barredora). El
uso mas comun para las vacaciones de Segues es evitar que las canciones lentas de ser
programada después de una Promo. Por lo tanto, si usted fuera a ver esta pantalla: BRK-> Lento,
que significaria la cancién es el ritmo lento y que han descartado canciones lentas después de
que la falta de pistas de musica. Vea la seccion sobre la no-Music Tracks (pg 77) sobre la

"Better Days" Citizen King Medium 3:28/:10f/Cold Grunge lL.p.11:15 PM

Better Days Citizen King
Someday Sugar Ray Song Prev Day Title 1:12
Out Of My Head Fastball Title 1:00 Artist 1:00

configuracidn de estas reglas que se aplican a cada pista no musicales de forma individual.

Song Information Line

Como es de su programacion, una linea de informacién de la cancidn aparece como un campo de
color gris debajo del icono de la papelera y por encima de la ventana de opciones de la cancion.
Esta linea le dara informacion adicional acerca de la cancion que esta seleccionada en la lista de
opciones, 0 uno que estd programada en el reloj que se pasa el ratén por encima. Se mostrara
todo lo que los campos de la cancion que ha elegido a través de Opciones en el menu de la
pantalla.

L. p. = Last Play

Durante la programacion, al ver un titulo, ya sea en la linea de informacion de las canciones o en la
ventana de busqueda, el "Gltimo partido" LP tiempo aparecera de esta manera: "lp 1:35 am
11/20/98 ". Si no se muestra la fecha, la Gltima obra fue "hoy".

Esto sera util para muchos, sin embargo, podria ser un poco confuso porque la "blsqueda" de la
Ultima reproduccion comienza en esta noche 'Midnight y mira hacia atras. Por lo tanto, si una
"corriente" cancion estd previsto "hoy" tres veces la primera vez fue en la hora de las 7 am, la
segunda vez que a la 1 pm vy la ultima vez fue en la hora 21:00, si hace clic en la cancién en
13:00, es "la ultima obra de 'mostrara la obra de teatro 21:00. Esa es la Gltima obra hoy en dia.

En el caso en el que desea ver la ubicacion de rotacion de una cancidon que se pueden programar mas
el tiempo en un dia que estd grabando actualmente la programacién, haga clic para ver la tarjeta
de la cancién, a continuacion, en Tabla de rotacién y veras que es la colocacién de la rotacion
completa de todos los dias (incluido éste) en las Ultimas dos semanas.
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Durante la programacion, cada vez que uno deja de musica para mostrar un problema de
programacién, si se quiere, se puede profundizar en la profundidad de la busqueda haciendo clic
en la flecha hacia abajo de color azul debajo de la ventana de opciones de la cancion en la parte
inferior de la pantalla.

Cada vez que haga clic en la flecha, una cancién mas aparecerd en la ventana de busqueda de
profundidad. Lo que ocurre es: que va a agregar una cancion mas a la profundidad de busqueda
cada vez. Por lo tanto, si su profundidad de busqueda es de 5, al hacer clic en la flecha de la
profundidad de busqueda sera de 6.

Cuando se agrega (dig) una cancion a la profundidad de la busqueda, el orden de las canciones de la
pila de tarjetas pueden cambiar. Si la cancion que afadir a la lista de no violar cualquier formato

normas en la ranura de formato de reloj seleccionado, aparecera automaticamente en la parte
superior de la busqueda en profundidad / tarjeta de la pila, por encima de las canciones que
violan las reglas.

Hay una restriccién a cavar .... sélo se puede cavar para el "fondo" de una categoria. Asi, por
ejemplo, si sélo hay tres canciones que quedan por "jugar" en una categoria y tres canciones se
muestran en la profundidad de busqueda, la flecha sera de color gris y no se activa. Ejemplo: Si
hay 10 canciones en la categoria y la profundidad de busqueda es de 3, y si las tres canciones
gue muestran en la ventana de programacioén de la profundidad de blsqueda, y si esas tres
canciones sucede que tiene 'rango' posiciones 1-2-y-3 en la categoria, puede entonces "cavar" 7
veces. Pero si las canciones que muestran en la profundidad de busqueda pasoé a tener 'rango’
posiciones 6-7-y-8, solo se podia cavar dos veces.
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To Move A Song To A Different Hour

El 24 cajas en la parte superior de la pantalla de programacion, justo debajo de los menus
representan las 24 horas del dia. A la izquierda, (en azul) son las horas AM, a la derecha (en
amarillo) es el horario de tarde. Para mover una cancién a una hora diferente, coloque el puntero
sobre el titulo de la cancion. Presione y mantenga presionado el botdn del ratén. El puntero se
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Search For Sort By
® Songs O Non-Music Tracks From IP':'“'E' Gold j IViuIations 'I
i +| Th h | P Gold A
Artist I J roug| I ower Go J Show
Title| | [0 Advanced Criteria IVioIations vl
Champagne Supemova Dasig -
Let Her Cry Hootie & The Blowfish
What's Up 4 Non Blondes
The Freshmen Verve Pipe _I
A Change Would Do You Good Sheryl Crow
Lullaby Shawn Mullins
Mr. Jones Counting Crows
Despartely Wanting Better Than Ezra
Interstate Love S5ong Stone Temple Filots Edgp/Hard
What | Got Sublime Edgp/Hard
American Woman Lenny Kravitz artist 6:15
December Collective Soul artist 7-51
Jumper Third Eye Blind artist 7:00
Inside Out Eve b artist 718
Mever There Cake Restricted hr overplay over
What's My Age Again? Blink 182 Restricted hr
Good Better Than Ezra Restricted hr
Walk On The Ocean Toad The Welt Sprocket overplay overplay -
Power Gold Lp. 01/14 9:44 AM
Tracks B6 Show All Find | Ingert I Select | Yiew | Print |

convertira en el icono "notas musicales". Arrastrarlo hacia arriba y sobre el cuadro que representa
la hora en la que desea que la cancién fuera. La hora de la caja se vuelve rojo. Suelte el boton.
Usted todavia busca a su hora actual, asi que haga clic en el reloj de caja una vez mas y el reloj
en esa hora aparecerd. La cancidon se mudo se pegara en el final de esa hora. Si el movimiento
dio lugar a mas de 60 minutos de contenido en la hora, la cancién se movid aparecera en el lado
izquierdo de la pantalla. Ahora puede arrastrar la cancidn se trasladd a la posicidn en la hora en
la que desea que lo reproduzca.

Song Search During Scheduling

A medida que el horario, usted puede buscar en la biblioteca de canciones de otros, ver el "conjunto
encontrado cancién" de muchas maneras y soltar cualquier "encontrado" cancion en el formato de
reloj.

Para la busqueda, usted tiene que tener una cancién o una categoria seleccionada en el reloj. El

elemento seleccionado se resalta en amarillo. Haga clic en el botén de busqueda en la parte
inferior de la ventana de programacion y la "Tracks Ver" o ventana de bdsqueda aparecera.
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Se puede buscar por titulo, artista, categoria o un grupo de categorias, o cualquier otro atributo otra
cancion. Puede introducir varios criterios para encontrar las canciones de la Unica que cumple
todos los criterios. El 'Encontrado cancion' set se pueden clasificar de varias maneras y se puede
tener informacién diferente acerca de cada cancién aparece al seleccionar un atributo en el Salén
de la lista desplegable.

Usted puede tener un "encontrado cancién" sustituir el elemento seleccionado en el formato de reloj,
o se inserta en el reloj inmediatamente después de su elemento seleccionado.

Para buscar todas las canciones de un artista de tipo parte, del nombre de los artistas en el campo
del artista. Luego, en la ficha. No es necesario escribir el nombre del artista completo en el
campo. Cuando se pulsa la tecla tab, Musica 1 llenara el resto de las letras del nombre del artista.
La funcion de este "relleno parcial" también trabaja con los titulos de las canciones.

Double-shots/Block Parties

Muchas de las estaciones como para programar de vez en cuando dos disparos (dos en fila por el
mismo artista) o fiestas de barrio (varias canciones en una fila con caracteristicas similares). Para
ello desde la ventana de busqueda, puede utilizar el botdn Insertar. En lugar de hacer clic en el

Seleccione el botdn (lo que hace que la cancidén reemplazar la cancién seleccionada en el reloj,
puede hacer clic en el botén Insertar. Se va a cambiar a "OK". Haga clic en el botén otra vez y

la cancion se inserta en el reloj inmediatamente después del elemento seleccionado alli. Puede
insertar numerosas canciones antes de cerrar la ventana de busqueda.

Category Selection

Al hacer una busqueda de la cancidn, se puede optar por buscar todas las categorias, una sola
categoria o una serie de categorias.

Seleccién de categorias de busqueda se realiza con la desde ya través de listas desplegables. Todos
los nombres de categoria aparece en la lista de con el fin de la programacion. Para buscar en
todas las categorias, seleccione el primer elemento de la lista De, el cual es "(todos)". Para
buscar en una categoria, baja la lista De y seleccionar la categoria. Para buscar en una amplia
gama de categorias, la lista desplegable de la lista y seleccionar la categoria mas alta prioridad
en el rango, luego baja a través de categorias y seleccione la categoria de prioridad mas baja de
la gama.

“Sort By....” For Found-Song Set

Cada vez que haces una busqueda de la cancidn, el conjunto encontrado el canto se pueden ordenar
y ver de varias maneras. Haga clic en la lista Ordenar por desplegable para ver las opciones. La
opcién Ordenar por se mostrara automaticamente cuando el tipo se ha completado. Sin embargo,
puede "ver" caracteristicas diferentes si lo desea. Por ejemplo, se puede ordenar por "Categoria"
nombre y luego Show "Last Play" después de cada cancién.

“Show All” During Scheduling Song Search

Si la casilla Mostrar Todos se comprueba en la parte inferior de la ventana de busqueda, todas las
canciones que se encuentran en la pantalla. Si la casilla Mostrar todos los que no estd marcada,
sdlo las canciones que hayan descansado lo suficiente, y no se limitan a jugar en el dia y la hora
de la ranura seleccionada se mostrara.

133



x
Style Number 1 Name

Pie Color | Category

Crust Color | Category

Label Text |Title & Artist

Ll L e e

LUg Text ILog Hotes

Show overplay violations on log
Label short stop sets

Show overplay violations on clock

Highlight violating item label in red

{® Disable

{0 Highlight each label when it is first zhown

{J Highlight each label after all labelz are shown

OK I Cancel

Customizing the Scheduling View

Usted puede tener cinco diferentes personalizado "vistas" de la ventana de su programacion. Los
sectores del grafico se puede configurar para mostrar el color de sus categorias, o Tempo, el sexo
o los colores de sonido Cdédigo. Usted puede elegir el texto que se muestra al lado de cada
rebanada de formato. Usted puede optar por artista, titulo, el titulo y el artista, nombre de cddigo
de sonido, color o tempo. Usted también puede tener dos colores puntos de vista sobre el reloj
de su programacién mediante la adicidon de una "corteza". Por ejemplo, usted puede optar por
tener el color principal de Pie de la categoria y el color de la corteza que el tempo. Entonces, si su
categoria Oldie tenia un color verde y amarillo que le asignd el color de su "tempo medio, usted
podria mirar a una cancién programada y ver que era medio Oldie Tempo ... rebanada Verde =
Oldie, corteza amarilla = tempo medio .

En la esquina superior derecha de la ventana, justo debajo de la amarilla 10/11/12 "hora" de cajas,
aparece el cuadro de Seleccion de vista. Con el menu desplegable que usted sera capaz de
seleccionar y configurar hasta cinco vistas personalizadas diferentes.

He aqui como lo hacen. En primer lugar, el trabajo de un reloj completamente programada, con
canciones en todos los espacios de pastel. Haga clic en Estilo en el menu Display. La "ventana de
programacién de estilo" aparecera la ventana. Le sugerimos que establece tres diferentes puntos
de vista y les dan estos nombres: Tempo principal, y de género.

Para el "principal" punto de vista, establecer el color pastel y color de la corteza a la categoria. Y
el texto de etiqueta como "Title & Artist".

Para el "tempo" de estilo, ajuste el color pastel de "tempo" y los otros campos lo mismo que en la
vista principal.

Para el punto de vista de género, establecer el color pastel de "género" y texto de la etiqueta del
titulo y del artista.
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Después de cada sesidon de musica ha sido programada, puede cambiar a diferentes puntos de vista, a
continuacion, desplazarse a través de las horas y ver el flujo de la musica con una perspectiva
Unica.

Double-shots

Muchas de las estaciones como para programar de vez en cuando dos disparos (dos en fila por el
mismo artista). Hay tres maneras de hacer esto:

Para manualmente programar una tiro doble, clic en una cancién en un reloj programacion, haga clic
Buscar entonces clic en Buscar en la ventana Buscar. Todas canciones del artista del cancion
seleccionada en el horario seran enumerados. Haga clic en una cancion y haga clic en el botén
Insertar dos veces y la cancion se colocé en el reloj inmediatamente después de la cancion
seleccionada.

Para habilitar una musica para programar dos disparos que accidentalmente durante la
programacion, haga clic en la casilla Permitir Double Shot y entrar en un tiempo de separacién en
la ventana Reglas del reloj. Usted debe hacer esto para cada para cada reloj en la que desea
permitir esto. Ver la ventana del reloj Reglas (pg 105).

Para planificar un doble disparo en una posicion particular en un reloj, introduzca un elemento de
busqueda de canciones. Ver el articulo del reloj Propiedades de la ventana (pg 91).

Theme Programming

Manualmente, puede programar una serie de canciones que tienen caracteristicas particulares
utilizando la ventana de bldsqueda. Vea la seccidn de las Partes Double-Shots/Block (pg 122).
MUsica para dirigir un programa de canciones con un tema particular en una posicion especifica
en un reloj de formato, crear una seleccién de categoria (Error pg! Marcador no definido.), Copia
de las canciones que desea girar en esa categoria con la ventana de blsqueda, y el lugar que la
categoria en un formato de reloj como cualquier otra categoria. Las canciones de una categoria
de seleccion giran en forma independiente de las categorias principales. Usted puede crear
cualquier nimero de categorias de la seleccion, e insertarlos en cualquier parte de relojes de su
formato.

The Shrinking Search Depth

La primera vez que comenzar a programar con musica de un pronto se dara cuenta de algo que
parece extrafio. A menudo, durante la programacion, Musica 1 se presentan un nimero menor de
las canciones en la lista de opciones de la busqueda de la profundidad de la categoria!

He aqui un ejemplo: Usted tiene una categoria con 30 canciones. Usted ha fijado la profundidad de la
blusqueda en 6. Eso significa que, cuando un musical esta tratando de programar una cancion de
la categoria en una ranura especial, si la cancidén en la parte superior de la pila no pasa por regla
general, que va a tratar de la siguiente cancién (# 2 en la pila) . Si Song # 2 falla regla, Musica 1
intentara # 3, etc. Si todos seis canciones arriba a la tarjeta pila fallan reglas, 1 Music parara
programacion, muestran usted el hora en el horario, el pastel formato-rebanada y los seis
canciones en la profundidad busqueda, cada uno seguido de un texto que muestra que las
normas de la cancién viola. Usted hace su eleccidn y continuar con la programacion. Pero a

veces, cuando uno deja de Musica de violacidnes regla, vera menos de seis canciones en la profundidad
de busqueda.

La razdén de esto que sucede es esto: Cada cancion en una categoria deben ser jugados o de forma
manual "volteado" antes de un musical se movera de nuevo a la parte superior de la categoria

de "tarjeta pila. Asi, cuando llegues a la parte inferior de la pila de tarjetas, si sélo hay dos
canciones restantes en la parte inferior de la pila, dos canciones es todo lo que vea. Después de
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File Edit Options

MNew Ctrl+ Logsl
Print Ctrl+P

Delete Del ;IEI ﬂ
Make Multiple Schedules i

Sunday. January 02, 2005
Monday, January 03, 2005
Tuesday, January 04, 2005
Wwednesday, January 05, 2005
Thursday. January 06, 2005
Friday. January 07, 2005
Saturday. January 08, 2005
Sunday, January 09, 2005
Monday, January 10, 2005
Tuesday. January 11, 2005
Wednesday, January 12, 2005

Thursday. January 13, 2005
Friday, January 14, 2005

los dos han sido regulares o volteado, un musical se remonta a la parte superior de la pila de
tarjetas y puedes encontrar la profundidad de la busqueda adecuada, una vez mas.

Esta funcion asegura que todas sus canciones se reproduciran a menos que usted, usted mismo
decide dar la vuelta por delante de ellos, es la caracteristica esencial que garantiza la rotacion se
obtiene son muy cercanos a los predichos por la ventana del volumen de negocios medio.

Scheduling Date Sequence
La musica siempre sera un programa al dia siguiente después del ultimo dia segun lo previsto. O, si
uno o mas dias han pasado desde la fecha de su ultima sesién de musica, MUsica 1 programara
hoy. Usted no puede programar la musica para una fecha que ya ha pasado. Usted no puede
programar una fecha que sea anterior a la fecha de la Gltima que ha planificado.

Deleting Schedules

Puede eliminar un programa desde la ventana musical de Registros de la siguiente manera: haga clic
en ella para poner de relieve que a continuacion, haga clic en Archivo-> Eliminar. Si la fecha de
programacion es mas de siete dias en el pasado, entonces el programa se incluiran en el historial
de juego permanentes antes de que sea eliminado, donde se podra acceder a través de la tabla
de la rotacidn y por medio de los informes. Si la fecha de programacién se hace mas tardar siete
dias después, cada pista en el calendario sera el primero no programado, y todos canciones que
fueron volteado durante esa sesion programacion sera un-volteado, entonces el archivo sera
borrado. En otras palabras, todos efectos de habiendo hecho la horario serd deshacer antes de
eliminarse.
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Deleting Multiple Schedules

Puede eliminar multiples programas de la ventana musical de Registros, haga clic en

Archivo> Eliminar listas multiples.

Al hacerlo, vera esta ventana. Le muestra una lista de fechas que usted puede elegir. Las fechas son
las fechas que tienen un horario y la fecha es anterior que hace siete dias.
Cuando hace clic en Aceptar, todos los horarios en o antes de la fecha elegida sera el primero
gue entré en la historia juegan permanente, a continuacidn, ha sido eliminado.

Reconciling Schedules

Puede conciliar horarios dentro del Ultimos siete dias desde la ventana MUsica Registros como sigue:
haga clic en un horario para resaltarlo haga clic Editar-> Reconciliar. Una ventana abrira pidiendo
buscar los On Air o Log Saltar para la fecha del calendario eres intentar reconciliar. Abra el
archivo, luego haga clic en todas las pistas aparecen en la ventana que aparece a continuacion
muestra a continuacion. También puede modificar manualmente los horarios dentro de los
ultimos siete dias como se edita un calendario de futuro. A pesar de un musical que permite siete
dias para conciliar, se debe conciliar con mucha mas frecuencia para obtener el beneficio de la
conciliacién.

System Parameters Window

Encuentra esta pantalla en el 1 Music menu Sistema. Puede cambia tu contrasefias cualquier
momento, pero no olvide el Contrasefia principal! Anételo y guardelo en un lugar seguro.
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5 | System Parameters

(ol x|
General Attributes Automation Traffic | Prioritization
rPasswords ———— ~ Date Format Folders

Master ® Month/Day O Day/Month Luglchllugs |

Yiew Time Format Hepmllchllugs |

~Song Ending & 12 Hour O 24 Hour

O Seconds Break Song Run After Frame Size|:|
® Cold/Fade

Max Song Overlap D Measure mix out from end of song

Underplay Thleshold@ % Day Part Rule Max Da}ls Overlap using mix out time only

o Allow reordering spots within a break
Overplay ThIEShuld % Min Liner Dverlap z[l Allow moving spots between breaks
Media player path |

| Set search category during scheduling
Content T Feporting T Link Types
[ Enabled Mame Mative Color - Foreign Color -
Region 1 |region 1 | From |12 Alj through Im minimumEl k-4
Region 2 [region 2 | From |12 A'ﬂ through Im minimumEI z
Region 2 [region 3 | From |12 ﬁ\lj through Im minimum[l %

Cancidn Final cambia la forma en la cancidn final es que aparecen en la linea de informacién de la
cancién en la ventana de programacion, y en la columna de la derecha en la ventana de
blusqueda de pista cuando Show se establece en tiempo de ejecucién. Con frio / Fade
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seleccionado, el final aparece como el resfriado o fundido, con Secs seleccionados, el final
aparece como el escenario para la cancion Outro: dos nimeros, precedidos por dos puntos ":".

Formato De La Fecha va a cambiar el formato de las fechas que se imprimira en su musica los
registros e informes. Puede aparecer como: 15 de enero de 1999 o 15 de enero 1999

Formato De Hora va a cambiar el formato de cualquier momento que aparece en los registros,
informes y cualquier parte de la musica de una pantalla. 24 muestra horas hora en formato
militar (de 0 a 23). 12 horas los muestra en formato convencional (12 am a 11 pm).

Registro de la carpeta es donde los archivos de registro de la musica, sera salvo. Los registros son
mas a menudo se guardan en un subdirectorio del directorio musicl. Si entra "registros" en el
campo (como se ve en el ejemplo), entonces 1 Music creard automaticamente un subdirectorio
primera vez que abra el mend musical de Registros. Si estd programando musica para dos o
mas estaciones, que va a necesitar los Directorios registros separados para cada
estacion. Usted tendra que crear un registro de las diferentes sub-directorio en el musical de un
directorio con un nombre diferente para cada estacion. Cualquier nombre de trabajo, hasta ocho
caracteres. Por lo tanto, el directorio de registro para su segunda estacion podria ser: logs2. O,
es posible que el nombre de su registros de directorios algo como: “wabclogs” y “wmca logs”

Informe carpeta es donde todos los informes o las exportaciones que se crea en music 1se guardan.

Cancidén Quiebre ejecuta después de ver la seccién en "hacer cumplir las normas de ejecucién en
saltos" (pag. 109).

Tamafio de la trama Si su sistema de automatizacion representa la duracion de la cancion en
imagenes, a continuacién, puede utilizar el mismo nimero en el musical de un caso de entrar en
el tiempo fraccionado equivalente en segundos que representa un marco. Por ejemplo, si hay 30
fotogramas por segundo, escriba 0,03333.

Restar Umbral 1 Music etiqueta una canciéon minimizado si sus obras de teatro total en los 56 dias
anteriores a la caida de dias calendario en el nUmero promedio de obras de teatro para una sola
cancidn en la categoria de la cancidén por el porcentaje introducido aqui.

Una cancién es minimizado por el porcentaje igual a
100 — 100 - P/ (M/N)

donde M es el nimero total de las obras de las canciones de la categoria de la cancion en los
ultimos 56 dias, P es el nUmero de obras de teatro de la cancién en cuestidén en los uUltimos 56
dias, y N es el nUmero de canciones en la categoria de la cancién. Si este porcentaje es menor
qgue el umbral introducido aqui, entonces la cancién no se considera subestimado. En otras
palabras, si ha habido M juega fuera de una categoria de canciones de N, a continuacion, que se
puede esperar para ver M / N obras de cualquier cancidn dar si todas las canciones se reproducen
igual que se si no hay canciones se da la vuelta y no hay canciones son programados a través de
la ventana de busqueda de canciones. Por ejemplo, si se han producido 400 obras de una
categoria con 20 canciones, cada cancion debe haber jugado 20 veces si todas las canciones
fueron jugados por igual. Si el porcentaje es de 15 restar, a continuacién, cualquier cancion de
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esta categoria no es subestimado el tiempo que ha jugado al 100% - 15% o 85% de los 20, que
es exactamente 17 veces.

A menos que sepa de lo contrario, establecer este limite a 15.

Overplay Umbral Todos menos este porcentaje superior de la mayoria de la descansado canciones
en cualquier categoria se consideran exagerado. Para decirlo mas exactamente, si P es el
porcentaje exagerar entrado aqui y N es el nimero de las canciones de una categoria, entonces
el P - N/ 100 canciones mas descansado de la categoria se consideran suficientemente
descansado y las canciones restantes se consideran exagerado y se marcara con una

"Exagerar" violacidon durante la busqueda de canciones. Esto esta previsto para que pueda
mantener la flexibilidad de la busqueda de canciones (donde usted puede escoger las canciones
gue no estan actualmente jugable a través de la rotacion, ya que se juega desde la categoria
entregados), sin dejar de ser advertido de que la cancidn cae por debajo de su nivel de reposo.

A menos que sepa de lo contrario, establecer este limite a 25.

Max cancidn superposicion, la mezcla superposicién usar el tiempo fuera solo como control
de configuracién de la forma musical 1 calcula la cantidad de tiempo que las pistas adyacentes se
superponen. Esto se hace para calcular con precision la hora de inicio de articulos sujetos a
restricciones de tiempo, y la duracion de cada hora. Si marca superposicién con la mezcla de
tiempo de espera sélo y luego las pistas se supone que se solapan por la longitud de la Outro del
primer elemento, si se trata de un tema no-musica, o por la diferencia de tiempo entre la
ejecucion y el tiempo de mezcla de salida del primer elemento, si se trata de una cancion. Si no
marca esta opcion, entonces el tiempo de superposicion se calcula de manera diferente. La
superposicion de una pista no musical con cualquier otro tema es el minimo de la Outro de la
primera pista y la introduccion de la segunda pista. La superposicién de dos canciones es el
minimo de estas tres cosas: la canciéon de Max superposicion, la mezcla en tiempo de la segunda
cancion, y la diferencia entre la longitud de la primera cancién y el tiempo de mezcla de salida.

Dia De La Parte del Articulo Dias Max Este es el nimero maximo de dias durante los cuales una
obra anterior de una cancion se disparara un dia Parte violacidn de rotacion. Por ejemplo, si
establece este nimero a 7, a continuacion, una obra de teatro de una cancidén de hace 8 dias no
dara lugar a una pieza del Dia de violacion de rotacion.

Min Liner% Superposicion El porcentaje de coincidencia entre una pista no la musica y la siguiente
cancién se define como 100 veces la superposicion tiempo dividido por el maximo tiempo posible
superposicion (que es el momento de introduccidon de la cancion). Si el porcentaje de coincidencia
es menor que el% minimo solapamiento de linea, luego la pista no musical estd marcado con una
violacién Underlap que normalmente es una regla de menores Rompibles.

Permitir Puntos Reordenamiento Dentro de un Descanso, Permitir Mover Puntos entre las
Pausas Estas opciones permiten estas operaciones se realizan de forma manual durante la
programacion.

BMI EMR Report

Musica 1 se puede generar un indice de masa corporal de MUsica Electrdnica de informes. Para ello,
tendra que introducir su nombre de la emisora en Nombre de la estacidén y la estacion actual, sus
letras de llamada o el caracter cuatro Identificacion le ha asignado para la presentacion de
informes con el IMC, el nUmero de ASCAP asignado a usted, por informar de REM, y el niUmero de
indice de masa corporal asignado a usted, por informar de REM, vy si la estacion es AM, FM, o
ninguno (Internet / Otros). En cada cancion que debe entrar compositor de la cancién, y si es
posible, la Norma Internacional de Trabajo y el Cdodigo de grabacidon estandar internacional
codigo.
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Link Types

Si utiliza temas vinculados y, a continuacién musical de una forma independiente girara pistas de
diferentes tipos que estan vinculados a una canciéon. Nombre de los diferentes tipos que usan
aqui. Seleccione el tipo que desea jugar en una posicion particular en un reloj en la ficha
Atributos de la ventana Propiedades del reloj del articulo. Por ejemplo, es posible que las vias en

gue un artista eshablando de una cancién en particular, asi como aquellos en los que el artista
esta anunciando el nombre de la emisora.

Attributes Tab

En esta pestafia, seleccione un atributo individual, a continuacion, escriba el nombre completo,
abreviatura de dos letras, y el color para cada valor del atributo. La abreviatura se utiliza en la
ficha Transiciones de la ventana Reglas del Reloj. El nombre completo que escriba aparecera en
su cancion de felicitacidn, y en cualquier otra cancion de los atributos se utilizan.

Agrupacién Cuando Incluir lenta con Media Baja Media Baja la hora de aplicar y ejecutar reglas horas
se comprueba, Baja y Mediana canciones lentas son contados como Medio canciones lentas para
los fines del cdlculo del nimero medio de canciones lentas en la hora o en una carrera. Por lo
tanto, si usted permite sélo tres canciones lentas en una carrera y marca esta casilla, un musical
gue incluye canciones medio lento, ya que cumplié con la regla, lo que impediria cualquier
combinacidn de canciones lentas y Media Baja de programacion mas alla de su maximo. Lo
mismo se aplica a Incluir Media Répida o Fast ... Si establece las normas de "no mas de 10
canciones rapidas en la hora y si comprueba que la casilla, un musical de entonces no permitia
mas de un total de 10 canciones + Rapido medio rapido para programar la hora. Estas mismas
opciones estan disponibles para la textura y el estado de animo también.

Automation Tab
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o System Parameters _ |EI|1|
General Adtributes Automation |[Traffic | Pricritization
Format h Media [ Check machine/disc segues

Date format |pymmdd -

Import Folder [chil | [ Chain . .

mport Folder |chriogs Manual disc sepalallnn

On Air Folder |chrlugs | Prepend
Put spots in log
Require Machine Loc or Command Append

Output ted abgzolute ti
O Output computed absolute time CD Players
Parameters
Paramneter Walug <

Station number 1 _I
Station band FM
Cut separator -
Default song comratd +
Drefault non-muszic command +
Defaul spat cammand +
Default zong categony
Default non-music categony -

Cuando se completa un programa y lo guarda, un musical generara automaticamente un registro de

musica que es el formato exacto requerido por su sistema de automatizacion, si usted tiene uno.
Para hacer uso de esta funciodn, es necesario ...

Seleccione el sistema que tienen en la lista Formato de la ficha de automatizacién de la ventana de
parametros del sistema.

En la importacién de carpetas, escriba la ruta de la carpeta donde desea musical de uno a otro el
registro de la automatizacion.

Si lo hace la conciliacién, en el Air Carpeta, escriba la ruta de la carpeta donde desea musical de uno
a buscar el en el aire o saltar de registro.

Poner los puntos de verificacion en el registro si desea un musical de fusionar los puntos con el
registro de la musica.

Anexar Compruebe la cadena de mando para iniciar la sesidn si quieres un musical para colocar una
orden, requerido por algunos sistemas, para cargar el registro del dia siguiente de la musica.

Si reproduce canciones directamente desde un CD, ya sea manualmente o con un sistema de
automatizacidén, a continuacion, comprobar Compruebe la maquina / segues disco. Si utiliza un
sistema de automatizacién, a continuacion, escriba la informacién apropiada sobre los
reproductores de CD que utiliza (ver la ventana de Reproductor de CD). Introduzca la informacion
adecuada en la Loc. de maquinas y campos de comandos de temas no musicales, y en el campo
de la maquina Loc. de las canciones como se describe en las paginas siguientes.

Music 1 es compatible actualmente con mas de treinta sistemas de automatizacién. Si el sistema no
es un apoyamos, vamos a afiadir soporte para el mismo sin costo adicional. En lugar de ello, la
"(a medida)" formato se puede seleccionar, y un usuario bien informado puede crear un formato
de registro que genera un archivo con el formato correcto para el sistema de automatizacion. El
ultimo paso es seleccionar el formato en la ventana de registro de formatos, a continuacion, haga
clic en el botdn de ajuste dentro de la caja de automatizacién Inicie sesidn en la ventana. Si

juegas canciones manualmente desde CD, a continuacion, establezca Formato para (manual), y
establecer los dos campos de abajo.
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General Aftributes Automation Traffic Prioritization
Format - Palh| | File| | Browse... |
Exl|dig | Prefix |l | Date |mmdd_v_v | Suffix l:l Data lm
Start Time through Define [ Non-blank is start of set
Runtime through Define ® MM:55 O 5555 Ignore 0

Location EI through Define
Description EI through Define
Mizc through Define Ignore

Rec Type l:l through l:l Define Include

Advertiser l:l lhmughl:l Define

Revise la maquina / segues disco Marque esta casilla si usted juega canciones directamente desde CD
— a mano, o de una maquina de discos CD o otro jugador. Cuando esta casilla esta activada,
impide que las canciones cargadas en la misma maquina, o en el mismo disco desde la
programacion de espalda con espalda. El nimero de la maquina y el disco deben ser incluidos en
la "Ubicacion de la maquina" en el campo cancion tarjetas en el formato requerido por su sistema
de automatizacion, a continuacion.

Separacién del disco manual Cuando el formato se establece en (manual), Musica 1 se requieren dos
canciones del mismo CD al estar separados por al menos este tiempo minimo. El nimero de disco
debe ser introducido en el campo de la maquina Loc. de la tarjeta de cancion. Si lo desea, puede
introducir el nimero de corte después de que el nimero de disco. Si lo hace, entonces usted
debe ingresar el numero de corte en cada tarjeta cancion, separados por algln otro caracter que
el espacio (por lo general "-"), y debe introducir el caracter de separacion en el separador de
campo de corte en esta ventana.

Traffic Tab

Una interfaz se puede preparar un musical que permite leer e importar un archivo de registro
comercial. Entonces, el pastel-rebanadas de Comercial Spot saltos se ajustara automaticamente
para reflejar la cantidad exacta de tiempo en el grupo in situ. Esto permite a un usuario para
programar con mayor precision la cantidad de contenidos musicales necesarios en cada hora.
trafico Varios / programador de plantillas comerciales se construyen en un musical. Uso de la
ficha de trafico en los parametros del sistema, las nuevas interfaces se puede construir. Musica 1
es capaz de leer casi cualquier archivo de registro de texto comerciales. Nuestro personal técnico
le ayudara en el establecimiento de las especificaciones adecuadas para esta funcion.
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Same Day Repeat

Title Separation

Artist Separation

Product Separation
Overplay

Same Song Previous Day
Insufficient Day Part Rotation
Gender Item Restriction
Gender Transitions
Gender Break Transition
Gender Run

Gender Separation
Gender Hour

Tempo Item Restiiction
Tempo Transitions
Tempo Break Transition
Tempo Run

»

1.l
i

=EY
General Attributes Autornation Traffic [ Prioritization

Prioritization Tab

File Edit | optians

Catego
————— Convert Schedules To 5.0 Formal

m Delete Multiple Schedules

Make a schedule |

Monday, June 13, 2005
Tuesday, June 14, 2005
Wednesday, June 15, 2005
Thursd

Y

En esta ficha se establece el orden de prioridad de cada regla de formato. La mudsica nunca sera un
freno de una mayor o menor regla inquebrantable a menos que se programa en el modo
automatico en el modo de programaciéon (pag. 115). Una regla inquebrantable menores seran
distribuidos por el programador durante una operacidon de busqueda si el préximo besta Estado
Mayor Rompibles se rompera sélo después de un musical ha buscado toda la categoria que se
programe (BuUsqueda Automatica), y mird en categorias alternativa (si estas opciones estan
habilitadas en la ventana de la Regla refuerzos) y no ha encontrado ninguna cancién que viola
ninguna regla, o solo las reglas de Menores Rompibles. Una regla de menores Rompibles sera

roto por una musica, si todas las canciones de otros dentro de la profundidad de la busqueda de

la categoria de estar programado que se rompen una o mas reglas.
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F3+ Reset Format

Ok | Cancel | QO Macro Set

Categoriesl Formatsl Logsl Artistsl Searchl Reportsl
rLine 1 r Field
Font | Arial |11 'l < | > |
Fields|Location - -
Title — Add | IHll Date ‘l
Atist Delete| Undelete |
ro
Runtime —||OBold Okalic Colorj
Ending hd Column l:l Margin |E|
s E—
rLine 2 Stylel vl
Font | Arial |11 'l ~ Notes
Hif Date Font | Anal
Chart Position Size |3 ~| Col[i5 | Color ]
Print Bold [ halic
rLog Notes
Font |Alia|
rPrint—————— & gng Size [3 =] Col[15 |Color[li]
Hour [12 =] | & Non-Music Print [ Bold [ halic
Mode... | Test | QO Spot Break
Q Com Spot  Vertical Spacing |£‘ vlpt

Music Log Design

Usted puede personalizar el disefio y el aspecto de su musica impresa y registros que pueden tener
muchos de los disefios de registro diferente. Usted puede seleccionar los campos individuales que
desea imprimir en el registro, a continuacién, haga que cada campo de impresidon en una posicidén
especifica en la pagina y con un estilo de fuente o tamafio especial.

Para el disefio de su registro, haga clic para abrir la ventana musical de Registros. Haga clic en
Opciones ... Editar formato de registro. Aparecera una ventana con una lista de sus prevsiously
creado disefios formato de registro. Normalmente sélo habra uno o dos que se instalan con cada
archivo de la biblioteca nueva M1. Usted puede utilizar el formato de registro estandar, usted
puede clonar y alterar el diseno a su gusto, o puede abrir el menu Archivo> Nuevo y el disefo de

un nuevo registro.

La ventana de Formato de registro de disefo aparecera. Haga clic en "Nuevo" para crear un disefio
de la musica de registro nuevo. O bien, seleccione uno de los nombres de registro de disefio que
ya se han creado y haga clic en el menu Editar para realizar cambios en él.

Mdsica 1 se puede imprimir hasta cuatro lineas de informacién de cada cancién programada, el tema
no la musica y para cada StopSet programado. Linea Uno y la Linea Dos son para la cancion
principal y la informacion no la musica. Las siguientes dos lineas son para notas de canciones y
notas de registro. Los parametros de disefio de canciones y saltos de parada deben ajustarse por
separado. Y el disefio de las pausas comerciales Spot deben ajustarse por separado, si esta
utilizando la musica de una combinacion de funciones de trafico. Haga clic en los botones en la
parte inferior de la ventana para seleccionar, a continuacién, formato de estilo de cada elemento

No es necesario tener dos lineas por cada cancion o tema no musical. Si deja vacia la Linea 2, sélo
los elementos que ha colocado en la linea 1 se imprimira, con las notas de canciones y registro

por debajo de él.

Notas cancion contiene la informacion del campo "Notas" en su cancidn tarjetas o tarjetas no la

musica
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Notas de registro se lo personal de una sola vez las notas y recordatorios de agregar a un registro

como lo hace su programacion.

Music 1 viene a usted con algunos disefios de registro de pre-instalado fuera de impresion. Usted

puede volver rapidamente "volver a la disposicién predefinida haciendo clic en el comando de
carga por defecto del mend Formato en la parte superior de la ventana.

Para disefiar una nueva toma de impresion de registro de algunos experimentos. Lo mejor que

puedes hacer es ver el video de demostracion sobre el disefio de impresion Inicie sesidon en el CD
M1 o pagina web. Aqui estan los fundamentos.

e Haga clic para seleccionar la cancion (la parte inferior de la pantalla). Después de configurar los
parametros de canciones, haga clic en No-Music (parte inferior de la pantalla) y establecer el
contenido y placment para sus articulos no musicales.

e Haga clic en "seleccionar" un campo (que estara en blanco al principio) en la Linea 1 "campos"
de la ventana. En el ejemplo anterior grafico. Ubicacidn, titulo, artista, Intro, Tiempo de ejecucién
y finalizacion van a aparecer en la primera linea de cada cancion impresa, a continuacion,
Categoria, Hit Fecha y posicién de la carta van a aparecer en la segunda linea.

e Cuando un campo en blanco se selecciona en cualquiera de la Linea 1 o Linea 2 mini-ventanas,
el campo "Afiadir" se activara en la parte derecha de la pantalla. El mend desplegable después en
el boton Agregar tiene una lista de todas las caracteristicas y elementos de su cancién y tarjetas
no la musica. Desplacese hacia abajo y haz clic en el campo de datos que desea colocar en el
registro de la musica, a continuacion, haga clic en el botén Agregar.

¢ El articulo que ha seleccionado se afiade a la ventana de Campos en el lado izquierdo de la
pantalla. A continuacion, puede seleccionar y agregar el siguiente elemento que desea que
aparezca en el registro de la musica. Cuando todos los elementos que desee en esa linea se
agregan a los campos, las puso en el orden que desee los campos para imprimir a través de la
pagina. El campo superior sera la primera columna, el segundo campo sera la segunda columna,
etc cambiar la posicion a través de la pagina, seleccione un nombre de campo (titulo, artista,
duracidn, etc) y haga clic en la izquierda <o> derecha los botones que aparecen sobre el botdn
Agregar.

¢ A continuacion, debe especificar exactamente donde en la pagina que desea cada uno de los
temas o campos que desea imprimir. Esto se hace mediante: 1) hacer clic para seleccionar el
campo en el panel de la izquierda, a continuacion, 2) introducir un nimero en el campo de la
columna. Esto es esencialmente como la instalacion de una ficha de Configuracion de una
maquina de escribir. Por lo tanto, si el titulo de la cancién comienza a imprimir en la columna 10
de cada titulo serd 'sangria’ diez espacios de la columna izquierda de la pagina. Si el nombre del
artista se establece para la columna 40, cada nombre se iniciara la impresiéon de 40 espacios a
través de la pagina.

Nota acerca de las columnas: las impresoras de matriz de puntos o ASCII con 80 columnas ... es

decir, un maximo de 80 "personajes" que caben en una sola linea. impresoras de inyeccion de
tinta y laser aceptara una variable de 100 o incluso 120 caracteres.

e El campo de margen dice un musical de la cantidad de espacio para permitir que entre los
campos que podrian invadido unos a otros. Por ejemplo, si ya habia indicado que el titulo de la
cancion debe empezar a imprimir en la columna 10 y el nombre del artista para comenzar en la
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columna 40 ... que permita 30 "personajes" en el campo Titulo de la cancién. Si un titulo de la
cancién que mas de 30 caracteres, los pocos personajes final seria "truncada", o dejo. El nombre
del artista todavia seria empezar a imprimir en la columna 40. Sin embargo, en este caso, el
ultimo caracter del titulo acabaria en la columna 39 y no habria ningln espacio entre los
caracteres de final del titulo y el primer caracter del nombre del artista. Al poner un nimero
(digamos, 1 o0 2) en el campo de margen, "truncar" el campo Titulo de 1 o 2 caracteres cuando
sea necesario ... en otras palabras, seria dejar un pequefio espacio en blanco entre el titulo de la
cancion y el artista nombre.

e Cuando un terreno en la Linea 1 o Linea 2 cajas se ha seleccionado, puede seleccionar ya sea
en negrita o cursiva estilos de fuente para ese tema. Con las impresoras de color, también puede
seleccionar el color que desea los caracteres del campo que en la pagina impresa, haga clic en el
cuadrado de color.

e Algunos elementos permiten una seleccidon de estilos. Al imprimir un "Ending", puede hacer que
lo imprima como "fria (o) Fade ".... como" C (o) F". O, si usted estéa utilizando el "segundo"
opcion por los finales de canciones, puede hacer que el "segundo" de impresion.

De género puede imprimir como Hombre / Mujer / Duo / instrumental, o como un solo personaje:
M/F/D/L

Hora de inicio puede imprimir en "mm" (Actas); como ": mm" (minutos con dos puntos), como
"mm: ss" (minutos y segundos), como "hh: mm: ss (horas: minutos: segundos) .

Tempo puede imprimir como lento / medio / rapido, o como un personaje Unico: S/ M/ F

El cuadro de Estilo se activa cada vez que los elementos de registro que permitan un cambio de estilo
se seleccionan en la ventana de Campos.

El campo de Literal es un campo de uso especial. La primera vez que agrega un campo literal de los
articulos de impresidn, aparecera en cuatro puntos. Los puntos son en realidad entre comillas.
Seleccione los puntos, a continuacidn, escriba algo en el campo de texto. Usted vera que lo que
escribe aparecera entre las comillas. Ese campo literal se imprimira en el registro de Musica.

¢Cémo puede ser utilizado? Puede utilizar una linea de asteriscos (********x) y |a tengan en
imprimir directamente ante un determinado tema en el registro de la musica para resaltar el
elemento para llamar la atencién de su locutor en él. A menudo esto se hace para poner de
relieve Juegos de parada o de otros puestos de "romper". En el registro impreso que se veria de
esta manera:

*x*x* Tiempo Quiebre ***x*
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En las notas y los campos de registro de notas, usted puede elegir si desea o no tener estos campos
de impresidn en su registro de musica, una marca de verificacién en el cuadro de medios de
impresion. Usted puede elegir estilos de fuente (negrita y / o cursiva), asi.
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Espacio vertical dice M1 para permitir un poco de espacio entre cada linea de impresiéon de una pagina

mas vista facil de imprimir.

= S
. Report Print Mode

O Color Print
O Black Print
QO ASCII Print

O Comma Delimited File
O Tab Delimited File

File

Date
Formats

Ext

Name [waBC

Date Immdd_v_v

OK I Cancel

El Registro de Impresion

Los registros se pueden imprimir en papel o en archivo. Haga clic en el botdn de modo en la ventana
de disefio de registro y tiene seis opciones. Los tres primeros (Color, Negro y ASCII) se utilizan si

M1 es imprimir el registro directamente al papel.

Los tres ultimos son para imprimir a un archivo. Si imprime en un archivo, un archivo de texto se
crea que se puede abrir e imprimir con cualquier procesador de textos. Al hacer esto,

normalmente se utiliza el ancho fijo de seleccion
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El nombre de archivo y los campos Fecha decir M1 cémo el nombre y la fecha de un archivo de
registro exportado. En este ejemplo, el archivo de registro el 21 de junio de 2006 se llama:
WABC062107.txt

El campo de formatos de fecha se utiliza cuando el archivo de registro en si contiene fechas. Por
ejemplo, si ha introducido Hit Mes y Afio de los datos de su tarjeta de cancidén y se la impresion
que la informacidn sobre su registro, para que la tengan de impresion en AA / MM o MM / AA

% Log Formats Ed

—Default
log Set

—Auto Log

Prueba de la presentacién: Cuando usted ha disenado un disefo, haga clic en el botén de prueba y
seleccione una sola hora. Haga clic en el botéon Imprimir y Mlsica uno que se imprimira una
pagina. Usted puede ver y hacer los ajustes necesarios.

Default Log Formats

Después de haber creado un formato de registro, si desea que el registro que se utilizara de forma
predeterminada cada vez que imprima un registro, debe instalarlo en el registro por defecto.

En el menu musical de Registros, seleccione Opciones. Una lista de los formatos de registro
aparecera. Haga clic para seleccionar el registro que desea ser su impresién a regular todos los
dias, a continuacion, haga clic en el boton Set. El nombre de registro aparecera en el campo por
defecto. En este ejemplo, "Log" es el registro de forma predeterminada.

Custom Automation Log

Si el registro de una "costumbre" para la interfaz de automatizacidon se ha creado para la estacion,
debe establecer el nombre de registro como el valor predeterminado de registro haciendo clic en
el formato de automatizacién de registro deseado, a continuacién, haga clic en Establecer dentro
de la caja automatica del registro. NOTA: muy pocas estaciones tendra esto, asi que en la
mayoria de los casos este campo se dejara vacio.
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Song Reports Design

Usted puede crear y personalizar informes impresos de sus canciones y la biblioteca. Usted puede disefiar
"total juega" informes de periodos de tiempo, Gtil para la tabla de comercio

presentacién de informes. Los informes de las agencias de licencias de musica se pueden crear.
Sus informes pueden ser impresos o exportados como archivos de texto. Los archivos de texto
podria importarse a otros programas (procesadores de texto o bases de datos como Excel, por

ejemplo).

Informes cancion estan disefiados de la misma manera como los formatos de registro se crean, las
ventanas y funciones para crear el disefio son muy similares.

Para crear e imprimir informes, elija el comando de informes en el menu de canciones. Usted
obtendra la pantalla Avisar con los nombres de los informes que haya creado o que viene pre-
instalado con el software. Seleccione un nombre y elija Editar en el mend Edicion si desea realizar
ajustes a la misma. Seleccione Nuevo en el menu Archivo si desea crear un nuevo informe.

Creacion de "Reproducciones semanal" Informe - Paso a Paso

Después de haber creado un informe, usted sabra como crear y personalizar los demas. Aqui esta la
forma de disefiar y producir un total de jugadas en la semana pasada 'informe de Corrientes.

1) En el menu de canciones, seleccione Informes. Cuando el menu Informes, haga clic en Nuevo en
el menu Archivo.

2) El nombre del nuevo informe "semanal de reproducciones". Cuando la primera cancidon ventana de
informe, introduzca "Reproducciones semanal" en el campo Titulo. A continuacién, haga clic para
seleccionar las categorias que se incluiran en el informe. En el ejemplo, hemos seleccionado las
corrientes de energia, nuevo y, a media recurrente.

Las categorias que se han seleccionado se convertira en el predeterminado listas para este informe.
Sin embargo, el disefio del mismo informe se puede utilizar para otras categorias también.
Después de este informe se ha disefiado, en el futuro cuando se puede seleccionar cualquier
categoria o grupo de categorias y obtener un informe semanal de las reproducciones.

3) Ordenar por temas de ... le permite seleccionar el orden en que para arreglar las canciones. Sélo
tiene que seleccionar un elemento de clasificacién para el primer campo, pero usted puede tener
dos sub-tipos. Por ejemplo, si usted tiene un informe que enumera todas las canciones de tu
biblioteca, probablemente necesitarad dos "criterios de ordenacién". Se podria establecer el primer
criterio de ordenacién de "Artista" y el segundo criterio de ordenacién de "Titulo". En ese caso,
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todas las canciones de los Beatles que aparecen en la B, después de los Beatles, y todas las
canciones de los Beatles se sub-ordenados en orden alfabético por titulo.

En nuestro ejemplo, queremos que la cancidn con la mayoria de los juegos durante la semana
pasada a aparecer en la parte superior del informe, la cancion con la menor cantidad de obras en la parte
inferior. Por lo tanto, hacemos clic en "Reproducciones en el periodo" como el criterio de
ordenacion principal. Hacemos clic en un control en el cuadro de Descenso. Si el cuadro no se
comprueba, la lista de canciones se ordenan en orden inverso.

Days Print Songs j

O Played T/Print Songs
4 Print Song Headings

—Sort 1 HeadPrint Artist Headings
) Print Non-Music Tracks
O Print OPrint Statistics Only

4) El nimero de dias que se introduce aqui determina cuantos dias se van a incluir en el informe. En
este caso, entramos en "7" porque queremos que juega en la Ultima semana. Para obtener un
informe mensual, que entraria en "30".

AVISO: A excepcion de las variaciones de "Reproducciones en el periodo" los informes, todos los
demas informes gue tienen el nimero "1" en el cuadro Dias. Eso dice un musical para recoger los datos
basados en el dia de hoy, en la actualidad.

5) El informe de campo tipo tiene varias opciones. En la mayoria de los casos, dejara que "Todas las
canciones de impresion" en el campo. "Imprimir encabezados cancién" pone los encabezados en
la parte superior de cada columna en su informe. "Las estadisticas sélo impresion" da un breve
informe acerca de las categorias seleccionadas muestran porcentajes de géneros, ritmos y sonido
codigos dentro de cada categoria. Ademas, usted puede consultar los temas Jugado Sélo si desea
imprimir solo las canciones que han jugado en el nimero de dias seleccionados.

Ordenar una partida Cuando se marca esta opcion, el primer "Ordenar por ..." el campo se imprime
como una linea de partida. Un encabezamiento que se imprime al principio del informe, y cada
vez que los cambios de campo. Por ejemplo, si el primer "Ordenar por ..." el campo es "artista",
entonces h partida se imprimira en el principio del informe, y cada vez que la siguiente cancién
gue se ha impreso un artista diferente a la cancion anterior impresa. La partida también incluye
el niumero total de canciones y obras de teatro en el plazo de todas las canciones que son objeto
de la partida. Esta opcion sdlo esta disponible cuando el primer "Ordenar por ..." el campo es
"artista" o "categoria". La repeticién Cada opcidn Page fuerzas de la linea en la impresion en la
parte superior de cada pagina, incluso si el campo de la partida no ha cambiado desde la pagina
anterior. Es util por mucho tiempo Categoria impresiones. Por ejemplo, si va a imprimir todas las
canciones de una gran categoria, es posible que desee tener la impresién de Nombre de categoria
en la parte superior de cada pagina. Salto de pagina para el nuevo valor se pone un salto de
pagina antes de cada partida. Por ejemplo, si el informe tiene tres "corrientes" Categorias, las
canciones de cada categoria se iniciaria en la parte superior de una pagina nueva.
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History |No History j

Print jMNo History
- Category Histon

Edit Trz
6) La lista Historial desplegable tiene tres opciones. En la mayoria de los casos, no dejan la historia
en el campo. Historia Categoria imprimira los datos (como se ve en la cancién de tarjetas)
después de cada titulo. Rotacion de Grafico producird un grafico, se va a imprimir después de
cada cancidn, que muestra todas las horas en que ha jugado la cancién durante el periodo de

tiempo especificado.

7) Estadisticas Imprimir la pagina es una opcion que se produce el recuento total y las estadisticas de
las caracteristicas cancién principal ... Tempo, Género y el Cddigo de sonido. Puede comprobar el
cuadro de ahora para ver lo que se vera asi. En la mayoria de los casos, no se desea esta opcion
para imprimir.

8) Editar campos cancion Haga clic en este botdn para seguir disefiando el informe. En esta pantalla,
seleccione la opcidn "Elementos" o campos que desee sobre el informe y establecer el
posicionamiento, tamafio de fuente y estilo de cada uno de los campos.

De nuevo, esto funciona de la misma manera como el disefio de registro y se toma un poco de
experimentacién. Para colocar un campo en un informe, haga clic primera vez en los "articulos"
cuadrado del lado izquierdo de la pantalla. A "en blanco" area seran seleccionados. A
continuacion, haga clic en la flecha hacia abajo que aparece en la parte derecha de la "afiadir"
botdn ... seleccione un campo en el menu desplegable, a continuacion, haga clic en el botdn
Agregar. Cuando el campo aparece en el cuadro de elementos, haga clic directamente debajo de
él para seleccionar otra zona de campo en blanco. Volver al botén de lista desplegable, seleccione
otro campo y afadirlo a la caja de los articulos.
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Cada "cancién" puede tener dos lineas de informacién. En la mayoria de los casos, no sélo utilizara
la linea 1. Cuando usted necesita mas campos de informacion de las canciones en el informe,
puede colocar el desbordamiento de los datos en la Linea 2.

Pocos informes utilizara los datos StopSet, pero puede incluir informacion StopSet en ningun
informe. Y usted puede hacer informes StopSet-sélo si es necesario. Las estaciones que utilicen
los sistemas de automatizacién a veces puede necesitar para preparar informes especiales para
su Stopsets y pistas de voz.

En nuestro informe semanal de reproducciones, afiadimos cuatro unidades al cuadro de Campos ...
Categoria, artista, titulo y Total de reproducciones.

Después de introducir los campos en la caja de los articulos, debe introducir las instrucciones para
cada campo acerca de dénde y cdmo imprimir en la pagina. Haga clic para seleccionar el campo
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por primera vez en la linea de un cuadro de elementos. A continuacidn, introduzca las
especificaciones para el elemento en el lado derecho de la ventana. Si marca las casillas en
negrita o cursiva el campo se imprimira de esta manera. Si usted tiene una impresora de color,
haga clic en el cuadrado de color negro y se puede seleccionar un color para el campo.

El cuadro de la columna indica el ambito en el que desea imprimir en la pagina. Funciona de la
siguiente manera. Un estandar, una impresora de matriz de puntos se imprimiran 80 columnas "a
través de la pagina. Cada espacio o caracter escrito es una "columna". En este ejemplo, estamos
teniendo la artista presentd para empezar a imprimir en la columna 20 ... el sentido de 20 plazas
de caracter a través de la margen izquierda de la pagina.

El cuadro Margen permite algunos espacios, cuando sea necesario entre los campos. Por ejemplo, si
usted tuviera inicio de una cancién de impresidn titulos en la columna 20 y Artistas de impresion
en la Columna 40, que permitiria a 20 caracteres para cada titulo. Un titulo de la canciéon, que fue
de 25 caracteres de longitud y se encontraria con el inicio del nombre del artista. Para evitar
esto, escriba un nimero en el cuadro de margen y que el nimero de espacios en blanco se
inserta antes del comienzo del campo siguiente. Asi, con el numero 2, inscrita en el

cuadro, el titulo seria "truncado" en la columna 38 ... habria dos espacios en blanco antes del
nombre del artista comenzé a imprimir en la columna 40. Lo mejor que puedes hacer: Introduzca
siempre el nUumero "2" en el campo de margen.

Estilo de algunos campos de permitir que los datos que se imprimiran en diferentes estilos. Tempo se
pueden imprimir como "M / S" o "Media Baja". Final puede ser C / F o mas frio de fundido /. Si
utiliza fundidos termina, el tiempo de transicién se pueden imprimir en lugar de C / F. De género
puede imprimir como Hombre / Mujer o M / F. El campo de estilo sélo se activara si un elemento
que tiene un estilo se selecciona.

El campo de texto rara vez se utiliza en los informes. Cuando se agrega una "literal" de campo a un
informe, lo que se escriba en el campo de texto impreso alli. Pero esto no esta relacionado con
todo lo que esta asociado con cualquier cancién o StopSet.

Por lo general, Notas y de registro no sera necesaria para los informes. Las notas son notas de tus
canciones ... en general, que es el titulo del album o algun otro trivia acerca de la cancién. Notas
de registro son las notas de una sola entrada que puede entrar en la programacién para la
impresion de una sola vez-solamente.

Prueba de impresién Al disefar un informe, utilice el botdn Imprimir en la parte inferior de la pantalla
para ver su progreso. Cada vez que haga clic en él, puede imprimir una sola pagina del informe.
A continuacion, puede hacer algunos ajustes para imprimir otra pagina para ver como se ve.

Custom Report/Exports/Interfaces
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Puede imprimir todos los informes o presentaciones de musica de registro en cualquiera de los varios
"modos", incluida en un archivo. Ademas, puede crear un "formato de registro" que serviria como
un registro de automatizacion de un sistema de hardware.

Para crear un archivo de exportacion o el texto de su informe o de registro, abra la ventana Avisar de
Campos (donde se seleccionan los campos que se incluirdn en el informe), y haga clic en el botén
Modo para mostrar el "Informe sobre el modo de impresion" de la ventana. Se puede decir que
hacer un musical de un texto-dump (también conocido como "imprimir a archivo") en ancho fijo,
delimitado por comas o formatos delimitados por tabulaciones. En el cuadro Archivo, puede
establecer el nombre, los parametros de fecha y Extension para el informe. En este ejemplo, el
informe de registro que se cred aparecera en el directorio con un nombre de archivo "LOG",
seguido del mes y la fecha y la extension "log". Al igual que esta: LOG0831.log
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Announcer Naming & Dayparting

Esta funcion fue creada principalmente para su uso por las estaciones que estan totalmente
automatizados y no "en vivo" los cambios locutor, o programacién en vivo por s6lo un nimero
limitado de horas en la semana. Otras estaciones estan empezando a encontrar muchos usos
para él, sin embargo.

He aqui una forma que puede ser (til. En las estaciones en vivo, cada uno de los locutores estan
Ilamados a grabar promociones de la estacion. Con nombres locutor, promociones pueden ser
restringidos de "vivir" el locutor de turno. Asi pues, si "Josh" es la personalidad la mafiana, M1 se
pueden dirigir a promociones horario sélo se registran por "otros locutores durante su turno y
utilizar sélo los registrados por Josh en las horas fuera de su airshift.

Para asignar un nombre de presentador, haga clic en el botén Editar Nombres. Cuando el locutor de
nombres estan instalados, puede seleccionar el nombre, asignar un color a cada uno. Luego, con
el nombre seleccionado se puede 'franja horaria' que, lo asocian con determinadas horas de la
semana.

Multi User Mode

Esto permite que la coleccion de M1 a tener acceso a partir de dos o mas equipos de escritorio
diferentes en una red de area local.

Normalmente, cuando M1 esta siendo utilizado en un Unico equipo, de la estacion (la colecciéon) m1
archivo y el directorio de registros se almacenan en el directorio c: \ musical de un directorio. Al
operar en modo multi-usuario, el archivo de biblioteca de la estacién y el directorio de registros
debe ser trasladado a cualquier otro directorio en la red. Se puede mover en un directorio
diferente en la unidad C de la maquina principal, pero por lo general se mueve en el servidor.

En el servidor, el archivo y la carpeta se puede colocar en cualquier directorio. Para simplificar, se
recomienda crear un directorio en el servidor denominado: Musica 1 Datos

Los pasos son los siguientes:

1) Mueva su archivo de biblioteca de la estacidén y la musica una carpeta de Registros en el directorio de
su eleccion.
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2) Instale un musical en cada maquina de la red en la que desea utilizar M1. Usted debe tener la misma
version de un musical instalado en cada maquina.

3) En un equipo, inicie Musica 1. En el cuadro "Seleccione una base de datos", haga clic en el botén Red y
negociar a través de la red para el directorio que contiene ahora la biblioteca de la estacién. Abra
la biblioteca. Esto permite M1 para crear un nuevo Dailybak sub-directorio dentro de ese nuevo

directorio. Tan pronto como la biblioteca se ha iniciado, cierre musical de uno, a continuacion,
iniciar de nuevo.

4) En esta puesta en marcha, en la pantalla de seleccion de una base de datos, abra el menu Opciones y
seleccione modo multiusuario. Usted recibird una pantalla del sistema le informa de que todas las
magquinas se debe cambiar a la configuracién multi-usuario. Haga clic en Aceptar. A continuacién,
haga clic en el botdn de la red en la parte derecha de la ventana y de nuevo negociar a la carpeta

donde tienes que poner el archivo de biblioteca de la estacidon, a continuacion, abra la base de
datos.
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Este equipo ya esta configurado. En el futuro, cada vez que inicie M1 en este caso, se buscara

automaticamente al nuevo directorio de forma normal.
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5) Cerca M1 en este equipo y en la maquina proximo inicio M1 y en la ventana Seleccionar una
base de datos, abra el mend Opciones y selecciona el modo multi-usuario. A continuacion, haga
clic en el boton Red y negociar con el directorio que contiene el archivo de biblioteca e iniciarlo.
Ahora este equipo esta configurado para buscar automaticamente el directorio para encontrar la
biblioteca de archivos cada vez que se inicia M1.

Read-Only Passwords

Sélo un usuario puede tener acceso completo de lectura / escritura en el archivo de biblioteca a la
vez. Si un usuario ha cargado la biblioteca y alguien trata de iniciar en el otro equipo, que recibira
un mensaje: esta base de datos ya se esta ejecutando.

Puede configurar las contrasefias de "solo lectura" de acceso, a continuacion, el segundo equipo
puede cargar la biblioteca y el usuario y buscar, ver, imprimir, pero no puede realizar ningan
cambio, no puede agregar o mover las canciones, modificar el formato o los relojes hacer

cualquier programacion.

Cuando el primer equipo se cierra la biblioteca, el segundo comptuer puede iniciar M1 y tienen acceso
completo de lectura / escritura.

A fin de que el segundo equipo para abrir y ver la base de datos, mientras que el primero comptuer
ha comenzado, tanto de maestria y contrasefia Ver se debe establecer en la ventana de
parametros del sistema.

Upgrades
Cuando se instala un musical de una actualizacién, se debe instalar en cada equipo donde ha
instalado un musical. La primera vez que una base de datos se abre después de una
actualizacion, que se debe abrir con la contrasefia maestra.

Microsoft Access
Musica 1 utiliza la plataforma de base de datos de Microsoft Access. No se recomienda la apertura de
la musica de una base de datos con Access, sin embargo. Usted puede copiar su coleccidn, a
continuacion, utilizar Access para elaborar informes personalizados con la copia, y sélo con la
copia. Si la base de datos nunca se corrompio, se puede utilizar Access para "reparar" la
biblioteca. Pero eso es todo. No llevar a cabo cambios en un musical de una base de datos a
través de Access.

Glitches or Bugs: What To Do

Mdusica 1 ha demostrado ser el mas confiable y programador de musica libre de errores introducidos
nunca. Sin embargo, como con cualquier software complejo, las funciones nuevas que se agregan
pueden tener un efecto inesperado en otra funcion que antes era trabajando muy bien.

Con el fin de ayudarnos rapidamente de-errores y corregir esas cosas, crea un archivo musical de un

"error" cuando ocurre un error. Una pantalla del sistema aparecera para avisarle y pedirle que en
contacto con nosotros. Esto es lo que le pedimos que hacer en tal situacion:

1) Hacer algunas notas acerca de lo que estaba haciendo cuando aparecié el fallo. Escriba ningln
mensaje o mensajes de error que pueden aparecer en la pantalla.
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2) Abandonar Music 1.

3) Correo electrénico de su biblioteca a la oficina de apoyo M1, que es su (estacidon) m1 archivo..
También correo electrénico el archivo de error que puede encontrar en su musica de un directorio
con un. Errar extensién.

4) Abra su "dailybak" biblioteca y el correo electrdnico el archivo de copia de seguridad mas recientes
5) Llame a Steve Warren al 512-392-2415 o Neil Campbell al 818-831-8470

6) Probablemente le pida al correo electrénico los archivos de los tres ... dos cremalleras de la
biblioteca y el archivo de error ... a nosotros. e-mail de Steve es: steve@gomusicl.com. la
direccion de Neil es: neil@gomusicl.

Si no nos llegan de inmediato, se toman el tiempo para la cremallera de los dos archivos de la
biblioteca y el archivo de error, a continuacion, iniciar de nuevo music 1 y repita su trabajo-pasos
para ver si el error vuelve a aparecer. Si es asi, puede restaurar un archivo de copia de seguridad
y trabajar con eso. En primer lugar utilizar la copia de seguridad que se realizd en el dia de hoy.
Ese archivo tendra todos sus datos en el mismo estado que la primera vez puesto en marcha en
este dia.

En el mas raro de los casos, es posible que necesite usar una copia de seguridad de un dia anterior.
El Unico problema con el funcionamiento de una copia de seguridad de un dia anterior, es su
tarjeta de pilas categoria estara en la misma posicion que cuando se hizo la copia de seguridad ...
por lo menos que se produzcan cambios y ajustes, algunas canciones tendran un repeticion de
reproduccion artificial con el calendario siguiente.

Backing Up Your Data

Primero y lo mas importante: tener una rutina consistente para hacer copias de seguridad del archivo
de biblioteca. M1 hace una vuelta a bordo de la primera vez que usted comienza a cada dia de la
semana. Estos archivos de copia de seguridad son utiles en el caso de un apagdn o alguna otra
cosa que pueda impedir M1 se apague correctamente. Si usted debe comenzar (o reiniciar) dias
M1 uno y aparece un mensaje que la base de datos esta dafiado, puede hacer clic en "restaurar"
el botén y salta de nuevo a un punto antes de producirse el problema. Sin embargo, estos
archivos de copia de seguridad se almacenan en la misma unidad en la que la coleccion es. Si la
unidad que debe presentar, usted perderia tanto el archivo de la biblioteca y las copias de
seguridad de ese archivo.

Si usted esta en una red de la empresa y el archivo de la biblioteca se almacena en el servidor
principal, y si gura de la tecnologia de la compafiia hace copias de seguridad cada semana (o,
todos los dias), entonces todos, mejor. De lo contrario, usted debe obtener una copia de
seguridad de su archivo de biblioteca en algunos otros medios de comunicacién al menos una vez
a la semana. Usted puede grabar el archivo en un CD o copiarlo en un segundo disco en su propio
equipo si lo tiene. Puede comprimir el archivo y enviarlo por correo electrénico a su direccion
personal. Cualquier manera que usted decida, simplemente hacen un punto para desarrollar un
habito de copia de seguridad.

El archivo de biblioteca de la estacion tiene un archivo. M1 o extensidon. Mdb. Este archivo contiene
todo excepto los archivos de registro.

Este es el Unico archivo que tiene una copia de seguridad. M1 si mismo, siempre puede volver a
instalar desde el CD original o se puede descargar el instalador desde www.GoMusicl.com.

Si algo malo sucede, que explota equipo, ir a otro equipo, instale M1, mueva el archivo de biblioteca

de la estacion en el musical de un directorio en la maquina y puede estar funcionando de nuevo
en menos de 10 minutos.
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Los detalles sobre cdmo hacer una copia de seguridad estan por debajo, pero primero vamos a hablar
de la copia de seguridad a bordo.

El Directorio de Dailybak

La primera vez que inicia un musical de cada dia, podras ver el mensaje "Por favor, espere mientras
gue una copia de seguridad que se haga." Esta copia de seguridad de la (estacién). M1 (0. Mdb)
se guardan en el disco duro. Estas copias de seguridad se colocan en un subdirectorio llamado
"dailybak". Cada copia de seguridad sobrescribe la copia de seguridad diaria del mismo dia de la
semana anterior. Si abre el directorio de copia de seguridad, siempre se vera archivos con el
nombre con letras de llamada y los dias de la semana, de esta manera: wabc.mon, wabc.tue,
wabc.wed.

Usted puede nunca tener que usar los archivos de copia de seguridad en el directorio Dailybak. Se
utiliza sélo si el archivo de la biblioteca se dafia por una falla de energia o algun otro factor. Si su
base de datos cada vez convertido en 'corrupto’ e ilegible, inicie Musica 1, haga clic una vez sobre
el nombre del archivo de la biblioteca, a continuacién, haga clic en el botén Restaurar. Primero,
seleccione el archivo de copia de seguridad con la fecha mas reciente. Probablemente sera "la
fecha de hoy. M1 sobrescribira el archivo de biblioteca dafiados y puesta en marcha. Si este
archivo de la biblioteca restaurada no funciona, a continuacion, restaurar a la proxima fecha mas
reciente.

Al restaurar de esta manera, el archivo de biblioteca restaurada no tendran los cambios mas
recientes, por supuesto. Si ha afiadido nuevas canciones o se mueve en torno a algunos, si los
relojes editado y tal, tendra que volver a hacer ese trabajo.

Si crear y guardar listas de reproduccidon nuevas antes de la base de datos se corrompid, los registros
seguiran ahi y probablemente Util. Lo Unico que podria ser un problema seria si un archivo de
registro contiene las canciones recientemente agregados en la base de datos que se corrompio y
gue no estan en la base de datos restaurada. En este caso, puede volver a agregar las canciones
o0 temas no musicales, y si los datos de la tarjeta es exactamente lo que se ha introducido un
principio, deberia funcionar bien. De lo contrario, M1 le dara "la cancién no encontrado" o "el
articulo no se encuentran” los mensajes cuando se carga el registro. Puede seguir utilizando el
registro, por supuesto, pero usted querra hacer las correcciones antes de imprimir y / o enviarlo
a la unidad de automatizacion digital.
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Restore From a Dailybak File

En la ventana que se abre, seleccione el nombre del archivo de biblioteca de la estacidn, a
continuacion, haga clic en el botén "Restaurar”.

Aparecerd una ventana con una lista de las fechas de la parte posterior mas reciente para los dias de
la semana. Seleccione la fecha mas reciente y haga clic en el botén Restaurar. M1 a continuacién,
se iniciara con la biblioteca en la condicién en que fue la primera vez que se abrio en ese dia en
particular. También puede repetir esta accion y restaurar a fechas anteriores en las que incluso la
copia de seguridad mas recientes es inaceptable por alguna razén.

El "Restaurar de Exteriores disco" boton se utiliza cuando se va a restaurar desde un archivo zip
creado por M1. Detalles acerca de que en la siguiente seccion.

Using A CD Backup Library

Si usted debe grabar el archivo de la coleccidon de la estacién en un CD y después copiar ese archivo
en un musical de un directorio en otra maquina, es posible que el archivo se copiara en el disco
duro nuevo como "soélo lectura". En ese caso, no se pudo abrir el archivo con la M1. Asi, después
de copiar el archivo station.m1 desde el CD en el directorio de M1 en el equipo, antes de iniciar el
archivo de biblioteca con M1, vaya al directorio a través de Mi PC. Haga clic en el nombre del
archivo y seleccione Propiedades. Compruebe si el archivo se ha copiado en la unidad como "sélo
lectura" de archivos. Si lo fuera, quite la marca-marca de la casilla de sélo lectura. M1 no puede
abrir el archivo, de lo contrario.

Stay Current

Musica 1 se actualiza regularmente. Las nuevas funciones se afiaden. Los errores y fallos que se
descubran se fijan rapidamente. A medida que el software sigue evolucionando, queremos que
para estar al dia: estar utilizando la ultima versién, ya que se libera. Pronto, la versién que viene
con el disco de instalacion musical de uno tendra mas de la 'actual' la version del software. Por lo
tanto, si utiliza el disco de instalacion para instalar un musical o ponla en un equipo diferente en
el futuro, usted querra a actualizar la aplicacién en si.
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Para comprobar su nimero de versién: Con musica de un iniciado, haga clic en el menu Acerca de. O
bien, desde el Explorador, abra la musica un directorio, a continuacion, haga clic derecho en
musicl.exe (la demanda), a continuacion, seleccione Propiedades. Cuando aparezca la ventana
Propiedades, haga clic en la pestafia Version.

Si esta utilizando un musical en mas de una maquina, es importante que tenga la misma version de la
aplicacién en ambos equipos. Si tiene la versidn 6.0.3 n el escritorio y la version 6.0.1 de su
ordenador portatil, la maquina portatil no serad capaz de abrir su archivo de biblioteca.

Downloading and installing an upgrade

Le enviaremos una actualizaciéon en CD bajo peticién. Usted puede obtener una actualizacion mucho
mas rapida, sin embargo, si usted lo descarga de nuestro sitio web: www.GoMusicl.com

Contact the Music 1 offices for your unzip code to install the upgrade.

Cuando se descarga la actualizacién, el archivo se llama "Upgrade.exe" o algo similar. El archivo esta
configurado para extraer en la carpeta en la que un musical se encuentra. Haga doble clic en el
archivo e introduzca el cédigo de descomprimir. Después de haber instalado una actualizacién,
inicie Musica 1 y marque la casilla 'Acerca de' del menu para comprobar el nimero de version
para asegurar la actualizacién fue colocado en el directorio adecuado. Para ver el "sobre" el
menu, cierre todas las ventanas de la M1 que puede ser abierta por lo que sélo ven los botones /
iconos y una ventana casi vacio a continuacion.

Instalar Music 1 En Un Equipo Nuevo o Diferente

Cierre todas las aplicaciones que se ejecutan a continuacion, poner la musica de un disco de
instalacion en la maquina.

El CD de instalacidon deberia iniciarse automaticamente. Si esta instalando desde disquetes, inserte el

primer disco de la instalacion de puesto en el equipo. Entonces, desde el botdn Inicio, seleccione
"Ejecutar ... a: \ setup.”

Siga Las Indicaciones En Pantalla

El instalador se dirige siempre a instalar dos bibliotecas 'demo’ en el musical de un directorio. Puede
seleccionar el tipo de instalacidon compacta y omitir este paso. O bien, puede simplemente
eliminar las bibliotecas de demostracién de su musica de una guia mas tarde.

La ubicacion predeterminada es: C: \ Mdsica 1. Para instalar en un directorio diferente, haga clic en
"Cambiar directorio" o el botdn Examinar, cuando se le solicite y escriba la ruta que usted elija y
continuar con la instalacion.

Después de que Music 1 se instala, copia tu biblioteca de canciones (la (estacion). Mdb) en el
directorio de Music 1.

Fije la Music 1 llave de hardware (las instrucciones mas abajo).

También es necesario instalar un controlador de arco iris clave. Siga las instrucciones bajo el titulo
"Para instalar el controlador del arco iris clave".
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Los Cdédigos De Registro De Music 1
El cédigo de licencia para el uso autorizado de nuestro software se encuentra dentro de cada estacion
o base de datos de archivo de la biblioteca. Cada vez que llega un pago para el préoximo periodo
de licencia (generalmente trimestral), inmediatamente nos proporcionan un nuevo cédigo de
acceso para ese término. Dependiendo de las circunstancias, algunas estaciones estan
autorizadas a través de una llave de hardware o de mochila que se conecta a la maquina misma
(ver mas abajo). La mayoria de las estaciones con licencia sin utilizar las teclas de hardware

Cddigos Sin Llaves de Hardware La ventana de cédigo de acceso contiene seis campos, todo lo
cual se debe introducir exactamente para que el cddigo de registro, un nimero de 10 digitos, a

trabajar.

La solicitud campo es producido internamente por M1, nada se puede introducir aqui o cambiado por
el usuario.

Para obtener un nuevo cédigo para el préximo mandato, el correo electrénico el nimero de la solicitud
de numero a la musica de una oficina o un teléfono que in La usamos para generar nuevo nimero
que se debe introducir en el campo Cddigo, junto con una actualizacion de las listas a la izquierda

el mes y los campos de afio.

NOTA: Los cambios Solicitar el nUmero de cédigo se realiza cada vez que algo dentro de M1, asi que
después de que haya enviado el nimero, no funcionan con M1 hasta que su nuevo nimero de
codigo de acceso es enviado de nuevo a usted. O, si usted debe trabajar con M1 antes de que su
nuevo cédigo se recibe, entonces tendremos que conseguir la "nueva" solicitud nimero
posteriormente para producir una actualizacion del cédigo .

165



Enter Access Code

Station |P~Narren Country Consulting |

Senal numberEI Munth Year

Help | 0K | Cancel |

Codigos Con Llaves De Hardware

Una llave de hardware también se conoce como la "mochila". En afios anteriores, la musica era un
"protegido" del uso no autorizado de estas mochilas. Hoy en dia, muchos clientes que han estado
con nosotros mucho tiempo aun tienen la dongles en sus maquinas. Si es asi, en lugar de
"horarios de izquierda" de campo en la ventana de cédigo de acceso, M1 mostrara una "serie" de
numeros. Este es un nimero estatico que es hard-wired en mochila de la estacion y se archiva
en la oficina de la M1. Cada trimestre, se utiliza el nimero de serie (en lugar del nimero de
solicitud) para generar un nuevo codigo de acceso para estas estaciones.

Si la clave de la estacién de hardware se elimina, en el arranque, M1 dara una alerta que dice: "Esta
biblioteca debe ser re-registrado ...." Si eso ocurre, dejar de fumar M1, vuelva a conectar la llave
y luego comenzar de nuevo.
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